L _Sille
_Tabiat

SELCUKLU
DEGERLER EGITIMI PROGRAMI

* NECMETTIN ERBAKAN SELCUKLU
UNIVERSITESI BELEDIYESI



fabatm

NECMETTIN ERBAKAN  SELCUKLU SELCUKLU
UNIVERSITESI BELEDIYESI ILGE MiLLI EGITIM MUDURLOGE



Fatma YAMLI
Muzaffer UGUR
Selguk ERKOG
Caner OZDEMIR
Aynur TURKOGLU
Miige AKYOL
Ercan OZKAN

Editorler
Senol ERASLAN
Erol YALPIR

Crafik & Tasarim
Misyon Organizasyon

Baski :
DABALI OFSET MATBAACI




cindekiler

ONSOZ

SEDEP Akl Ve Kalbi Birlestiren Bir Yolculuktur
Ahrmet PEKYATIRMACI

Gelecedimizi Aydinlatan Bir Program
Prof. Dr. CEM ZORLU

Bize Degerlerimizi Yeniden Hatirlatan Program
Turan KAYACILAR

SEDEP HAKKINDA

Tanim

Amag

Program Ortaklari
Vizyon-Misyon

Stireg

Temel Degerler

Kurumsal Kimlik ve Markalagsma
Internet ve Sosyal Medya

Sille Tabiat Okulu

OKUL ONCESI
ETKINLIKLERI

Aynisini Bul

Bana Hikaye Anlat
Doga ile Kodluyoruz
Dogada Oryantiring
Dogadaki Desenler
Hasir Dokuyerum
ipek Bocegim
Kozalak Ekme
Ormandaki Tuzaklar
Parmak izim

11
12
14
16
18
20
21
22

32
34
36
38
40
42
44
46
48
50

2. SINIF
ETKINLIKLERI

SANAT VE ZANAAT ATOLYESI
Anahtarl@im Dogadan
Gam Agaci Yapiyorum
Dans Eden Oyuncaklar
Doga Maskesi

Filografi

Dogadan Cergeve

Firgani Tasarla

Dogayr Dokuyorum
Hayalimdeki Figtir

Hiinerli Eller s Basinda
Kus Yuvasi

Arazi Sanati

Portrem Tabiattan

Benim Gozimden

Tas Boyama

Yaprak Baskisi

EKOLOJi ATOLYESI

Bitki Albtimii (Herbaryum)
Bitkimi Yetistiriyorum
Bugdayin Yoleulugu
Siitten Yogurda

Birlikte Buytiyelim

Hazine Avi

Kuslar Artik Ac Degil
Cigegimin Rengine Ne Oldu?
RITIM ATOLYESI

Bardak Marakas

Civeiv Cikacak Kus Cikacak
Doganin Ritmi

Parmak Zili

DOGA SPORLARI ATOLYESI
Bahgede Bulugalim
Dogadaki Evim

Celik Comak

Doga Yuruyusu
Mangalami Tasarliyorum
Glven Bana

Misketim Hedefe

Sifreyi Bulalim

Ugurtmam Gokyliziinde
Ya@ Satarim Bal Satarim
BiLIM ATOLYESI
Arkeolojik Kazi
Mikroskobik Canlilar

Da Vincinin Koprisl
Havali Arabam

Yonleri Ogreniyorum

52
54
56
58
60
62
64
66
68
70
72
74
76
78
80
82

84
86
88
90
92
94
96
98

100
102
104
106

108
110
114
116
120
122
124
126
128
130

132
134
136
138
140



4. SINIF
ETKINLIKLERI

SANAT VE ZANAAT ATOLYESI
Anahtarligim Dogadan
Cam Agaci Yapiyorum
Dans Eden Oyuncaklar
Doga Maskesi

Filografi

Dogadan Cergeve
Fircani Tasarla

Dogay Dokuyorum
Hayalimdeki Figiir
Hiinerli Eller s Basinda
Kus Yuvasi

Arazi Sanatl

Portrem Tabiattan
Benim Goziimden

Tas Boyama

Yaprak Baskisi

Canvas ile Kodluyorum
Zanaat ve Matematik
EKOLOJi ATOLYESI
Bitki Alblimi (Herbaryum)
Bitkimi Yetistiriyorum
Bugdayin Yolculugu
Yogurdum Dogal
Hamurdan Ekmege
Kapagim Donusurse
Kaybettigim Topraklar
RITiM ATOLYESI
Bardaktaki Senfoni
Klp Tek Tek
Enstriimanim Dogadan
Kastanyetim Bir Bagka
Notalar Firarda

Viicut Perkiisyonu

142
144
146
148
150
152
154
156
158
160
162
164
166
168
170
172
174
176

178
180
182
184
186
188
190

192
194
196
198
200
202

DOGA SPORLARI ATOLYESI
Bahcede Bulusalim
Dogadaki Evim

Celik Comak

Doga Yuruytsu
Mangalami Tasarlyorum
Gliven Bana

Misketim Hedefe

Sifreyi Bulalim
Ugurtmam Gokyliziinde
Yag Satarnim Bal Satarim
BILIM ATOLYESI
Arkeolojik Kazi
Mikroskobik Canlilar

Da Vincinin Koprisl
Hangimiz Uzun?

Dogal Su Filtresi
Kayaclar

Gunes Saati

Temiz Enerji

Kuvveti Ogreniyorum
Yeni Nesil Arabam
Motorlu Teknem

Geri Donustim Tekne

204
206
210
212
216
218
220
222
224
226

228
230
232
234
236
238
240
242
244
248
250
252

SILLE
TABIAT OKULUNA
YAPILAN ZIYARETLER

SILLE
TABIAT OKULUNA
DAIR...

Oleme ve Degerlendirme

2. Sinif Ogrenci On Test ve
Son Testinin Degerlendirimesi

4. Sinif Ogrenci On Test ve
Son Testinin Degerlendiriimesi

Ogretmen On Test ve
Son Testinin Degerlendirilmesi

Veli Gorlisme Formunun
Degerlendirilmesi

Sayilarla Sille Tabiat Okulu Egitimi

Sille Tabiat Okulu
Etkinlik Plani Hazirlama Ekibi

254

259

260

264

268

270

272

273



ONSOZ ’E\? AT

!
SEDEP
Akll ve Kalbi
Ahmet PEKYATIRMACI . .
Selguklu - Birlestiren
Belediye Bakani . Bir Yolculuktur

Selcuklu Degerler Egitimi Programi énem verdigimiz, Selcuklu ilce Milli Egitim Mudirliigii ve Necmettin Erbakan Universitesi
ile birlikte sekiz yildir ylruttigumdiz bir programdir. SEDEP 2012-2013 egitim dgretim doneminde baslattigimiz ve her ddnem daha
da gelistirerek stirdiirdigtmiz 6zgln bir egitim programi haline gelmistir. SEDEP, gelecegde deder katacak bireyler yetistirme vizyonu
ile 6grencilerimizin; temel insani dederlere sahip olmasi, ahlaki kararlar ve davraniglar sergilemesi, deder ve becerilerle donatiimasi,
degerlerimizin davranisa déndsturtlmesi misyonuna sahip bir anlayisla uygulanmaktadir. Son iki yilda olusturulan okul digi 6grenim
ortamlariyla kendi iginden marka projeler gikartarak gelistirilmistir.

Ogrencilerimiz, mesleklerle ilgili bilgi sahibi olmadan egitim hayatina devam etmekte hatta tiniversiteli olmaktadir. Araglarda
zengin amaglarda yoksul 6grencilerimizin, mesleki bilgi ve becerilerle donanimli hale gelmesini, kendini bilmesini ve tanimasini
saglamak zorundayiz. Selguklu Degerler Egitimi Programiile gocuklarimiz, okul disi 6grenim ortamlarinda farkli etkinlik ve aktivitelerle
gelecege hazirlanmaktadir. 2023 Egitim Vizyon Belgesinde belirtildigi gibi gagin ve gelecegin becerileriyle donanmis ve bu donanimi
insanlik hayrina sarf edebilen, bilime sevdali, kiiltlire merakli ve duyarli, nitelikli, ahlakli gocuklar yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bu
baglamda, ilkokuldan itibaren gocuklarimizin farkli sektorlerden mesleklerle tanistirilip, isadamlarimizla, sanayici ve ticcarlarimizla
bulusturulup bilgi birikimlerinin artirilmasi, farkindalik diizeylerinin yikseltilmesi éngortlmistir. SEDEP; umutlariyla, sevingleriyle,
masumiyetleriyle bu milletin ortak paydasi olan gocuklarimiza, ahlak, dirstlik, saygi, adalet gibi erdemleri 6gretmekte ve kazanima
dondsmesiigin firsat olusturmaktadir.

Baslangigta yayin ve materyal destedi ile baslayan Selguklu Degerler Egitimi Programi, zamanla daha farkli bir boyut
kazanmistir; 2018-2019 egitim 6gretim donemi programin déniislim noktasi olmustur. Tirkiye'de bilinen bir marka haline gelen
SEDEP'in, ulusal ve uluslararasi boyutta daha yiksek bir diizeye taginmasi ve iginden farkli markalarin tretilmesi gerekliligi ortaya
¢ikmis ve okul disi 6grenim ortamlarinin hazirlanmasi yontinde planlama yapilmistir. Bu planlamanin sonucu; Sille Tabiat Okulu,
Sanat ve Tasarim Atdlyesi, Gocuk Kiitiiphanesi, Trafik Egitim Parki ve Ogretmen Akademisi Degerler Egitimi Programinin iginden
¢ikan yeni marka projelerimizdir.

Ogrencilerimizin akademik basari kadar insani degerlerin yasatiimasini 6nemli géren bir bilincle sosyal, sanatsal, kiiltirel
degerlerle donatilmalari ve gagin getirdigi olumsuzluklar karsisinda iyi, dogru ve giizel tercihler yapabilmelerine imkan sunulmaktadir.
Onlarin gelismis ve yiksek sorumluluk duygusu ile "tasarlamanin, yapmanin, Gretmenin” hazzina varmalarina katki sunacak ortamlar
hazirlanmaktadir. Ayni zamanda “insani merkeze alan, onu ruh ve beden biitiinliigi icerisinde anlamlandiran” bir bakisla, tutum ve
davranis kazandiriimaktadir.

2023 Egitim Vizyon Belgesinde isaret edilen hedefler dogrultusunda farkl ve yeni projelerle Selguklu Degerler Egitimi
Programini gelistirmeye devam edecegiz.

Programa katki sunan Necmettin Erbakan Universitesine ve ilce Milli Egitim Midirligimiize tesekkiir ediyorum.

4 | SILLE TABIAT OKULU
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Celecegimizi
Aydinlatan

. Prof. Dr. CEM ZORLU

B Ir p rog ram Necmettin Erbakan Universitesi

Rektori

Selcuklu Degerler Egitimi Programi, Selcuklu Belediyesi, Selguklu ilge Milli Egitim Midurligi ve Necmettin
Erbakan Universitesi tarafindan yiritilmektedir. Programin, sekiz yildir ¢ kurum tarafindan uygulaniyor olmasi,
slrdurUlebilirligin saglanmasi agisindan memnuniyet vericidir. Hedef kitlesi temel egitim ve ortadgretim 6grencileri,
veliler ve 6gretmenlerdir. Nihai olarak toplumumuzun timinlU kapsamaktadir. Amaci, de@erlerimizin davranisa ve
kazanima dondstigu ahlakli bireyleri topluma kazandirmaktir.

Programin, tarihi gegmisimizi ve derinligimizi ifade eden "Selguklu" ismi ile baslamasi oldukga anlambdir.
Selgukly, kisa émriine ragmen insanlik tarihinin aydinlik gagr olarak anilmistir. Dlinyaya yeni bir medeniyet sunmus;
irfanla, ilimle, hikmetle, sevgiyle, adaletle farklliklar iginde birlikte yasama kdltlrlindn ihya ve insasiyla bu topraklari
kazanmis ve vatan olarak bize emanet etmistir. “Selguklu” ismi Degerler EGitimi Programina anlam ve zenginlik
katmustir.

Selguklu Degerler Egitimi Programi kapsaminda milli egitim mufredatina uygun icerikler ve odak degerler,
6zgln ve nitelikli egitim ogretim yontemleri ile hedef kitleye sunulmaktadir. Milli-manevi-tarihi ve kiltlrel degerlerin
hatirlatiimasi, sevdirilmesi, yayginlastirimasi ve hayatini bu degerlerle zenginlestiren bireyler yetistirilmesi igin
yerel, ulusal ve uluslararasi diizeyde faaliyet yirttilmektedir. igerigi, finansmani, insan kaynagi, kurumsallasma ve
organizasyon kabiliyeti, programin TUrkiye'de 6rnek olmasini saglamistir.

Modernlesme siireci iginde birey ve toplum olarak degerlerimizi kaybediyoruz. Bu degerlerin &ncelikle bir bilgi
halinde sunulmasi, sonra egitimle edinilmesi, ama asil Gnemli olan bireyde ahlak seviyesinde kazanimidir. Burada hedef;
dirist birey, adil birey, saygili birey olmalidir. Yani degerler kazanimi. Biz buna ahlak diyoruz. Yitirdigimiz, maalesef eski
tarihi derinligimizde kalan ama 6zledigimiz saygili, dirtst, ahlakli, cesur ve adil bireyi kazandirmaktir.

Programin basaril sekilde yUrtttlmesi igin emek verenlere tesekkir ediyorum.

SILLE TABIAT OKULU | 5
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S::I;z?luilge Yeniden Hatirlatan

Milli Egitim Midri

Program

Egitimin bilinen en genel hedefi insani hayata hazirlamaktir. Bu nedenle hazirligin mahiyetini hayattan ne anladigimiz ve ne
bekledigimiz belirleyecektir. Milli Egitim Bakanligimiz 2023 Egitim Vizyonunun temel amacini gagin ve gelecegin becerileriyle donan-
mis ve bu donanimiinsanlik hayrina sarf edebilen, bilime sevdall, kiltlre merakli ve duyarli, nitelikli, ahlakli bireyler yetistirmek olarak
belirlemistir. Yine Cumhurbaskanimiz Vizyon Belgesinde egitimin hedefinin akl-1 selim, kalb-i selim, zevk-i selim sahibi bireyler ye-
tistirmek oldugunu vurgulamistir. Bu hedeflere ulagabilmek igin 6nce insani, sonra da onu hazirlamaya galistigimiz hayati iyi tanimak
ve ona gore egitim politikalarini sekillendirmek gerekmektedir.

insan ve hayat! insan, beden ve ruhtan olusan bir varlik. Bu nedenle bedenin gelisimini, ihtiyaclarini gdzetirken ruh ihmal edil-
digi zaman insanin tekamald mimkun olamiyor. Yine insan akil ve duygu olmak tzere iki 6nemli cevher tagimakta. Bu iki cevherin
de ihmal edilmemesi ve dogru islenmesi gerekiyor ki insan hak ettigi degere ve seviyeye ulasabilsin. Vizyon belgesinde de belirtildigi
Uzere maalesef modern egitim anlayisi, bizim gift kanatl paradigmamizin ¢ogunlukla tek kanadi konusunda arag, gereg ve bilgiler
saglamaktadir. Dislince, duygu ve eylemiinsanda birlestiremeyen, kurami ve pratigi uzlastiramayan bu tek kanatli ugma hevesi en
onemli sorunumuz olmustur. Bu nedenledir ki temel ¢ikis noktamiz, bireyin kendini bilmesi ve tanimasini saglamak olmalidir. Yunus
Emre’'nin dedigi gibi “ilim ilim bilmektir. ilim kendin bilmektir. Sen kendin bilmez isen, ya nice okumaktir.” Okumanin ilk ayagi kendini
okumak olmalidir. ikinci ayagi ise hayati okumak! Hayat, siirekli degisiyor; gelisiyor. Gokyiiziinde gordiigimiiz yildizlarin bile bize
ulasan gorintileri aslinda glnler, aylar ve hatta yillar 6nceki gorintileri, belki de bazilan biz onlarr izlerken aslinda orada olmuyorlar.
Hayatta gergeklesen bu stirekli degisim ile birlikte ihtiyaglar, beklentiler, tehdit ve tehlikeler, hayat sartlari ve buna bagli olarak insan-
lar degisiyor. Teknolojinin ve makinelerin hayatimiza her gegen giin daha fazla girdigi gagimizda artik insanlar da makinelesmeye ve
en onemli 6zellikleri olan duygudan, giizel hasletlerden, maneviyattan uzaklagsmaya basladilar.

Ogrencilerimiz hayati tanimali, hayatin dijital platformlardan ibaret olmadigini bilmeli. Biyolojik bir varlik olarak yaratildigimizi,
hayatimizi idame ettirebilmemiz igin bize verilmis nimetlerin kaynagini gorebilmeli. Doga ve insan iliskisinin kopamayacagini, bunun
insanin yok olmasi anlamina geldigini anlayabilmeli. Maalesef domatesin agagta yetistigini zanneden; bitkileri, hayvanlari, tabiati
tanimayan bir nesil tehlikesiyle karsi karsiyayiz. insanin kendini tanimasi, hayati tanimas igin, icinde yasadigimiz cevreyi ve dogay!
da tanimasl ve onu korumasi gerekir. SEDEP uygulamalarimizdan birisi olan Sille Tabiat Okulunda 6grencilerimizin kendilerini ve
dogayi tanimalarini, temel yagsam becerilerini edinmelerini, bize verilen nimetlerin kiymetini bilmenin ve stikredebilmenin blytk bir
erdem oldugunu 6grenmelerini hedefliyoruz. Ozellikle insanhidin karsi karsiya oldugu salgin musibetiyle miicadele siirecinde kapali
ve kalabalik mekanlara sikismak yerine temiz hava ve agik alanlara gikmanin 6nemi daha iyi idrak edildi. Sille Tabiat Okulunun bu
yonuyle de 6nemli bir iglev yuritecegdini disinlyor, emedi gegen herkese tesekkdr ediyorum.

6 | SILLE TABIAT OKULU
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Selcuklu Degerler Egitimi Programi (SEDEP);
toplumun, degerlerimizi benimseyip cagin
getirdigi olumsuzluklar karsisinda iyi, dogru
ve giizel tercihler yapabilmelerine yardimci
olacak 6zgiin, siirdiiriilebilir, model bir egitim
programidir.

b

Ogrencilerimizin; bilgi beceri ve yeteneklerinin gelistirilmesini
saglamak, degerlerimizi derinlemesine tanimalarina,
sevmelerine ve benimseyerek uygulamalarina rehberlik etmek
amaciyla 9 yildir uygulanmaktachr.

Yiikselen siddet egilimleri, anne-babaya, biiytiklerine karsi
gelme ve isyan, ¢evreye ve diger canlilara karsi duyarsizlik, is
ahlakinda diists, kisisel ve toplumsal sorumluluk bilincinde

azalma, kendine zarar verici davramslarda (madde bagimhlig,
intihar vb.) artis tiim diinyada insanlik sorunu haline gelmistir.
Bu tiir olumsuzluklarm 6niine gegilmesi amaciyla, Sel¢uklu
Degerler Egitimi Prograni (SEDEP) ile tiim toplum degerler
konusunda bilgilendirilmektedir.

Bu programla akademik basar1 kadar, temel insani

degerlerin kazandirilmasi, “insani merkeze alan, onu ruh

ve beden biitiinliigi icerisinde anlamlandiran” bir bakisla,
ogrencilerimizin tutum ve davranis gelisimleri i¢in zemin
hazirlanmaktadir. Modern diinyanin, gecmisimiz ve gelenegimiz
arasinda ordiigii duvarlarn asmalarina katkr sunulmaktadr.

SILLE TABIAT OKULU | 9
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Selcuklu Degerler Egitimi Programi
(SEDEP) ile 6grencilerin; sorumluluklarini
tasiyabilecekleri, makul secimler
yapabilmelerine imkan saglayacak bilgi,
beceri ve yeteneklerin gelistirilmesi
amaclanmistir.

b

* Hedef kitlesi, Temel Egitim ve Ortadgretim kurumlari 6grencileri olan program kapsaminda gerekli kaynaklar
ve etkinlik ortamlari saglanarak aile, okul ve gevrenin is birligini organize etmek,

* Degerlerimizi bilen, anlayan ve benimseyip hayatini bu degerlerle zenginlestiren bireyler yetistirmek,
* Deg@erlerimizin benimsenmesi ve davranisa dondsturtlmesine katki sunmak,
* Degerlerimizi derinlemesine tanimalarina, sevmelerine ve benimseyerek uygulamalarina rehberlik etmek,

* Gonul cografyamizdaki tlkelerle yapilacak programlarla 6gretmen, veli ve 6grencilerin ortak hareket
etmelerini saglayacak stratejiler gelistirmek,

= Ogrencileri kiiresel ve cok kiiltiirlii bir diinyaya hazirlamak ve uluslararas isbirligi yeteneklerini gelistirmek,

« Ogrenim gagindaki her bir bireyi, uygun ahlaki kararlar ve davranislar sergilemesine yardimci olacak
degerler ve becerilerle donatmak,

* Belirlenen odak deger ile ilgili uygulama ve etkinlikler yaparak degerler egitimi konusunda farkindalik
dizeyini arttirmak.

SILLE TABIAT OKULU | 11
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Selguklu Belediyesi,
Konya Necmettin
Erbakan Universitesi ve ; ;
Selcuklu ilge Milli Egitim SELCUKLU BELEDIYESI
Miidiirligu tarafindan "
ylrutiulmektedir.

Selguklu, 2019 itibariyle 662.808 kisilik nifusu ve
gelismigligi ile Turkiye'nin en buyuk ilceleri arasinda
yer almaktadir. Yasam kalitesini artiran prestij eserlerle
cazibe merkezi haline gelen Selguklu'da sosyal, kiltdrel,
sanatsal, sportif ve egitim gibi hizmetlere de 6ncelik
verilerek onemli projeler gerceklestiriimektedir.

Selguklu'da son yillarda 6nemli belediyecilik hizmetleri
planlanmis ve uygulanmis, sehrin gelecegine yon veren
ve planli gelismesini 6ngoren ¢alismalar yurttdlmastir.
Selguklu bu hizmetlerle standardi yiksek bir yasam
merkezi haline gelmistir. Avrupa'nin en buytk Tropikal
Kelebek Bahgesi, rekreasyon planiyla halkin kullanimina
sunulan 1 milyon metrekarelik alaniyla Sille Himmet
Olcmen Baraji, Selcuklu Kongre Merkezi, Selcuklu Otizmli
Bireyler EGitim Merkezi, yerli ve yabanci ziyaretgilerin
akininaug@rayantarihiSille'deyapilannitelikligalismalarla
Selguklu, yildizi parlayan bir cazibe merkezi olmustur.
Selcuklu Belediyesi, fiziki belediyecilik hizmetlerinin yani
sira on asirlik Selguklu mirasini koruma konusunda da
ozel bir gayret gostermektedir. Selcuklu medeniyetini,
kdltlrdny, sanatini, bilim ve disincesini tim dinyaya
tanitmak hedefiyle hareket eden Selguklu Belediyesi;
mali glcd, isgicu kapasitesi, donanimi, teknolojik
altyapisi ile yeni ve farkli projeler gelistirmeye devam
etmektedir.

Belediye Baskanligi gorevini Ahmet PEKYATIRMACI
yurdtmektedir.

12 | SILLE TABIAT OKULU
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2010 yilinda Konya Universitesi adiyla kurulmus, 2012 yilinda ismi Necmettin Erbakan Universitesi olarak
degistiriimistir.

On bir faklte, bir konservatuar, dort enstitii ve iki yiiksekokuldan olusan Necmettin Erbakan Universitesi;
katihmci, farkliliklara saygili ve 6zgurlik¢U bir kurum kdlttrd icinde tim paydaslarinin gereksinimlerine
duyarli olma prensibini esas alarak arastirma ve egitim alanindaki yenilik¢i ve yol gosterici Uslabu ile
onculuge yol agan, 6zgun bilginin ortaya ¢ikarilmasini ve yayilmasini saglayan, uluslararasi bir referans
noktas! olmayi hedeflemektedir.

Prof. Dr. Cem ZORLU, Universitenin rektorligi gorevini sirdirmektedir.

G
SEL(}?JKLU

ILCE MiLLi EGITIM MUDURLUGU

Selguklu ilgesi kurulus calismalarini tamamlayarak 08 Agustos 1988 tarihinde resmen kurulmus olup
bu tarihten itibaren fiilen hizmete baslamistir. Selguklu donemine ait sanat yapilariyla cagdas mimarinin
sentezinden olusan modern bir kentlesme 6rnegi gosteren Selguklu'da, ilge Milli Egitim Mdurligi 289
okul ve kurum, 139.230 6grenci, 9250 idareci ve 6gretmen ile hizmet vermektedir.

Selguklu ilge Milli Egitim Mdurltga gorevini Turan KAYACILAR ylriitmektedir.

SiLLE TABIAT OKULU | 13
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SELCUKLU DEGERLER EGITIMI
PROGRAMI

Vizeon

Gelecege deger katacak bireyler yetistirmek.

Miseon

Bireylerin; temel insani degerlere sahip olmasi,
ahlaki kararlar ve davranislar sergilemesine
yardimcli olacak degerler ve becerilerle
donatilmasidir.
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Slrec

! "a.Sfélguklu Degerler Egitimi Programi (SEDEP),
~ogrencilere temel insani degerlerin kazandirilmasini

amaclayan ve resmi miifredatla birlikte uygulanmaya

musait bir program arayisinin iiriinti olarak, 2012 yilinda
baslamistir.




2012-2013 Egitim Ogretim Yili:

Adalet, saygi, dostluk, ozdenetim, sabir, dogruluk, sorumluluk ve yardimseverlik degerlerinin odak
alinarak islendigi yilda Selguklu ilgesindeki okullarda 6grencilere, velilere ve ilge sakinlerine ulasan
SEDEP kitaplari ile binlerce insanda degerler konusunda biling olusturmayi basarmistir.

2013-2014 Egitim Ogretim Yili:
Selguklu ilgesinde yasayan halka temel insani degerlerin kazandirilmasi noktasinda dagitilan
dokimanlarla birlikte uygulamali etkinlikler gergeklestiriimistir.

2014-2015 Egitim Ogretim Yili:

Velilerin de etkin katihmini saglayacak faaliyetler yapilmis, alaninda uzman kisilerce seminerler
dizenlenmistir. Kazanilmis tecriibe ile proje gelistirilerek yeniden revize edilmis, ortadgretim
ogrencilerini de igine alacak etkinlikler ilave edilmistir.

2015-2016 Egitim Ogretim Yili:

Saygi, dogruluk, sorumluluk, sabir, hosgord, temizlik, merhamet, comertlik degerleri belirlenerek
proje yeniden guncellenmistir. Veli ve 6gretmenlerimizin de iginde oldugu calismalar arttirilarak
tim toplumu kucaklayacak nitelikte etkinlikler gerceklestirilmistir.

2016-2017 Egitim Ogretim Yili:

Paydaslardan gelen donutler isiginda deg@er sayisi yedi olarak belirlenip saygi, sorumluluk, hosgord,
dogruluk, temizlik, comertlik ve sabir degerleri islenmistir. Bagbakanlik Tanitma Fonu tarafindan
desteklenen Selguklu Dedgerler Egitimi Programi (SEDEP), etkinlikler ve tanitim faaliyetleriyle
uluslararasi diizeyde ulkemizin ve degerlerimizin tanitimi konusunda uygulanabilir etkin bir model
olarak ortaya ¢ikmistir. “Turkiye SEDEP ile Degerlerini Tanitiyor” etkinligi kapsaminda KKTC ve
Bosna-Hersek'te faaliyetler dizenlenmistir. Ulusal diizeyde yapilan galistaylarda "SEDEP Modeliyle
Karakter Egitimi Projeleri Tasarlama" bashgiyla atdlye ¢alismalarinda yer almistir.

2017-2018 Egitim Ogretim Yili:

Guncellenen MEB egitim programlari da goz ontine alinarak sirasiyla sorumluluk, 6zdenetim, sevgi,
ddrustlik, adalet, saygi, yardimseverlik ve sabir degerleri islenmistir.

Ulusal ve uluslararasi etkinliklerle 6grencilerin organizasyon becerileri artiriimis, MEB Egitim ve
Ogretimde Yenilikcilik Tesvik Odulini almistir. ik defa Ogretmen Akademisi egitimleri baslatiimis,
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligindaki serginin yani sira Necmettin Erbakan Universitesinde kalici
sergiler acilarak programin genis egitim kitlelerine ulasmasi saglanmistir.

2018-2019 Egitim Ogretim Yili:

SEDEP kapsaminda “Proje Ureten Proje” fikriyle Sille Tabiat Okulu, Selguklu Belediyesi KOP Gocuk
Kitliphanesi, Sanat-Tasarim Atdlyesi, Ogretmen Akademisi ve Selguklu Trafik Egitim Parki gibi
0zgun okul disi 6grenme ortam projeleri ile yeni bir kimlik ve boyut kazaniimistir. Bosna Hersek
Cumhuriyeti ve Romanya Kostence'deki uluslararasi faaliyetlerle Milli EGitim Bakanligi 6gretim
programlarini destekleyici, misyonuna uygun bir gergevede faaliyetler yirtttlmastur.

2019-2020 Egitim Ogretim Yili:

Sille Tabiat Okulu, Selgcuklu Belediyesi KOP Cocuk Kiitiiphanesi, Sanat-Tasarim Atdlyeleri, Ogretmen
Akademisi ve Selguklu Trafik Egitim Parki gibi 6zglin okul disi 6grenme ortam projeleri ile faaliyetler
yurdtulmastdr.
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SELCUKLU DEGERLER
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2019-2020 egitim o6gretim yilinda 8 temel deger (sorumluluk, 6zdenetim, sevgi,
diristlik, adalet, saygi, yardimseverlik ve sabir) kapsaminda calismalar yapilmistir.

AYLAR DEGERLER TUTUM VE DAVRANISLAR

Kendine, gevresine, vatanina, ailesine karsi sorumlu olma, séziinde

EKiM SORUMLULUK o e
durma, tutarl ve givenilir olma.

) _ Davraniglarini kontrol etme, davranislarinin sorumlulugunu alma, 6z
KASIM OZDENETIM guven sahibi olma, vicdanli olma, gerektiginde 6zUr dileme. Kisisel
temizligini kontrol etme, dil temizligine ve konusmalarina dikkat etme.

Aile birligine 6nem verme, fedakarlik yapma, gliven duyma, merhametli

ARALIK SEVGI olma, vefali olma. Digerkamlik, anlayish olma, dayanisma, sadik olma,
yardimlasma.

OCAK DURUSTLUK Acik ve anlasilir olma, dogru s6zli olma, giivenilir olma, séziinde durma.

SUBAT ADALET Adil olma, esit davranma, paylasma,

Alcak gonullli olma, empati kurma, diger insanlarin kisiliklerine deger
verme, muhatabinin konumunu, 6zelliklerini ve durumunu gozetme.

MART SAYGI
Caliskan olma, dayanisma, kurallara ve kanunlara uyma, sadik olma,
tarihsel ve dogal mirasa duyarli olma, toplumu 6nemseme.

NISAN VARDIMSEVERLIK Comert olma, ishirligi yapma, merhametli olma, misafirperver olma,
paylasma.

MAYIS SABIR Azimli olma, tahammiil etme, beklemeyi bilme.

Bu sekiz degerin her biri dort hafta boyunca odak deger olarak kabul edilmis ve o slire boyunca bu deder,
okul genelindeki galismalarda one ¢ikarilmistir. Ayrica derslerde sekiz degerin her birine tim egitim 6gretim
sezonu boyunca ders programlariyla uyumlu olarak gelistirilmis cesitli etkinliklerle atiflarda bulunulmustur.

Etkinlikler planlanirken bu sekiz temel deger esas alinmis ve her bir deger i¢in 6grencilerin uygulama
yapmasina olanak saglayan ¢alismalar gelistirilmistir.

2019-2020 egitim ogretim doneminde gigli kurumlarin paydashgi, sirddrdlebilirlik, finansman, birikimli
insan potansiyeli ile okul disi 6grenme ortamlarini da kapsayan 26 etkinlik planlanmistir.
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KURUMSAL KIMLIK

Ruvumsal Kl ve

MARKALASMA

* Programin baslangicinda belirlenen
ilkelere uyuldu ve donemsel hedeflere
ulasildi.

= Turk Patent Enstitlstinden, "Selguklu
Degerler Egitimi Programi” (SEDEP),
“Degerler Egitimi"” ve "Sille Tabiat Okulu”
marka tescil belgesi alindi. Kurumsal
kimlik kazandirma adina logo tasarimi ve
tescili yaptirildi.

* Paydaslar arasinda protokol imzalandi.

*» SEDEP Yonergesi, yonetim plani ve
yurdtme kurullar olusturuldu.

* Yayin ve materyallerde kurumsal
0zgunlik saglandi.

* SEDEP mehter takimi, halk oyunlari ekibi
ve tiyatro gruplari kuruldu.

* SEDEP etki alani artirilarak ulusal ve
uluslararasi dizeye ¢ikartildi.

* Internet ve sosyal medyada butinlik arz
eden anlayis olusturularak ozellikle hedef
kitleye ve tim topluma mesaj iletiimesi
saglandi.
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SOSYAL MEDYA @)

INTERNET VE
SOSYAL

MEDYA

Selcuklu Belediyesi KOP Cocuk Kiitiiphanesi Grup
https://www.facebook.com/groups/heryerdeokuyoruz

Selcuklu Belediyesi KOP Cocuk Kiitiiphanesi
@Selcukluokuyor

Selcuklu Belediyesi KOP Cocuk Kiitiiphanesi
Selcuklu_okuyor

Sille Tabiat Okulu Grup
https://www.facebook.com/groups/silletabiatokulu

Sille Tabiat Okulu
@silletabiatokul

Sille Tabiat Okulu
silletabiatokulu

Sanat ve Tasarim Atolyesi Grup
https://www.facebook.com/groups/sanattasarimatolyesi

SEDEP Web
www.selcukludegerleregitimi.com

SEDEP Sayfa
https://www.facebook.com/DegerlerEgitimiProjesi

SEDEP Grup
https://www.facebook.com/groups/selcukludegerleregitimi

SEDEP
gelecege_deger

SEDEP
https://twitter.com/Gelecege_Deger

SEDEP YOUTUBE
https://www.youtube.com/channel/UCfVH2-OC8RUoVbVY-2IBQNA
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TABIATINI KESFET

SELCUKLU BELEDIYESI
“SILLE TABIAT OKULU”

Sille
TABIAT Okuw

Okullarimizin biiyiik gogunlugunun egitime degil, 5gretime odakli oldugu bilinmektedir. Temel islevleri bundan asirlarca 6ncesinde
oldugu gibi teoriye dayali bilgi nakli olarak stirmektedir.

Aslinda egitimin 6z{; beyinlere bilgi yigmak, miktarini artirmak, depolamak, beyinleri nefessiz birakmak degil, kendimizi anlamak,
gelistirmek, tefekkiir edebilmek, bilgimizi paylagsmayi 6grenmek, kosulsuz hakiki sevgiyi, evrensel hosgoriiyli ve toplumsal
mutabakati kazandirarak giiglii bir sahsiyet inga edebilmektir.

Bu egitim anlayigi egip biikmek, yonlendirmek ve kaliba sokmak seklinde degil; insanin 6ziinde (tabiatinda) var olan bilginin,
yetenegin, pratigin ve nihayetinde iyiligin disa gikarilmasi bigiminde olmalidir. Egitimin sadece dort duvar arasinda bilgi akisindan
ziyade dogayla i¢ ice, 6zgiirce ve keyifle yapilmasi gerekliligi karsimiza ¢ikmaktadir.

Gatisiz ve duvarsiz okul disi egitim ortami seklinde, 2018-2019 egitim 6gretim yilinda “Sille Tabiat Okulu” Tiirkiye'ye 6rnek teskil
edecek sekilde tasarlanip tarihi gegmise sahip Selguklu ilgemizde “Ogren, Yap, Ol" felsefesiyle li¢ pargali bir yapi ile galismalarina
baslamistir.

Cocuklarimizin mutlulugunu yarinlara birakmamak adina Sille Tabiat Okulu ile 6grencilerin ekosistemle uyum igerisinde tabiatla
bulusacagi, yapip-yasayip deneyim ve giiven elde edecedi, el becerilerinin, kisisel-sosyal ve duygusal yonlerinin gelistirilecedi,
birlikte is yapabilme yeteneginin giiclendirilecegi, degerlerimizin kazandirilacagi ortamlar olusturulmustur.

Program kapsaminda egitim miifredatinda yer alan kazanimlar, okul digi 5grenme ortamlarinda yapilan etkinliklerle eslestirilerek
ogrenme siireci devam ettirilmektedir.
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TABXAT\NI KESFET

Sille Tabiat Okulunda Ne Var?

Sille Tabiat Okulunda temiz hava, su, toprak, agaglar,
yapraklar ve bol hayal glicl var. Gocuklarin dogasina
uygun bir 6gretim modeli var. Cocuk pasif bir 6grenici
konumunda degil, bir kasif olarak karsimiza gikmakta.
Clnkd cocugun tabiatinda kesfetmek var!

Gocuklar Tabiatla i¢ ice Olmal

Bircok bilimsel arastirma; tabiat ile hafizanin, saghgin
ve Ogrenmenin olumlu bir etkilesimi oldugunu
gostermektedir.

Yapilan gozlem ve deneyimler sonucunda tabiattaki
egitim/etkinliklerle 6grencinin daha rahat odaklandigi,
ogretmenin cocuklari daha az uyardigl, bunun da
ogrenme ve hafiza Uzerine olumlu katkisi oldugu
gorilmektedir.

Sille  Tabiat Okulu egitimleri, UGg¢ farkli deneyim
noktasindan (Ogren-Yap-Ol) hareketle dogada yapilan
tarimsal, sanatsal, bilimsel ve sportif faaliyetlerden
olusmaktadir. Tim bu faaliyetlerdeki ana hedef, gocugun
kontrollli deneyimler yagsamasina imkan vermektir.

Bu li¢ farkh deneyim, asagidaki atdlye galismalariyla
uygulanmaya basglamistir.

Zanaat Atolyesi:

Atik malzemeler ya da tabiattan elde edilen gesitli
materyallerle ¢izim, tasarim ve ¢ boyutlu uygulamalar
yapma, yeniden dretme.

Etkinlikler: Tamir bakim, kil galismalari, suda yiizebilen
araglar yapma, dogada bulunan malzemelerle kug
yuvasi yapimi, ayni zamanda kus g6zlemi, koprii, park
yapimi.

Ekoloji Atolyesi:

Topraga dokunma, bitki yetistirme, diger canlilarin
farkina varma ve koruyup saygi duyma, rizkin Allah'tan
geldigini bilme. Allah'in (cc) yaratma glicinU disiinme,
bitkinin yetisme sdirecini, nasil hayat buldugunu
gozlemleme.

Etkinlikler: Ekmek yapimi, hamur ve yogurt mayalama,
cevredeki canli ve cansiz hayati gézlemleme, tohum-
bitki ekim ve bakimi, aga¢ budama, bitki albiimii
yapma, bocek oteli, renk avcilari, define avcilari, sera
calismasi.
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Bilim Atolyesi:

Kesfetme duygularini destekleme, fen bilimlerine olan
ilgilerini artirma, laboratuvar deneyleri yapma, neden-
sonug iliskisi kurarak 6grenme.

Etkinlikler: Astronomi, bulut gdézlemi, glines saati,
glines gozlemi, kayaclari inceleme, pusula kullanimi,
mikroskobik canlilari inceleme.

Doga Sporlart:

Tabiatta yasam alani olusturma ve hayatta kalma
becerilerini gelistirme, engelleri asmak igin ¢aba sarf
etme, ekosistemi tanima, Allah'in insanlara sundugu
nimetleriidrak etme, grup calismasi ve uyumu saglama,
is bolimi ve sorumluluk alma, bilissel ve fiziksel
becerileri artirma, dogal hayati gézlemleme.

Etkinlikler: Ates yakma, diigiim atma, doga yiirliylisi,
dagcilik, oryantiring, ilk yardim, geleneksel oyunlar
(celik-comak, misket), balik tutma, cadir kurma,
dogada oturus teknikleri.

Ritim Atdlyesi:

Sesleri tanima, tabiattaki ahengi fark etme, etkili
dinleme.

Etkinlikler: Tabiatta buldugu materyaller ile ritim aleti
tasarlama, tabiattaki seslere uygun ritim yapma.

Sanat Atolyesi:

Hayal glictndn sinirlarini bilme, kendilerini farkli sekilde
ifade etme becerilerini gelistirme.

Etkinlikler: Siis esyasi yapimi (tas boyama, hayalimdeki
figiir, ip-agag¢ dali ve dogal bitki értiisiinden c¢igcek
yapimi) igne deliginden fotograf cekimi, ¢amur ve
kil ¢alismalari, arkeolojik kazi, tarihi eser inceleme,
dogada resim yapma, arazi sanati (Land Art).

Masal Atolyesi:

Etkili dinleme ve yorumlama, hayal kurma, estetik
ddsinme.

Etkinlikler: Masal anlatimi, drama, tekerleme, deyim,
atasozi, bilmece etkinlikleri.

Organik Gida Atdlyesi:

Saglikli beslenmenin 6nemini kavrama, dogal gidalari
tanima, yapay, koruyucu ve renklendirici maddelerden
uzak durma.

Etkinlikler: Meyve kurutma, tursu kurma, pekmez
yapma.
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Atolye calismalariyla 6grencilerin bilimsel siireg becerileri, yagam becerileri (analitik diigsiinme, karar verme, yaratici
diisiinme, girigsimcilik vb.) ve tasarim becerileri ile donatiimasi; kendini ve yasadigi cevreyi tanimasi, iletigimi
kuvvetli, takim ruhuna sahip, dogaya ve gevreye karsi duyarli bireyler olarak biiyiimesi ve dogal yollarla farkindahk
sahibi olmalari hedeflenmektedir.

Cocuklarin tabiatin biiyiisiinii kegfetmeleri, tabiat konusundaki meraklarini gidermeleri, tabiat ile dost olmalari,
birbirleriyle is birligi yapmalari ve 6z giivenlerinin gelismesi igin makul derecede risk alabilecekleri bir ortam
saglanmistir.

PROJE ORTAKLARI . )
Selguklu Belediyesi, Selcuklu llge Milli Egitim MudUrligu ve Necmettin Erbakan Universitesi igbirligi ile yurtttlmektedir.

Selguklu Belediyesi;
Sille Himmet Olgmen Baraj Parkin bir boliminin Tabiat Okuluigin tahsis edilmesi, atolyelerin olusturulmasi, etkinliklerde
kullanilan materyal ve malzemenin temini, 6grencilerin ulagiminin saglanmasindan sorumludur.

Selguklu ilge Milli Egitim Miidiirliigii;
Sille Tabiat Okulunda uygulanacak egitim programlarinin hazirlanmasi, gorev alacak 6gretmenlerin egitiimesi, programa
dahil 6grencilerle atolye galismalarinin gergeklestirilmesinden sorumludur.

Necmettin Erbakan Universitesi;
Universitenin ilgili boluimlerindeki 6drencilerin, proje kapsamindaki atolye calismalarinda yer almalarinin saglanmasi,
projeye akademik danismanlik yapmaktan sorumludur.

HEDEF KITLE
Selguklu ilgesinde yer alan okul 6ncesi, ilkokul 6grenci ve 6gretmenleridir.

YER:
Selcuklu ilgesinde; ilce merkezine 7 km uzaklikta yer alan, Sille Himmet Olgmen Baraj Parki icerisinde, ormanlik
bolgelerin bulundugu 27.193 metrekarelik alana sahiptir.
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ETKINLIK

2. SINIF '
ETKINLIKLERI
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Aynisini Bul
Bana Hikaye Anlat
Doga ile Kodluyoruz
Oryantiring
Dogadaki Desenler
Hasir Dokuyorum
ipek Bécegim
Kozalak Oyunu
. Ormandaki Tuzaklar
0. Parmak izim

SANAT VE ZANAAT ATOLYESI
Anahtarligim Dogadan
Gam Agaci Yapiyorum
Dans Eden Oyuncaklar
Doga Maskesi
Filografi
Dogadan Cergeve
Fircani Tasarla
Dogay! Dokuyorum
Hayalimdeki Figlr
Hiinerli Eller is Basinda
Kus Yuvasi
. Arazi Sanati
Portrem Tabiattan
Benim Gozimden
. Tas Boyama
. Yaprak Baskis|
EKOLOJi ATOLYESI
Bitki AlbUm (Herbaryum)
Bitkimi Yetistiriyorum
Bugdayin Yolculugu
Sutten Yogurda
Birlikte BlyUyelim
Hazine Avi
. Kuslar Artik Ag Degil
8.  Cigedimin Rengine Ne Oldu?
RITIM ATOLYESI
1. Bardak Marakas
2. Civciv Cikacak Kus Cikacak
3. Doganin Ritmi
4. Parmak Zili
DOGA SPORLARI ATOLYESI
Bahgede Bulusalim
Dogadaki Evim
Celik Comak
Doga Ydruyusu
Mangalami Tasarliyorum
GUven Bana
Misketim Hedefe
Sifreyi Bulalim
Ugurtmam Gokyizinde
10. Yag Satarim Bal Satarim
BILIM ATOLYESI
Arkeolojik Kazi
Mikroskobik Canlilar
Da Vinci'nin Koprisi
Havall Arabam
Yonleri Ogreniyorum

O ooN Ok WN =
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SANAT VE ZANAAT ATOLYESI

&4 SINIF ' . Anahtarligim Dogadan
Gam Agdacl Yapiyorum

ETKINLIKLERI . Dans Eden Oyuncaklar
Doga Maskesi
Filografi
Dogadan Cerceve
Fircani Tasarla
Dogayi Dokuyorum
. Hayalimdeki Figdr
. Hunerli Eller Is Basinda
. Kus Yuvasi
. Arazi Sanati
. Portrem Tabiattan
. Benim Goziimden
. Tas Boyama
. Yaprak Baskisi
. Canvas ile Kodluyorum
Zanaat ve Matematik
EKOLOJI ATOLYESI
Bitki AlbUmU (Herbaryum)
Bitkimi Yetistiriyorum
Bugdayin Yolculugu
Yogurdum Dogal
Hamurdan Ekmege
Kapagim Donlsdrse
Kaybettigim Topraklar
RITIM ATOLYESI
Bardaktaki Senfoni
Kip Tek Tek
Enstrimanim Dogadan
Kastanyetim Bir Bagka
Notalar Firarda
Vicut Perklsyonu
DOGA SPORLARI ATOLYESI
Bahgede Bulusalim
Dogadaki Evim
Celik Comak
Doga Yurtyusu
Mangalami Tasarliyorum
Guven Bana
Misketim Hedefe
Sifreyi Bulalim
Ugurtmam Gokyuziinde
0. Yag Satarim Bal Satarim
BiLIM ATOLYESI
c . Arkeolojik Kazi
. Mikroskobik Canlilar
Da Vinci'nin Koprisu
Hangimiz Uzun?
Dogal Su Filtresi
Kayaglar
Gunes Saati
Temiz Enerji
Kuvveti Ogreniyorum
. Yeni Nesil Arabam
. Motorlu Teknem
. Geri Donusum Tekne
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PLANLAMA

OKUL C").NCES!
ETKINLIKLERI

S\ TARiAT
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AYNISINI BUL

A.ETKINLIK ADI: Aynisini Bul

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKINLIGIN AMACI: Yonergelere uygun olarak nesneleri
tanimak ve eslestirmek.

D.ETKINLIiGIN iLiSKILENDIRILDIGI DERSLER VE
KAZANIMLAR:

PSIKOMOTOR ALAN

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazamimlar.

Sozel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 4. Kendi kendini gtiduleyebilme.
Kazamimlar.

Kendiliginden bir ise baglar.

Basladidi isi yarim birakmamak igin gaba sarf eder.

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme.

Kazanimlar.

Olumlu/ olumsuz duygu ve distincelerini uygun sekilde
ortaya koyar.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme.

Kazamimlar.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.



Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar.

Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
Dikkatini nesne /durum / olay Uzerinde yogunlastirr.
Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayi syler.

Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar.

Varliklari bire bir eslestirir.

Varliklari renklerine gore eslestirir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Sayaql

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyunda kendine sira gelmesini sabirla bekler.
Farkliliklara saygi duyar.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem

Problem ¢ozme

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerle renk calismalari ve renklerin dansi dramasi

yapilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Oyunun gercgeklestirilecedi alanda sekiz adet Uzeri her an
kapanabilecek sekilde kiiglk gukurlar, sekiz farkli renge
boyanmis on alti adet pinpon topu, gukurlarin tzerini
kapatmak icin dogal malzemeler.

I.YONERGE (iGERIK) :

1.Adim (5 dakika): Sekiz farkli renk pinpon topu acilan
kiicUk gukurlarinigine yerlestirilerek tzeri kapatilir. Her
ogrenciye kalan diger sekiz renk pinpon topu dagrtilir ve
bu toplarin esini bulmalar gerektigi belirtilir. Siraya girerek
tim 6grencilerin sansini denemesi saglanir. Ogrenciler
diger arkadaslarini sabirla beklemelidir.
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2.Adim (20 dakika): Ogrencilere sekilleri sira numaralarina
gore bulmalari gerektigi sdylenir. Siraya giren 6grenciler
birer veya ikiser dakika arayla oyun alanina yonlendirilir. Bu
yonlendirme yapillirken 6grencilerin oyuna giris dakikalar
not edilir.

3.Adim (5 dakika): Oyun tiim 6drenciler sansini deneyene
kadar sirddrdlur. Tdm renklerin esini bulan grup, oyunu
kazanir ve diger grup arkadaslari tarafindan alkiglanir.

J.DEGERLENDIRME:

Renkler sarkisi sdylenir.

Oyunun en ¢ok hangi bolimdinden keyif aldin? Sorusuna
cevap aranrr.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Dal pargasi, tas, yaprak gibi dogal ortamdan toplamis
olduklari materyalleri boyama-baski galismasi yaparak
sinif panosunda sergilemeleri istenir.
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ETKINLIKLERI

BANA HiKAYE ANLAT

A.ETKINLIK ADI: Bana Hikaye Anlat

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Diisiinme becerisini, hayal ve ifade
guclni zenginlestirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Kazamimlar. Diiz cimle kurar.

Olumsuz ctimle kurar.

Soru cimlesi kurar.

Birlesik ciimle kurar.

Clmlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Amag 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Kazamimlar.

Clmle kurarken isim kullanir.

Clmle kurarken baglag kullanr.

Clmle kurarken gogul ifadeler kullanir.

Cumle kurarken isim durumlarini kullanir.
Clmle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Amag 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Kazamimlar.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanr.
Konusmay! baslatir.

Konusmayi sdrdurdr.

Konusmayi sonlandirrr.

Konusmalarinda nezaket sézctikleri kullanir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, disiince ve hayallerini soyler.



Amag 10: Gorsel materyalleri okur.
Kazanimlar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

E.1.ETKINLIK ILE iLGILi DEGERLER:
Isbirligi
Yardimlasma

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Birlikte oldugu grupla isbirligi iginde olur ve bir Grln ortaya
koyar.

Birlikte oldugu grubun Uyeleri ile yardimlagmayi 6grenir.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Ishirlikgi 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Hikaye kipleri ile sinifta bir hikaye olusturma etkinligi

yapilir.

I.LETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bez torba

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Cocuklar yarim ay seklinde oturur,
karsilarina da 6gretmen oturur. "Armudu Kestim" adli
tekerlemeyle galismaya bagslanir. Tekerleme hareketleriyle
birlikte 2-3 kez tekrarlanir. Dikkatlerini toplamalari saglanir.

TEKERLEME:

Armudu kestim,
Tavana astim.

Sip dedi dustd,
Kargalar ugtu.

Annem yogurt getirdi,
Kedi burnunu batird.
Bu kediyi ne yapmali?
Minareden atmall.
Minarede bir kus var,
Kanadinda giims var.
Enistemin cebinde tirll tirld yemis var.
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2.Adim (20 dakika): Ogretmen bez torbayi gocuklara
gosterir ve icinde ne olabilecegiyle ilgili tahminde
bulunmalarini ister. Sirayla torbaya dokunmalarini saglar.
Tahminlerden sonra, iginde resimli taslar oldugunu
herkesin sirayla torbadan birer tas cekip gordtgu resimle
ilgili bir ctimle kurmasi gerektigini sdyler. Sirayla bu sekilde
devam edilerek bir hikaye olusturulur.

3.Adim (5 dakika): Tim gocuklardan bu galismayi
yaptiktan sonra hikayeye bir isim bulmalari istenir.

J.DEGERLENDIRME:

Etkinlikte en begendigin kisim neydi?

Etkinligi degistirmek istersen hangi kismini nasil
degistirirsin?

Kendi hikayeni olusturmak sana ne hissettirdi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Olusturulan hikaye ve gozlemleri ile ilgili bir resim gizmeleri
ve panoda sergilemeleri istenir.
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ETKINLIKLERI

DOGA iLE KODLUYORUZ

A.ETKINLIK ADI: Doga ile Kodluyoruz

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Verilen nesneleri, yonergelere
uygun olarak dogru yerlere yerlestirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 4: Nesneleri sayar.

Kazamimlan:

lleriye geriye dogru birer ritmik sayar.

Amag 14: Nesnelerle orlintd olusturur.
Kazamimlar.

Modele bakarak nesnelerle 6rintl olusturur.

En cok ¢ 6deden olusan oriintideki kural soyler.
Bir orlinttide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir 6riinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zgln bir oriintd olusturur.

Amag 10: Mekan da konumla ilgili yonergeleri uygular.
Kazamimlar.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Sabir
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Farkliliklara saygi duyar.

Oyunda kendine sira gelmesini sabirla bekler.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem

Problem ¢ozme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen sinifta kagit tzerinde basit kodlama etkinlikleri
yaptirr. Gorsel okuma ve uygun yere yerlestirme
galismalarina oncelik verilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kozalak, tas, kodlama kartlari.

I.YONERGE (iGERIK):
1.Adim (10 dakika): Toprak zemine 4x4 blyUkluginde iki

tane kare ¢izilir. Ortak bir alana kodlama kartlari yerlestirilir.

2.Adim (15 dakika): Sinif iki gruba ayrilir. Bir grup kozalak,
diger grup tas grubu olur. iki dgrenci segilir. Secilen
ogrenciler gruplarini temsil eden kozalak ve taslari en

hizli sekilde uygun yerlere yerlestirirler. Ik yerlestiren
oyuncunun grubuna puan verilir. Oyun bu sekilde ttim
gocuklar oynayincaya kadar devam eder.

3.Adim (5 dakika): Oyun bitiminde puanlar toplanir. iki
grupta alkiglanir.

J.DEGERLENDIRME:
Yaptigin etkinlikten hoslandin mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Okulda diger siniflardan 6grencilerle, farkl materyaller
kullanilarak ayni etkinlik yapilabilir.
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ORYANTIRING

A.ETKINLIK ADI: Oryantiring

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Verilen nesneleri yonergelere
uygun olarak harita ve kroki yardimiyla dogru yerlere
yerlestirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 5: Nesne ya da varliklari gdzlemler.
Kazamimlar.

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini sdyler.

Amag 6: Nesne ya da varliklar ¢zelliklerine gore eslestirir.
Kazamimlar.
Nesne/varliklar sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Amag 7: Nesne ya da varliklar ozelliklerine gore gruplar.
Kazanim:
Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Amag 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Kazamimlar.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

Amag 12: Geometrik sekilleri tanir.

Kazamimlar.

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
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Amag 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanimlar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydirUr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:

Sayaql
Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Farkliliklara saygi duyar.

Sirasini bekler.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem

Problem ¢ozme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
A4 kagidina gizilmis tggen, daire, kare, yildiz, dikdortgen,
kalp sekil kartlari hazirlanir. Her sekle bir sayi verilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Etkinligin gergeklestirilecedi alanin basit krokisi, etkinlik
alaninin belirlenen yerlerine birakilacak oryantiring
fenerleri ve iglerine yerlestirilecek olan ¢ocuk sayisinca
yapiskanli evadan hazirlanmis sekiller.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrenciler etkinligin gergeklestirilecegi
alanda toplanir. Her gocugun elinde sekil kartlarinin olup
olmadigr kontrol edilir. Cocuklara diidik sesiyle oyuna
baslayacaklari soylenir ve etkinlik sirasinda arkadaslarina
sayglili olmalari, gerektiginde sirada bekleyebilmeleri
mesajl verilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerin sekilleri sira
numaralarina gore bulmalari gerektigi sdylenir. Siraya
giren 6grenciler birer veya ikiser dakika arayla oryantiring
alanina yonlendirilir. Bu yonlendirme yapilirken 6grencilerin
oyuna giris dakikalari not edilir.

3.Adim (15 dakika): Her cocuk, kagidinda bulunan sira
numarasina gore yerlestiriimesi gereken sekli, fenerlerin
icinden alarak kagidina yapistirir ve bir sonraki saylya
dogru ilerler. Oryantiring etkinligi bu sekilde tim 6grenciler
yapana kadar sirddrtldr. Her 6grencinin bitis siresi not
edilir ve ilk bitiren 6drenci, 6gretmen tarafindan belirlenir.
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Ogrenci, arkadaslari tarafindan alkislanir. Kazanan
ogrenciler kaybeden 6grencilere hosgorilt davranir.
Etkinlik degerlendirmesi yapllrr.

J.DEGERLENDIRME:

Etkinligi yeniden yapma sansin olsaydi neyi degistirirdin?
Etkinligin en sevdigin kismi hangisiydi?

Grupla galisirken en ¢ok hangi konuda zorlandin?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerle birlikte sinifta yon galismalari, mekanda
konum calismalari yapilabilir. Pusula getirilip incelenebilir.
Yon bulma konusuyla ilgili bir hikaye anlatilabilir ya da bir
oyun oynatilabilir.
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ETKINLIKLERI

DOGADAKi DESENLER

A.ETKINLIK ADI: Dogadaki Desenler

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Verilen nesnenin dokusunu ayirt
ederek geometrik sekilleri belirlemek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 5: Nesne ya da varliklari gdzlemler.
Kazamimlar.

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini sdyler.

Nesne/varligin blyukligind soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Amag 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Kazamimlar.

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin blyUkligind ayirt eder, karsilastirr.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Amag 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Kazamimlar.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.



Amag 12: Geometrik sekilleri tanir.

Kazanimlar.

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin ozelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Saygl

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Pargasl oldugu doganin canli-cansiz tim bilesenlerine
saygi duyar.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen sinifta 6grencilere sekilleri tanitir. Mukavva ya
da koli pargalarina gocuklarla istedikleri sekilleri gizerler.
Cizilen sekiller atolye gind Sille Tabiat Okuluna getirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Gozlem defteri, mukavvalara gizilmis sekiller, boya
kalemleri.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Kendi belirledikleri sekillerin oldugu
muvakkavalar 6grencilere verilir. Govdesi olan bir insan
resmi yapmalari istenir. Resim tamamlandiktan sonra
doga yurlyustne ¢ikarilir. Dogadaki ttim varliklarin ve
canlilarin desenleri oldugu soylenir. Dogada desenleri

incelerler. Sekilleri dogada begendikleri bir desenin tzerine

tutmalari istenir. Bu desenin, sekil adaminin elbisesinin
deseni oldugu soylenir.

2.Adim (10 dakika): Gozlem defterlerine sekil adamlarin
ve dogada belirledikleri desenleri cizmeleri ve boyamalari
istenir.

3.Adim (10 dakika): Cevreden topladiklari dogal

malzemelerle, 6gretmenin verdigi yonergeye gore resim
gizmeleriistenir. "Ucgen adam ¢iziniz" gibi.

J.DEGERLENDIRME:

Hangi sekillerden sekil adam yaptik?
Dogadaki her varligin deseni ayni mi?
Yaptigin etkinlikten hoslandin mi?
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K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN

GCALISMA:
Okulda sekil adamlarina dogal malzemelerden elbise
tasarlamalari istenir.
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ETKINLIKLERI

HASIR DOKUYORUM

A.ETKINLIK ADI: Hasir Dokuyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Verilen nesnelerle 6zgiin bir 6riintii
olusturmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 4: Nesneleri sayar.

Kazamimlar.

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Amag 5: Nesne ya da varliklari gdzlemler.
Kazamimlar.

Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin blyukligind soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler.

Amag 14: Nesnelerle orlintd olusturur.
Kazamimlar.

Modele bakarak nesnelerle 6rintl olusturur.

En cok ¢ 6deden olusan oriintiddeki kural soyler.
Bir 6riinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zgln bir oriintd olusturur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Yardimlasma
Paylasma



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Farkliliklara saygi duyar.

Sirasini bekler.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaparak-yasayarak 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Okulda 6gretmen, buzdolabi rafina ya da 1zgara seklindeki
raflara $onil, ip, kurdele gibi materyallerle dokuma nasil
yapilacagini gosterir ve uygulama yapilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
KUtdk, civi, gekic, ip, yaprak, dal ve kok.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (15 dakika): Kiitiik tizerine civiler gakilr. ip ile
dokuma alani olusturulur. Ogrencilere buraya hasir
dokuyabilmek igin hangi malzemelerden kullaniriz diye
sorulur. Cocuklardan cevaplar alinir. Doga yiirlytsiine
cikilir,

2.Adim (15 dakika): Dogadaki bitkiler incelenir.
Hangilerinin uygun olabilecedi ile ilgili bilgi aligverisi yapllir.
Materyaller toplanir. KiitUklere dokuma islemi sira ile
yapilir.

J.DEGERLENDIRME:
Yaptigin etkinlikten hoslandin mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Okulda hazirlanan dokuma tezgahlart ile her 6grenci kendi
dokuma yapar ya da kagrt ile dokuma etkinligi yapilabilir.
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ETKINLIKLERI

IPEK BOCEGIM

A.ETKINLIK ADI: ipek Bécegim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKINLIGIN AMACI: Verilerden yola cikarak tahminde
bulunmak ve olaylari zaman kavramiyla agiklamak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Kazamimlar.

Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Amag 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Kazamimlar.

Olaylari olus zamanina gére siralar.

Zaman ile ilgili kavramlarr anlamina uygun sekilde aciklar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Pargas! oldugu doganin canli-cansiz tim bilesenlerine
saygl duyar.

Sabirla canlilarin blyidmesini izler.



F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Kelebek bahgesine gezi diizenlenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Gozlem defteri, yUn, sentetik, pamuklu, ipekli kumas
parcalari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Masa Uizerine degisik dokularda

ve tiirlerde kumaslar birakilir. Ogrencilere kumaslari
incelemeleri ve dokunmalari istenir. Arasindaki farklar
hakkinda sohbet edilir. Kumaslarin ham maddeleri
hakkinda sorular sorulur. Yiin, sentetik, pamuklu, ipekli
kumastan parcalar alinarak yakilir ve killeri incelenir. Ham
maddeler nasil elde edilir diye sorular sorulur. ipedin neden
yapildigi sorulur.

2.Adim (10 dakika): ipek bocedi yumurtalan getirilir.

Ne oldugu hakkinda tahmin etmeleri saglanir. Sonra
bulyiitecle incelenir. ipek bocedi yumurtasi oldugu
soylenir. ipek bdcegi hakkinda neler bildikleri sorulur. Neye
benziyor? Nasil beslenir?

3.Adim (10 dakika): Gozlem defterlerine o glinln tarihi
atilarak gorduklerini gizmeleri istenir.

J.DEGERLENDIRME:

Ipek bocedi hakkinda daha 6nce neler duymustun?
Ipek bocekleri ne ile beslenir?

Grupla galisirken en ¢ok hangi konuda zorlandin?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GCALISMA:

Ipek bocedinin tim gelisim asamalari incelenip koza
haline geldikten sonra sinifta ipek bocegi yasam dongisi
etkinligi yapilir.
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ETKINLIKLERI

KOZALAK OYUNU

A.ETKINLIK ADI: Kozalak Oyunu

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Yonergeler dogrultusunda farkli
ortamlarda belirlenen kurallara uygun davranmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Amag 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini gidler.
Kazamimlar.

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Basladigl isi zamaninda bitirmek i¢in caba gdsterir.

Amag 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Kazamimlar.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
dislncesini soyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sorumluluk
Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Birlikte oldugu grupla isbirligi iginde olur ve
sorumluluklarini yerine getirir.

Oyun sirasinda sirasini bekler ve sabir gosterir.



F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Oyun yoluyla 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Kozalagin, gam agacinin meyvesi oldugunu kesfeder.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kozalaklar ve sepet (kutu, saklama kabi vb.)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen, cocuklari gevresine toplar
ve iki gruba ayirir. Cocuklar tek sira olurlar ve oyunun
kurallari agiklanir.

2.Adim (25 dakika): Her grubun kutusu oldudu ve iginde
de kozalaklar oldugu soylenir. Bu kozalaklar 6gretmenin
isaretiyle, grubun basindaki 6grenciler tarafindan
belirlenen yere kadar tek sira halinde topraga dizilir.
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Tim kozalaklar bitince isaretli yerden doner, kosarak
grubun diger tyesine dokunur ve arkaya gecer. Diger
arkadasl, ekilen kozalaklari geri kutuya birer birer toplar,
belirlenen ¢izgiden kozalaklar dlistirmeden kosarak
grubun diger dyesine ulastirir. Oyun en son 6grenciye
kadar bu sekilde devam eder. Oyunu tamamlayan tim
gruplar alkislanrr.

J.DEGERLENDIRME:
Sirani beklerken sikildin mi?
Oyunu baska nasil oynayabilirdik?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Sinifa gidince kozalaklar gocuklar tarafindan boyanip, kapi
susU yaplilip sergilenir.
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ORMANDAKI TUZAKLAR

A.ETKINLIK ADI: Ormandaki Tuzaklar

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKiNLiGIN AMACI: Dogal ortamda kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilimasi
gerekenleri fark etmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazamimlar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kosarak bir engel Uizerinden atlar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Amag 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Kazamimlar.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
dislncesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranrr.
Nezaket kurallarina uyar.

Amag 15: Kendine gtvenir.

Kazamimlar.

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.
Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkl gordslerini sdyler.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.



Amag 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Kazanimlar.

Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel glvenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

E.1.ETKINLIK ILE iLGILi DEGERLER:
Isbirligi
Yardimlasma

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Birlikte oldugu grupla isbirligi iginde olur ve bir Grln ortaya
koyar.

Birlikte oldugu grubun Uyeleri ile yardimlagmayi 6grenir.

F.SURE: 30 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Ishirlikgi 6grenme
Waldorf yontemi

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ormanda yasayan hayvanlar hakkinda gorseller gosterilir
ve belgesel izletilir.

!.ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Ip, aslan maskesi, ot ve kozalak.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen, gocuklari cevresine toplar
ve oyunun kurallarini agiklar. "Evet gocuklar! Ben simdi
aslan kralin yasadigi ormana onu aramaya gidiyorum
(6grencilerden bir aslan segilir bir kenarda uyuyordur).
Benimle gelmek ister misiniz? Cok eglenceli bir gezi
olacak. Yalniz ¢ok dikkatli olmali ve birbirimizden
ayrilmamali, yurtrken tehlikelere karsi uyanik olmaliyiz.
Ormanda bazi tuzaklar olabilir, beni iyi dinlemeli ve sessiz
olmalisiniz. Aslana yakalanmamaya dikkat edecegiz.
Haydi simdi beni takip edin bakalim. Tuzaklar daha 6nce
Ogretmen tarafindan hazirlanir.

2.Adim (25 dakika): ilk tuzak, bir su birikintisidir. Aaaa! O
da ne? Bir su birikintisi. Eyvah gocuklar, bu bir tuzak! Peki
buradan nasil gecebilirim ve yoluma devam edebilirim?
Cocuklarin diisinmelerine firsat verir. Cocuklardan gelen
cevapla "Uzerinden atlayalim" der. Tim sinif Gizerinden
atlar, yola devam edilir. Biraz ilerledikten sonra diger
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tuzaga dikkat gekilir. Bu tuzakta sadece soru isareti olur.
Ogretmen, bu tuzag ipi agaca baglayarak hazirlamistir.
Ip biraz yukaridan baglidir. “Buradan nasil gegelim?"
Cocuklardan cevap gelince "Altindan gegelim" der.
Hepsi birden ipin altindan egilip gegerler ve gezintiye
devam ederler. Yerdeki kozalaklara yonlendirir. Hepsi
kozalaklardan birer tane toplar. Daha sonra aslana
ulasirlar. Aslan olan gocuk, uyumus numarasi yapar.
Cocuklar aslana yaklasinca ses yaptiklari igin aslan uyanir.
Aslan gocuklardan birini yakalamaya galisir. Yakalanan
gocuk aslan olur ve oyun devam eder.

J.DEGERLENDIRME:

Aslan kralin yanina varincaya kadar ormanda neler
yasadik?

Tuzaga yakalanan oldu mu? Ne hissettiniz?

Baska tuzak ne olabilirdi?

Oyunun en sevdiginiz kismi neydi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Kil veya oyun hamuru ile oynanan oyunla ilgili bir galisma
yapmasi istenir.
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PARMAK iZiM

A.ETKINLIK ADI: Parmak izim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: Okul Oncesi (60-72 Ay)
C.ETKINLIGIN AMACI: Fiziksel 6zelliklerinin farkina
varmak ve olumlu-olumsuz &zelliklerini sdylemek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

Amag 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Kazamimlar.

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla agiklar

Amag 15: Kendine gtvenir.
Kazamimlar.
Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sayql

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:
Farkliliklara saygi duyar.

F.SURE: 30 Dakika
G.YONTEM VE TEKNIK:

Yaparak-yasayarak 6grenme
Gozlem



H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, gocuklarin aynayi gorebilecekleri sekilde
sandalyelerine oturmalarini ister.

Once 6gretmen aynanin karsisina geger. Aynaya bakarak
kendi fiziksel 6zelliklerini sOyler.

Cocuklar, ikiserli eslesir. Esi ile kendi arasindaki farkli ve
benzer yonlerini sOylerler.

BUtlin gruplarin incelemesinden sonra panodaki
resimler gosterilir; farkli ten renkleri hatirlatilarak kendi
ten renklerine dikkatleri gekilir. Benzerlik ve farkliliklar
konusulur.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Laminasyon makinesi, bebe pudrasi, mikroskop, lam,
lamel.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Oncelikle cocuklara deney setleri
icinden biyttegler dagitilarak kendi el izlerini incelemeleri
istenir. Arkadaslarinin ellerine ve parmaklarina
bakmalarina da firsat taninir. Ardindan siyah bir karton
Uzerine isaret parmaklari 6nce pudraya ve pudrali parmagi
bir bant Uzerinde parmak izini gikararak yapistirilir.
Herkesin parmak izi tamamlandiginda blyUteclerle
yeniden farkliliklar Gzerinde gdzlem yapilir. Mikroskop ile
parmak izleri incelenir. Ogretmen bu sirada, farkliligimizin
bizleri essiz ve 6zel yaptigini belirtir.

2.Adim (15 dakika): Parmak izleri boya ile kagida basilir.
Laminasyon ile parmak izleri kaplanir. Kolye olarak
gocuklarin boynuna takilir.

3.Adim (5 dakika): Etkinlik degerlendirmesi yapilr.

J.DEGERLENDIRME:
Yaptigin etkinlikten hoslandin mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Okulda 6grencilerin parmak izleriyle parmak izi agaci
olusturulup, sinif panosunda sergilenir.
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ANAHTARLIGIM DOGADAN

A.ETKINLIK ADI: Anahtarligim Dogadan
B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu materyalleri
kullanarak anahtarlik tasarimi olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

G.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina
gore siniflandirir.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur
olusturdugu yapilar gizer.

iligkili oldugu ders: Tiirkge
lligkili oldugu kazamimlar.
T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden, sabirli davranrr.

Etkinlikte arkadaslari ile malzemelerini paylasir.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin evde ya da sinifta geometrik sekiller
kullanarak bir robot resmi gizmeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogadan buldugu materyaller (dal pargalari, kozalak,
yaprak vb.), yapiskanli sis esyalari, telis ipi, zimpara,
yapistiricl.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen dgrencilerden yapmak
istedigi anahtarliga uygun malzemeleri dogadan temin
etmelerini istenir.

2.Adim (10 dakika): Dogadan bulduklar malzemelere
istedikleri geometrik sekli vermeleri ve zimpara yardimi ile
purlzlerini temizlemeleri istenir.

3.Adim (20 dakika): Olusturduklar geometrik sekiller
Uzerine dogada bulduklari materyalleri ve sis esyalarini,
hayal gUgclerini kullanarak orantili sekilde yapistirmalari
istenir. Olusturduklari sekle 6gretmen yardimi ile ipin
gegebilecedi blyukltkte bir delik acilir. Telis ipi delikten
gegirilerek baglanrr.

4.Adim (5 dakika): Ogrenciler calismalarini
tamamladiktan sonra birbirlerinin galismalarini
degerlendirirken yaraticiliklar dogrultusunda farkl bir
amagla kullanabilecekleri de belirtilir.
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J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Kullanacagim malzemeyi dogadan
toplayabildim.

Geometrik sekiller yapmak hosuma
gitti.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin etkinlik sirasinda gekilen fotograflari ile
anahtarliklarinin okul panosunda sergilenmesi istenir.
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CAM AGACI YAPIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Cam Adaci Yapiyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada bulduklari kozalaklardan
hayal glcU ve el becerilerini kullanarak cam agaci yapmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma

yapar.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi
lligkili Oldugu Kazanimlar:
HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
sabirli davranrr.

Etkinlikte arkadaslarinin galismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanir.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel-Mekansal/Doga)
Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrenciler gam agaci gesitlerini arastirr, yasadiji gevrede
hangi tir agaglarin bulundugunu gozlemler. Gorsel
sanatlar dersinde gam adaci gesitleri ile ilgili gorsel
galismalar yaptirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Tas, ot ve dal pargalari, kozalak, 10 cm ¢apinda mukavva,
silikon tabancasi, akrilik boya, 1 numara firga, su kabl.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin dogadan kozalak, minik
tas ve ot toplamalari istenir.

2.Adim (20 dakika): Ogrencilerin dogadan topladiklari
malzemelerle kozalaklar akrilik boya ile Gnce yesile,
kuruduktan sonra ise kenar kisimlarina kar yagmis
izlenimi verecek sekilde beyaz boya ile boyamalari istenir.
Kurumaya birakilir.

3.Adim (10 dakika): Boyama yapildiktan sonra getirilen
mukavva tzerine once dal ve ot pargalari, minik taslar
yapistirilir. En son kuruyan kozalak ortasina yapistirilarak
galisma olusturulur.
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J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzeme
topladim.

Calismada neler yapacagimi
zihnimde canlandirdim.

Caligsmami olustururken sabirli
davrandim.

Malzemeleri kullanirken
arkadaslarimla paylasimda
bulundum.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Yapilan ¢alismalarin sinifta veya okul koridorunda uygun
yerde sergilenmesi istenir.
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DANS EDEN OYUNCAKLAR

A.ETKINLIK ADI: Dans Eden Oyuncaklar
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Oriintii ve siislemelerden
faydalanarak yeni bir trlin ortaya koymak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili oldugu kazanimlar.

M.2.2.3. Geometrik orntdler.

M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik oriinttide eksik
birakilan 6geleri belirleyerek tamamilar.

M.2.2.3.2. Bir geometrik ortintlideki iliskiyi kullanarak farkli
malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni oriinttler olusturur.

!Iiskili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
lligkili Oldugu Kazammlar.
G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma

yapar.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Calismasinin her agsamasinda sabirli davranir.

Tasarm galismasinda kendi tzerine diisen sorumlulugu
fark eder.

F.SURE: 40 Dakika




G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme

Beyin firtinas

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni 6grencilerine tg boyutlu tasarim hakkinda
bilgi verir. Ogrencilerinden ti¢ boyutlu tasarim gorselleri ile
ilgili arastirma yapmalart istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bikdlebilir tel, renkli pipetler, oyun hamuru.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin her birine 30 ila 50 cm

arasinda biikulebilir tel kesilerek verilir. Ogrencilerin telleri
egip biikerek dans eden sekiller haline getirmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Renkli pipetler makas yardimiyla 1
ila 2 cm uzunlugunda kesilir. Galismanin tek renk yerine
rengéarenk yapilmasi gerektigi belirtilir.

3.Adim (20 dakika): Ogrenciler telin tstiine renkli
pipetleri yerlestirerek model olustururlar. Pipetlerin telin
ug noktasindan gikmamast igin oyun hamuru ile kapatilrr.
Olusturduklart modelin dik durabilmesi igin oyun hamuru
ile destek yapilir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Bu etkinlikten hoslandim.

Kendime ait bir drtin olusturmak

zevkliydi.

K.ETKINLiK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Ogrencilerin yaptigi figlrlerin okul panosunda sergilenmesi
istenir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] DOGA MASKESI

A.ETKINLIK ADI: Doga Maskesi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan topladigi materyalleri
hayal glict ve el becerisini kullanarak ¢ boyutlu maskeler
haline getirmek.

D. ETKiNLiGiN iLiSKiLENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.3.2. Kendisinin ve akranlarinin galismalarindaki fikirleri
ve duygulari yorumlar.

iligkili oldugu ders: Tiirkge
lligkili oldugu kazamimlar.
T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

iligkili oldugu ders: Matematik
lligkili oldugu kazamimlar.
M.2.2.1. Geometrik cisimler ve sekiller.

iligkili oldugu ders: Beden Egitimi

iligkili oldugu kazanimlar.

B0.2.2.2.10.Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
gevreye duyarlilik gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sabir
Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Atolye calismalarinda arkadaslarina yardimet olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Beyin firtinas

Grup tartismasi

Yaraticr dlisiinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Etkinlik 6ncesinde okulda her 6grencinin fon kartonu
tzerine kendi yliz formlarina uygun bir maske gizmeleri
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Karton, yapistiric, maske ipi, yapraklar, makas, delgeg.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): AtSlye sorumlusu 6gretmen
tarafindan 6grencilerden dogadan istedikleri renk ve
blyUklikte yapraklar, minik gigekler, kurumus minik
dal pargalari gibi malzemeleri toplamalari istenir. Bu
malzemeleri maskelerine hayal giglerini kullanarak
yapistirip tasarim yapacaklari anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Once nasil maskeler hayal ettikleri
hakkinda konusulur. Hayal ettikleri maskelerin kalibini
kartona gizmeleri istenir. Gizmis olduklari kaliplari nasi
sUsleyecekleri anlatilir.

3.Adim (10 dakika): Kartonlarin Uizerine istenilen maske
kalibi gizilmesi hususunda 6grencilere yardimcei olunur.
Cizim isleri bitince kesmeleri istenir. Delgeg yardimiyla
maskelerin kenarlarina ip gegirmek icin delik agmalarina
yardimci olunur.

4.Adim (10 dakika): Hazirlanan maskelerin Gizerine
toplanan yapraklari hayal glictine bagli istedikleri sekilde
yapistirmalari sdylenir. SUsleme isi bitince maske iplerini
gecirmeleri sdylenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinliginiz sirasinda dogadan
materyal toplamak hosuma gitti.

Calisma sirasinda zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

Yaptigim oyuncadi
arkadaslarimla paylasmak
isterim.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklar maskeleri okullarinda bir kose
olusturarak sergilemeleri istenir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] FILOGRAFi

A.ETKINLIK ADI: Filografi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemeleri
yeniden diizenleyerek sanat formlari elde etmek.

D.ATOLYE ETKiNLiGiNiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER
VE KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontistimine katkida
bulunur.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.
G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak tig boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik oriintiide eksik
birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.

M.2.2.3.2. Bir geometrik ortintlideki iliskiyi kullanarak farkli
malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni oriinttler olusturur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:

Sabir
Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen sirede sabirli
davranir.

Etkinlik esnasinda arkadaslarina yardimci olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin geometrik sekilleri kullanarak bir 6rintl
olusturmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogada bulduklar agag dallari, renkli orlon ipler, gekic.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere bu galismanin dogada
yapilacagindan, higbir canliya zarar verilmemesi gerektigi
hatirlatilir.

2.Adim (5 dakika): Ogrencilerin galismada grup gorev
paylasimini kendi aralarinda yaparak, malzemeleri
dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim (20 dakika): Grup Uyelerinin topladidi
malzemelerle, farkli formlar belirlemeleri istenir.
Belirledikleri bu formlara gére dallari aralikli olarak
gakmalarr istenir. Cakma islemi bitince de ipler
dallarin arasindan gegirilerek yapmak istedikleri seklin
tamamlanmasi istenir.

4.Adim (10 dakika): Gruplarin yaptidi calismalar
incelenerek degerlendirme yapmalari istenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Grup calismasl yapmaktan hoslandim.
Konuya uygun malzemeyi topladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

Arkadaslarima yardimei olmak
hosuma gitti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogretmen etkinlik fotograflarini sinifta 6grencilere gosterir.
Dogadan malzemelerle filografi olustururken neler
hissettikleri sorulur. Gelecek nesillere daha yasanilir bir
dinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donlUstimin onemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dusinceleri alinir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] DOGADAN GERGEVE

A.ETKINLIK ADI: Dogadan Gerceve

B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 2.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada atil durumda bulunan
materyaller ile gergeve tasarimi yapmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB 2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantlya
gore objeleri yerlestirir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma
yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina
gore siniflandirir.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur,
olusturdugu yapilari gizer.

E.1. ETKINLIK GALISMASI iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk
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E.2. ETKINLIK GALISMASINDA iSLENECEK DEGERLERLE
ILGILi KAZANIMLAR:

Calismasini sabirla bir kompozisyon iginde tamamlar.
Arkadaslarinin zevklerini ve segimlerini saygi ile
degerlendirir.

Atolye malzemelerini 6zenli ve tasarruflu kullanir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticr dlisiinme
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

H.ETKINLIK GALISMASI ONCESI ISTENILEN ON
CALISMA:

Ogretmen 6grencilerinden dogada veya Sille Tabiat
Okulunda gekilmis fotograflarini incelemelerini ister. En
cok bedendikleri fotografin renkli baskisini getirmeleri
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogdal malzemeler (kozalak, dal pargalari, yaprak, tas vb.),
mukawva, silikon tabancasy, halat ipi, yapistiricl.

I.YONERGE (iGERIK):

1.ADIM (10 dakika): Ogrencilerden kozalak, agac dali,
yaprak, cigek, ot ve tas gibi malzemeleri dogaya zarar
vermeden toplamalari istenir.

2.ADIM (25 dakika): Ogrenciler getirdikleri fotograflar
uygun olgllerde keserek, mukavva lzerine yapistirmalar
istenir. Mukavvanin etrafi 6grencilerin dogadan topladiklari
materyaller ile sislenir. Grup galismasinda her 6grenciye
gorev verilir.

3.Adim(5 dakika ): Etkinlik degerlendirmesi yapllr.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogadan malzeme toplamak
hosuma gitti.

Grup calismasi sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katiimak eglenceliydi.

Sinif arkadaslarimla
birlikte etkinlik yapmaktan
hoslaniyorum.

Dogadaki malzemelerle yeni
tasarimlar yapabilirim.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin grup halinde yaptigi cergevenin sinifa asilmasi
istenir. Farkli bireylerin bir araya gelerek giizel galismalar
ortaya koyabilecekleri vurgulanir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] FIRGANI TASARLA

A.ETKINLIK ADI: Fircani Tasarla

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemeleri
duizenleyerek dogal fircalar elde etmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontistimine katkida
bulunur.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.8. Glinlik yasamdan yola gikarak gorsel sanat
galismasini olusturur.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma

yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi bitirmek icin azimli ve sabirli olur.

Etkinlik esnasinda arkadaslari ve 6gretmenleri ile igbirligi
icinde olur, yardimlasir.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme

Beyin firtinas

Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden gdrsel sanatlar dersinde kullandiklari resim
firgalarinin hangi malzemelerden yapildigini arastirmalari
istenir. Sulu boya kullanarak bir resim yapmalari istenir.
(Firga kullanimina yonelik bir 6n galisma.)

I.LKULLANILACAK MATERYALLER:
Adag dallari, kurumus igne yapraklar, kurumus otlar, bir
miktar ip, akrilik boya, su kabi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerin yaptiklari 6n calismay:
hatirlamalart istenir. Bir resim firgasinin dogada hangi
malzemeler ile yapilabilecegi sorulur. Gelen cevaplar
dogrultusunda hayal ettikleri firga yapimiigin uygun
malzeme toplamalari igin zaman verilir.

2.Adim (20 dakika): Ogrencilerin topladiklari malzemeleri
firga formuna getirmeleri istenir. isteyen 6grenciler maket
bigagl ve zimpara yardimi ile firga saplarini pirtizstiz

hale getirebilir. Dogadan topladiklari gam ignesi, ot vb.
malzemeler ile dal pargalarini ip yardimi ile birbirine
baglamalari istenir.

3.Adim (10 dakika): Yeni yaptiklari dodal firgalari ile A4
kagidi Uzerine akrilik boya kullanilarak boyama yapmalar
istenir.

4.Adim (5 dakika): Gelecek nesillere daha yasanilir bir
dinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donUstimin onemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dusinceleri alinir. Normal resim firgast ile kendi yaptiklari
firgalarin farklarini agiklamalari istenir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Karsilastigim gucliikleri
fikir aligverisi ile astim.

Calismayi yapmaktan
mutluluk duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GCALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklari firgalari ve yaptiklari boyama
galismalarini okul panosunda sergilemeleri istenir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] DOGAYI DOKUYORUM

A.ETKINLIK ADI: Dogayi Dokuyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Hayal giiciinii kullanarak dogadaki
malzemelerden g boyutlu tasarimlar olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili oldugu ders: Tiirkge

iligkili oldugu kazanimlar.

T.2.1.8.Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili oldugu ders: Hayat Bilgisi

iligkili oldugu kazanimlar.

HB.2.5.6.Yakin gevresindeki, kilttrel miras ogelerini
arastirr.

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar :

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma

yapar

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk
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J.DEGERLENDIRME:
E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:
Etkinlik bitisine kadar gegen stirede acele etmeden sabirli OLGUTLER @
davranir.
Etkinlik esnasinda arkadaslari ve 6gretmenleri ile ighirligi Konuya uygun malzemeyi
icinde olur, yardimlagir. topladim.
Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden Calismay! yapmaktan mutluluk
temin eder. duydum.
F.SURE: 40 Dakika K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
} ) CALISMA:
G.YONTEM VE TEKNIK: Ogretmenden cocuklarin yapmis olduklari bu calismalari
Coklu zeka yontemi (Gorsel ~Mekansal/Doga) okullarinda sergilemeleri istenir.
Yaraticl distinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Halr ve kilim dokuma hakkinda aile biiytiklerinden bilgi
almalari istenir.

!.ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Ip, tahta boncuk, dogadan temin edecedi dal pargalar,
yaprak, gigek vb.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen dgrencilere dokuma
tezgahlarini gosterir. Dokuma yapabilmek igin telis iplerinin
gegirilme yontemini 6gretir ve 6grencilerden tezgahlarini
hazirlamalarini ister. ip ile dokuma teknigini gosterir. Ayni
uygulamanin dogal malzemeler ile yapilacagini anlatir.

2.Adim (10 dakika): Ogretmen 6grencilerden gevreye
g6z atmalarini bu esnada yapacaklari galisma icin gerekli
gordUkleri malzemeleri toplamalarini ister.

3.Adim (10 dakika): Ogrenciler atolyede yerlerini alarak
bulduklari malzemelerin hangilerini kullanacaklarina karar
verir.

4.Adim (10 dakika): Ogrenciler hayal giiglerini kullanarak
6zgUn tasarimlar yapar. Dokuma islemi bitince ipler
kesilerek digum atilir. Geleneksel el sanatlarimizdan
olan dokuma sanatinin kdltGrdimdzin bir pargasi oldugu
vurgulanir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] HAYALIMDEKi FiGUR

A.ETKINLIK ADI: Hayalimdeki Figir

B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu dal parcalarini
kullanarak hayalindeki figtrd olusturmak.

D. ETKINLIGIN iLISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar:

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma
yapar.

G.2.3.2. Kendisinin ve akranlarinin galismalarindaki fikirleri
ve duygulari yorumlar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

E.1. ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Yardimseverlik

E.2. ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamsamlar.
Arkadaslarinin galismalarini saygi sinirlart iginde yorumilar.
Yardimlagma ile bir galismanin daha kisa siirede
yapildigini fark eder.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

Isbirlikgi 6Grenme

Beyin firtinas

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille Tabiat Okulunda yapilacak etkinlik igin, 5 kutu kiigtik

oynar goz, kullanilmayan kumas pargalari ile ytin ipler
getirilmesi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Renkli yUn ipler, oynar goz, makas, yapistirici, dal pargalary,

kumas pargalari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): At6lye sorumlusu 6gretmen,
ogrencilere ellerindeki malzemeler ile nasil bir sey
tasarlayabilecekleri sorusunu sorarak beyin firtinasi
yaptirir. Ellerindeki dal pargalarinin neye benzedigini sorar.
Ogrencilerin benzettikleri figiirli ip ve kumas kullanarak
tasarlamalarini soyler.

2.Adim (20 dakika): Dogadan topladiklari dal pargalarina

istedikleri formu vermeleri sGylenir. Dal pargasini istedikleri
renk ipler yardimiyla sarmalari istenir. Hayal ettikleri figlire

uygun olarak kumas pargalari ile kaplama yapmalari
istenir. Ogrencilerin hayal ettigi figlire uygun olarak
siislemeler (g6z, sag, kuyruk vb.) yapmalart istenir.

3.Adim (10 dakika): Tiim Ggrenciler sirayla yaptig figiri
havaya kaldirarak neye benzetmek istedigini séyler.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Bu etkinligi arkadaglarimla
yapmak eglenceliydi.

Etkinlik kolaydi.

Dogadaki farkli malzemelerle
yeni tasarimlar yapabilirim.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklari figiirleri siniflarinda bir drama
etkinligi ile kullanmalari istenir.
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2. SINIF

 SANAT VE ZANAAT
ATOLYESI HUNERLI ELLER i$ BASINDA

A.ETKINLIK ADI: Hiinerli Eller is Basinda
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Hayal giiciinii kullanarak kil
gamurundan dg boyutlu galismalar yapmak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.1.7. Sinifta veya okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken karsilastigi
sorunlara gesitli gozimler bulur.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.2.3. Geleneksel Turk sanatlarindan drnekler verir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Grup galismasinda arkadaslarina yardimcer olur.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme

Beyin firtinas

Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Eski donemlerde insanlarin kil hangi amaglarla, hangi
alanlarda kullandiklarn konusunda arastirma yapmalari
istenir. Ogrencilerden kile benzeyen oyun hamuru, tuz
seramidi vb. gibi malzemeleri getirmeleri ve sinifta 3
boyutlu tasarimlar yapmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kil (gamur), su, testi tornasl, ebesuar seti

i.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen tiim 6grencilerin eline
bir parca kil vererek ellerinde yogurup sikmalarini
ister. Kilin su ile mayalanip kil gamuru haline geldigini
belirtir. Daha sonra 6gretmen bir parga kil alarak
testi tornasinda kullanildi§ginda gamurun normal kil
gamurundan biraz daha yumusak olmasi gerektigini
soyler. Testi tornasinda bir vazo drnegi yaparak kilin
ozellikleri, kil ile galigirken gamura ne kadar hassas
dokunmalari gerektigi, hizli bir hareketin yapilan
galismanin seklini nasil degistirip bozacagi torna
Ustiinde gosterilir. Ogrencilerin testi tornasinda
calismayi denemeleri igin firsat verilir. Vazo tornada
denenirken 6grenciler cesaretlendirilir. Tornada
caligirken en 6nemli unsurlarin el islaklidy, dikkat ve
yavas dokunuslar oldugu Uzerinde durulur.

2.Adim (5 dakika): Torna denemesi bittikten sonra
dger kisilik gruplara ayrilan 6grencilere bir miktar kil
parcasi verilir, grup olarak yapmak istedikleri kilden
galismanin ne olduguna karar vermeleri ve igbirligi

icinde tasarimlarini olusturmalari séylenir.

3.Adim (20 dakika): Ogrenciler galismalarini yapmaya
basladiklarinda gesitli sekil Grneklerinin (spiral,
yuvarlama, ebesuar kullanimi) nasil elde edilecedi
gosterilir. Kille galisirken suyun en 6nemli yapistirici ve
sekil verici unsur oldugu; su kullaniminin 6nemli oldugu
belirtilir.

4.Adim (5 dakika): Ogrencilerin galisma alanlarini
temiz ve diizenli hale getirmeleri istenir. Yapilan
galismalar degerlendirilir.

PLANLAMA (@)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER an

Grup calismasi sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

Sinif arkadaslarimla birlikte
etkinlik yapmaktan hoglaniyorum.

K.ETKINLIK SONRASI YAPILMASI ISTENILEN GALISMA:
Ogrencilerin okulda yaptiklart hamur calismast ile Sille
Tabiat Okulunda yaptiklari kil galismasini karsilastirarak
arasindaki farkliliklari (renk, sekil, doku, sertlik, yumusaklik
vb.) tespit etmeleri istenir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYESI KUS YUVASI

A.ETKINLIK ADI: Kus Yuvas|

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki malzemelerden
yararlanarak kuslar igin yuva yapmak.

D.ATOLYE ETKiNLIGININ iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER
VE KAZANIMLAR:

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar.

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak g boyutlu galisma
yapar.

G.2.3.2. Kendisinin ve akranlarinin galismalarindaki fikirleri
ve duygulari yorumlar.

iligkili oldugu ders: Tiirkge
iligkili oldugu kazammlar.
T.2.1.7. S6zIU yonergeleri uygular.

E.1. ETKINLIiK GALISMASI iLE iLGILI DEGERLER:
Sabir

Sayql
Yardimseverlik

E.2. ETKINLIK GALISMASINDA iSLENECEK DEGERLERLE
ILGILI KAZANIMLAR:

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamsamlar.
Arkadaslarinin galismalarini saygi sinirlari iginde yorumlar.
Yardimlasma ile bir galismanin daha kisa stirede
yapildigini fark eder.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Yaratici dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK GALISMASI ONCESI ISTENILEN ON
GALISMA:

Okulda 6gretmen tarafindan 6grencilere, dogal (yer
sekilleri, toprak, su kaynaklari, hava olaylari vb.) ve

yapay unsurlarin insan yasamindaki olumlu ve olumsuz
etkilerinden bahsedilir. Canlilarin barinma gereksinimlerinin
oldugu ve bu amacla gesitli yapllar insa ettikleri anlatilir.
Cevreleri gozlemlerini ve dogada bizimle birlikte yasayan
hayvanlarin nerelerde barindigini kesfetmelerini ister.

ILETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dal pargalari, yaprak, cimen, cam ignesi, vb.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): AtGlye sorumlusu 6gretmen tarafindan
kuslarin nasil yuva yaptiklari sorularak beyin firtinasi yapilir.
Ogrencilere 6n bilgi olarak yapilacak etkinlik hakkinda bilgi
verilir.

2.Adim (10 dakika): Sonrasinda biraz gimen, birkag
yaprak, sert ve kuru gali pargalari, cam ignelerine ihtiyaglari
oldugu sdylenir ve bu malzemeleri temin etmeleri igin kisa
bir doga yuriyUsU yapmalari istenir.

3.Adim (20 dakika): Topladiklari biraz sert galilari kiigiik
bir kus yuvasl olusturacak sekilde yuvarlamaya galismalari
istenir. Bu islemi yaparken bazi ¢alilarin kirllabilecedi
bunun normal oldugu ve kirilan galilari ayiklamaya
galismamalari istenir. Yuvarlak hale getirdikleri galilari
elleriyle destekleyerek tam bir kus yuvasi seklini almasini
sag@lamalari istenir. Galilarin ortasinda bir derinlik olusmasi
gerektigi soylenir. Daha sonra topladiklari gam igneleriyle
galilarin gerekli kisimlarini birbirlerine baglayarak yuvanin
kendi kendine olusturduklari sekilde kalmasini saglamalari
istenir. Daha sonra orta kismina once topladiklari
yapraklari daha sonra da elleriyle biraz ezip pargalayarak
gimeni yerlestirmeleri sdylenir. Dogal kus yuvasi
gortnidmlU yuvalar hazir hale getirilir.

4.Adim (5 dakika): Yaptiklan yuvalar agag dallarina
yerlestirilir ve etkinlik degerlendirmesi yapllir.

PLANLAMA (@)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Bu etkinligi arkadaslarimla
yapmak eglenceliydi.

Dogadaki farkl malzemelerle
yeni tasarimlar yapabilecegimi

dusidndyorum.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin Sille Tabiat Okulunda yapiimis kus yuvalari
fotograflanarak, okullarinda fotograf sergisi agmalari
Istenir.
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2. SINIF

- SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] ARAZi SANATI

A.ETKINLIK ADI: Arazi Sanati

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemelerle
sanat formlari olusturmak.

D.ETKINLIGIN iLISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

HB.2.6.4. TUketilen maddelerin geri dontistimiine katkida
bulunur.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.
G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak tig boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik ortintlide eksik
birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.

M.2.2.3.2. Bir geometrik ortintideki iliskiyi kullanarak farkl
malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni ortintiler olusturur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILi
KAZANIMLAR:

Etkinligi esnasinda azimli ve sabirli olur.

Etkinlik esnasinda arkadaslari ile isbirligi iginde olur,
yardimlasir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Iisbirlikgi 6grenme
Coklu zeka yontemi
Grup tartismasi

Beyin firtinas

Yaratici dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen internetten buldugu Land Art galisma
orneklerini 6grencilerine gostererek, Land Art galismasinin
ne oldugunu ve nerelerde hangi malzemeler ile
yapilabilecegi konusunda hazir bulunusluk saglar.

ILETKiNLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogada bulduklar tim dogal malzemeler (agag dallar,
tas, yaprak, agag pargasl, gamur vb.)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere okulda gordukleri Land Art
(arazi sanati) galismasi hatirlatilir. Etrafa géz gezdirmeleri
etrafta gordukleri dogal malzemelerden Land Art
calismasi yapacaklari sdylenir. Burada en 6nemli nokta;
galismayi olustururken dogadaki higbir tabiat unsuruna
zarar vermeden yapmalari gerektigidir.

2.Adim (15 dakika): Ogrencilerin galismada grup gorev
paylasimini kendi aralarinda yaparak, malzemeleri
dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim (20 dakika): Grup Uyelerinin topladigi
malzemelerle gosterilen alana tasarimlarini olusturacak
sekilde etkinligi tamamlamalari saglanir. Ogretmen,
yapllan Land Art galigmalarinin fotografini geker.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogretmen, Land Art etkinligi fotograflarini sinifta
ogrencilere gosterir. Dogadan malzemeler kullanilarak
yapilan Land Art ¢alismasi olusturulurken neler
hissettiklerini belirtirler. Gelecek nesillere daha yasanilir
bir dlinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donlUstimin onemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dUsinceleri alinir. "Tekrar Land Art galismasi yapma
firsatin olsaydi nasil bir galisma yapmayi planlardin?”
sorusu 6grencilere yoneltilir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYES] PORTREM TABIATTAN

A.ETKINLIK ADI: Portrem Tabiattan

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemeleri
yeniden diizenleyerek sanat formlari elde etmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili oldugu ders: Hayat bilgisi

iligkili oldugu kazanimlar.

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine ornekler verir.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri donistimune katkida
bulunur.

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazammlar.

G.2.1.3.Calismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.6. Gorsel Sanat galismasinda dlcii ve orantiya gore
objeleri yerlestirir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Atdlye galismalarinda arkadaslarina yardimet olur.
Yapacadi calismada dogaya ve canlilara zarar vermez.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, dogada bulunan malzemeleri kullanarak
portre tasarimi yapacaklari ve portreyi yaparken dogadaki
hangi malzemeleri kullanabileceklerini diigstinmelerini ve
listelemelerini ister.

NOT: Ogretmen etkinlik dncesi grencilere birkag drnek
calisma fotografi gostermelidir. Orneklere bakilarak nasil
bir diizenleme yapilabilecedi konusunda dgrencilerle fikir
aligverisi yapmalidir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kuru yapraklar, ot, dal pargalar, sivi yapistirici, akrilik boya,
1 numara firga, su kabi, resim kagidi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen, kagit Gizerine hem boya
hem de dogadaki malzemeleri kullanarak yapacaklari
portre igin dogadan neler toplayacaklarini sorar.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerin calisma igin malzemeleri
dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerin resim kagidina bir

yUz portresi gizmeleri istenir. Olusturduklari portrelerde
(Uzgidn, mutly, gllimseyen, aglayan vb.) duygu ifadelerini
resmedebilecekleri belirtilir.

Dogadan topladiklart malzemelerle portrelerini stislemeleri
istenir. Kalan kisimlarini akrilik boya ile tamamlanmasi
gerektigi belirtilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Calismayi yapmaktan
mutluluk duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogretmen sinifta veya okul koridorunda sergilenen
galismalari gocuklarin degerlendirmesini ister. Sille Tabiat
Okulunda Sanat Atclyesinde neler yaptiklarini, neler
yasadiklarini, nasil hissettiklerini sorar.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYESI
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BENIM GOZUMDEN

A.ETKINLIK ADI: Benim Goziimden

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Tabiattaki dogal giizellikleri
gozlemleyerek resmetmek.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGI DERSLER:

iligkili oldugu ders: Hayat bilgisi

iligkili oldugu kazanimlar.

HB.2.6.3. Yakin ¢evresindeki dodal unsurlarin insan
yasamina etkisine 6rnekler verir.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontstimiine katkida
bulunur.

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.6. Gorsel Sanat galismasinda 6lgl ve orantiya gore
objeleri yerlestirir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadaslarinin galismalarina ve fikirlerine saygi duyar.
Calisma boyunca 6gretmeni ve arkadaslari ile ighirligi ve
yardimlagmaya Gnem verir.

Etkinlik icin gerekli malzemeleri tasarruflu kullanmaya
Ozen gosterir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, 6grencilerden A5 ebadinda bir kagit ya da
mukavvadan kenarlarinda 1 cm bosluk kalacak sekilde
bir gergeve yapmalarini ister. Yapilan gergeve etkinligin
yapilacagi giin Sille Tabiat Okuluna getirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Sovalye, firga, boya (akrilik, sulu, kuru veya pastel), su kab,
resim kagidi, okulda yaptiklari gergeve.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrenciler yaptiklari cergeve ile
dogayi gozlemler. Resmetmek istedikleri yere sévalelerini
konumlandirir. Hangi ttr boya kullanmak istediklerine
karar verir.

2.Adim (10 dakika): Resim kagidini sovalelerine yerlestirir.
Kara kalem ile resmin alt yapisini olusturur.

3.Adim (20 dakika): Kara kelem ile gizilen resim
renklendirilir. Renk segimi ve hangi tr boya kullanilacagina
mudahale ediimez.

4.Adim (5 dakika): Resim kagitlari sovalelerden cikarilir
gergeve resim kagidinin Uzerine yapistirilir. Kullanilan
malzemelerin temizlenmesi icin zaman verilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Calisma yaparken dogaya zarar
vermeden, dogay! buldugum
gibi biraktim.

Dogay! gbzlemlemek hosuma
gitti.

Tabiatta resim yapmaktan
hoslandim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Yapilan resimleri okullarinda bir kose olusturarak
sergilemeleri istenir.
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2. SINIF

SANAT VE ZANAAT
ATOLYESI
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TAS BOYAMA

A.ETKINLIK ADI: Tas Boyama

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada bulduklar taslari
akrilik boya ile renklendirerek formlarina uygun figirler
olusturmak.

D. ETKiNLiGiN iLiSKiLENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.10. Gorsel Sanat ¢alismasini olustururken sanat
elemanlarini kullanrr.

G.2.1.7. Gorsel Sanat galismasini olusturmak igin
gozleme dayali gizimler yapar.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine 6rnekler verir.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontistimiine katkida
bulunur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Saygl
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen sirede sabirli
davranir.

Etkinlikte arkadaglarinin galigmalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanir.

Etkinlik esnasinda arkadaslarina yardimci olur.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel-Mekansal/Dogda)
Gozlem

Yaratici dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Ogretmen etkinlik dncesi dgrencilerin toplayacadi taslara
ornek gostermelidir. internetten tas boyama ve panolama
orneklerine bakarak nasil bir diizenleme yapilabilecedi
konusunda &grencilerle fikir alisverisi yapmalidir. Dogadan
toplayabilecekleri dal, agacg kabuklar, tas, ot ve yapraklari
kullanarak neler yapilabilecegi konusulur. Sille Tabiat Okulu
zanaat atolyesinde tas boyama ve panolama galismasi
yapacaklari sdylenir. Bunun igin plrizslz ylzeyi olan, sekli
yuvarlak taslar bulmalari sGylenir. Agag kabugu, dal, ot

vb. malzemelerin Sille Tabiat Okulundan temin edilecedi
belirtilir.

LLETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Tas, agac dali, ot, agac dali vb. akrilik boya, 1-2 numara
firga, silikon tabancas, silindir ahsap.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen, tas boyama
yapacaklarini ve daha sonra silindir ahsap tzerine
kompozisyon diizenlemesi olarak yapistirarak galismayi
tamamlayacaklarini soyler.

2.Adim (10 dakika): Getirdikleri piirlizsiiz yuvarlak taglara
istedikleri figrleri gizerler. Akrilik boya ve firga yardmiyla
boyama yaparlar.
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3.Adim (10 dakika): Kurumasi igin beklerken silindir tahta
Uzerine kompozisyon diizenlemesi igin kullanabilecekleri
ot, agag dali, yaprak agag kabugu vb. dogal malzeme
toplarlar.

4.Adim (10 dakika): Getirdikleri dogal malzemeleri
kullanarak silindir ahsap Uizerine silikon tabancas ile
kompozisyon olusturarak galismayi tamamlarlar.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogadan istedigim sekilde
tas bulabildim.

Calisma sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katiimak
edlenceliydi.

Bu etkinligi tekrar yapmak
isterim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogretmen tarafindan tas boyama etkinligi asamalarinda
gekilen fotograflarin diizenlenerek sinifta veya okul
koridorunda uygun yerde sergilenmesi istenir.
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A.ETKINLIK ADI: Yaprak Baskisi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu materyallerle
hayal glictini kullanarak cesitli gorsel galismalar yapmak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili oldugu ders: Tiirkge

iligkili oldugu kazanimlar.

T.2.1.7. Sozlt yonergeleri uygular.

iligkili oldugu ders: Hayat bilgisi

iligkili oldugu kazanimlar.

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine ornekler verir.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontstimiine katkida
bulunur.

iligkili oldugu ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar.

G.2.1.3. Calismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.6. Gorsel Sanat galismasinda 6lgl ve orantiya gore
objeleri yerlestirir.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sevgi

Sabir

Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Doga sevgisini 6n planda tutar.

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamsamlar.
Yardimlasma ile bir galismanin daha kisa stirede
yapildigini fark eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel Mekansal/Doga)
Yaratici dlisiinme

Gozlem

H.ETKIiNLIiK ONCESI iSTENILEN ON GALISMA:

Ogretmen okulda 6grencilerine agaclar ve yapraklar ile ilgili
bir arastirma ddevi verir. Dogadan toplanan farkli tirdeki
yapraklarin resim defterine yapistiriimasi istenir.

ILETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Cesitli yapraklar, sulu boya, 2-3 numara firga, su kabi, A4
kagid.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim(5 Dakika): Ogretmen 6grencilere bugiin yaprak
baskisi yapacaklarini, bunun i¢in dogadan yaprak
toplamalari gerektigini belirtir. Fakat yaprak toplarken
dogaya zarar vermeden agagtan kopararak degil yere
dUsen yapraklari degerlendirmeleri gerektidi belirtilir.

2.Adim(10 Dakika): Ogrencilerin calisma igin gereken
yapraklari dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim(20 Dakika): Getirdikleri yapraklari sulu boya
yardimi ile renklendirmeleri istenir. Renklendirilen yapraklar
A4 kagidi Uzerine baski yaptirilir ve bir kompozisyon
olusturmalari saglanir.

4.Adim(5 Dakika): Yapilan galismalar degerlendirilir.
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J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinlik sirasinda
dogadan yaprak
toplamak hosuma gitti.

Calisma sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak
eglenceliydi.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
GALISMA:

Sinifta veya okul koridorunda uygun yerde yapilan
galismalarin sergilenmesi istenir. Sille Tabiat Okulunda
neler yaptiklarini, neler yasadiklarini, nasil hissettiklerini
paylasmalari istenir.
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BiTKi ALBUMU
(HERBARYUM)

A.ETKINLIK ADI: Bitki Albimi (Herbaryum)
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Botanik bilimine ilgi uyandirmak.

D.ETKINLIGIN iLISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yagsamast icin gerekli sartlari
karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.2. Dinlediklerinde/ izlediklerinde gegen olaylarin
gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur

T.2.1.5. Dinlediklerine/ izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazamimlar.

G.2.1.5. Gorsel sanat galismasinda 6n ve arka plani
kullanir.(iki boyutlu sanat eserleri tizerinde 6n ve arka
planin ne oldugu Uzerinde durulur).

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:

Sayql
Yardimseverlik



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Arastirma inceleme

5E Modeli

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden Sille Tabiat Okuluna gelirken arazi defteri
olarak kullanabilecekleri bir defter temin etmeleri beklenir.
Bitkileri gigekli ve gigeksiz bitkiler olarak siniflandirdiklari
kavram haritasl hazirlamalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Durbln, gazete kagidi, tahta bloklar, orta kalinlikta
ip, dogadan toplanan bitkiler, A3 kagidi boyutunda
hazirlanmig karton (29x42 cm.)

I.YONERGE (iGERIK) :

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere 6n bilgi olarak yapilacak
etkinlik hakkinda bilgi verilir.

Ogrencilerden, getirdikleri arazi defterlerine dogada nelerle
karsilagmay! beklediklerini not etmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerin her birine diirbiin verilir.
Arazi kesfine gikmalari ve bu sirada gérdikleri gigekli,
cigeksiz bitkileri kokleri ile toplayarak getirmeleri istenir.
Cesitli bitkileri Sille Tabiat Okulu 6gretmenleri tarafindan
verilecek dogada ¢oziinebilen posetlere koymalari istenir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerin getirmis olduklari
bitkilerin kokleri topraklardan temizlenir. Arazi defterlerine
her bitkinin koparildigi tarih, bulundugu ytikseklik,

yer, mevkii bilgilerini yazmalari istenir. Bitkiler gazete
kagitlarinin arasina alinarak presleme islemi uygulanir.
Bitkinin suyu ile 1slanan gazeteler degistirilir. Ogrencilere
A3 kagidi boyutunda kesilmis krome kartonlar ve karton
Uzerinde yapistirmalari istenen etiketler Sille Tabiat Okulu
ogretmenlerince dagitilir. Kartonun sag alt boltimine
verilen etiketler yapistirilir. Arazi defterinden kartona
yapistirilacak bilgiler bulunarak etiket Uizerine yazilrr.
Kurutulmus bitkiler tutkal ile kartona yapistirilir.

4.Adim (5 dakika): Yapilan herbaryumlarda bir bitkinin
boldmlerinin incelenmesi istenir. Kok, govde, yaprak ve
cigek gibi kisimlara vurgu yapilir. Yapmis olduklari etkinlikle
mevsime bagll kalmadan bitkileri gdrme ve inceleme
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firsati bulunulduguna dikkat gekilir. Herbaryumlarin tip,
eczacllik, ziraat gibi birgok alanda bilimsel arastirmalara
Isik tutacagi vurgulanr.,

J.DEGERLENDIRME:

Bitkilerin preslenmesinde en gok nelere dikkat ettiniz?
Yapmis oldugunuz herbaryum ornegini kartpostal olarak
kullansaydiniz ne yazardiniz?

Bu kartpostalin kime ulasmasini isterdiniz? (En sevdigi
arkadasina, uzaktaki akrabasina, huzurevinde bulunan
yaslilara, yardima muhtac insanlara gibi cevap vermesi
beklenir)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin evlerinde yapacaklar herbaryum érneklerini
kartpostal olarak kullanip bunlar posta yoluyla
gondermeleri istenir. Etkinlik sirasinda gekilen fotograflarin
okul panosunda sergilenmesi beklenir.
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BIiTKIMI YETISTIRIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Bitkimi Yetistiriyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Cevresindeki canlilari taniyarak
yasam kosullarini fark etmek.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yagsamasi igin gerekli olan
sartlart karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
onemini fark eder.

!Iiskili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun
lligkili Oldugu Kazanimlar:
B0.2.1.2.2. Viicut bollimlerinin hareketlerini agiklar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir
Yardimlasma

E.2.ETKINLIiKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILi
KAZANIMLAR:

Uriin ortaya koyarken basamaklarini sira ile takip eder ve
drdn olusuncaya kadar sabreder.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika



PLANLAMA @)

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Arastirma inceleme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI iSTENILEN ON CALISMA:
Ogrencilerden atolye calismasi 6ncesi saksida, toprakta
ve topraksiz yetistirilebilen bitkiler hakkinda arastirma
yapmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
KlicUk capa, gozlem defteri, bitki tohumlari ve fide.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere canlilarin yagsamasi igin
neler gereklidir? Giines 15191 neden gereklidir? Gibi sorular
yoneltilir. Gelen cevaplara gore agiklamalarda bulunulur.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilir. Her
gruptan gapa icin gerekli materyalleri temin etmeleri
istenir. Gruplara gapalanacak alanlar gosterilerek
kendilerine ayrilan alani gapalamalari beklenir.

3.Adim (10 dakika): Tohum ve fideleri kendilerine ayrilan
alana ekmeleri istenir. Son olarak sulama yapilir ve etkinlik
sonlandirilir.

J.DEGERLENDIRME:

Degerlendirme Sille Tabiat Okuluna gelinen tim haftalari
kapsayan uzun bir stiregtir. Ogrencilerden okulda
bulunduklari her hafta ekim alanlarini gozlemlemeleri ve
g6zlemlerini gozlem defterine not etmeleri istenir.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GCALISMA:

Ogrencilerin gozlem defterine not ettikleri bilgileri hafta
hafta grafikte gostermeleri ve bu grafigi okul panosunda
sergilemeleri istenir.

| =2

SiLLE TABIAT OKULU | 87



PLANLAMA ‘\(} AT

2. SINIF

EKOLOJI
ATOLYESI

BUGDAYIN YOLCULUGU

A.ETKINLIK ADI: Bugdayin Yolculugu

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Besinlerin soframiza gelene kadar
gegirdigi slireci fark etmek.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.5.8. Yakin gevresinde yapilan Uretim faaliyetlerini
gozlemler.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
onemini fark eder.

E.1.ETKINLIGI iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Yasadigi dinyanin sistemine saygi duyar.

Ekolojik dengenin korunmast igin sorumiuluk alir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Anlatim

Beyin firtinas

Grup tartismasi
Yaparak-yasayarak 6grenme
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H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden, atdlye calismasi dncesi saksida, toprakta
veya topraksiz yetistirilebilen bitkiler hakkinda arastirma
yapmalari istenir.

ILETKiNLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bugday, tas degdirmen.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere bugdayin nasil elde
edildigi hakkinda sorular sorulur. Ogrencilerin bilgi
seviyeleri 6lgulir. Gelen cevaplara gore 6grenciler
tas degirmene dogru yonlendirme yapilarak hazir
bulunusluklar saglanir.

2.Adim (30 dakika): Ogrenciler tas degirmen etrafinda
toplanir. Tas degirmenin galisma prensipleri 6grencilere
anlatilir. Ogrencilerin sirayla tas degirmende bugday
ogitme islemini deneyimlemeleri saglanir. Bugday
ogttldrken, bulgura ve una dontisimi 6grencilere
gosterilir. Her 6grencinin tas degirmeni deneyimlemesi
Onem tagimaktadir.
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J.DEGERLENDIRME:

Yedigimiz tohumlar nelerdir?

Soframiza gelene kadar gecirdigi stireci merak ettiginiz
baska besinler var mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden bugdayin ekmek haline gelene kadar
gegirdigi siireci gorsellerle afis galigmalar haline
getirmeleri ve bu galismalari okul panosunda sergilemeleri
Istenir.

SILLE TABIAT OKULU | 89



PLANLAMA

2. SINIF

EKOLOJI
ATOLYESI

90 | SILLE TABIAT OKULU

SUTTEN YOGURDA

A.ETKINLIKADI: Siitten Yogurda

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIK AMACI: Saglikli bir yasam icin organik ve
dengeli beslenmenin Gnemini kavramak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.3.1. Saglikli blylime ve gelisme ile kisisel bakim,
spor, uyku ve beslenme arasindaki iliskiyi fark eder.
HB.2.3.2. Dengeli beslenmeye uygun 6gtin listesi hazirlar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Yardimseverlik

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.
Etkinlik igin gerekli materyalleri hazirlar.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Iisbirlikci 6grenme
Deney

Gozlem

Arastirma inceleme
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H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrenciler mayalanmanin ne oldugunu arastirir. Evde
aileleriyle kiictk bir hamur mayalayip, mayalanma
asamalarini gozlemlemeleri istenir.

I.LETKiNLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Sit, tencere, kbpUk bardak, kepge, mayalamak igin yodurt,
lam, lamel, damlalik, mikroskop.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerden mayalanma ile ilgili
notlarini hatirlamalari, varsa pUf noktalarinin neler
oldugunun anlatmalari istenir. Kopik bardaklara isim
yazmalari istenir.

2.Adim (20 dakika): BUyUk bir tencereye konulan stitimtz
isitilarak ilik hale getirilir. SUtin 1sis mayalamak igin

uygun oldugunda iki yemek kasigi maya yogurttan sttin
icine dokulUr ve kanistinilir. Cocuklardan sirayla isimlerini
yazdiklari koplk bardaklara kepge ile koymalari istenir.
Bardaklara konulmus olan st, isitilmis firinda beklemeye
birakilir.
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3.Adim (5 dakika): Yodurt mayasindaki maya
mantarlarini gézlemlemek igin mikroskop diizenegi
hazirlanir. Damlalik ile bir kenara ayirmis oldugumuz
maya yogurttan alinir ve lamin tzerine birakilir.
Uzerine lamel kapattiktan sonra maya mantarlarini
gozlemleyecedimiz preparatimiz hazirlanmis olunur.

4.Adim (10 dakika): Maya mantarlarini gézlemlemek
icin hazirladigimiz preparatimiz mikroskopta
incelenerek mantarlarin varligi gozlemlenir.

J.DEGERLENDIRME:
Yogurttan bagka mikroskobik canlilarla mayalanan
gidalar nelerdir?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI
ISTENILEN GALISMA:

Okulda segilen bir gtin beslenme dostu gunu ilan edilir,
o gtin dogal gidalardan olusan bir menti ile birlikte
dogal beslenmenin 6nemine vurgu yapilarak birlikte
beslenme yaplilr.
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BIRLIKTE BUYUYELIM

A.ETKINLIK ADI: Birlikte Biiytyelim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Bitkilerin biiyimesi igin gerekli olan
kosullar 6grenmek.

D.ETKINLIGIN iLISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yagsamasi igin gerekli olan
sartlart karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.5. Gorsel sanat galismasinda 6n ve arka plani
kullanir. ki boyutlu sanat eserleri Uizerinde 6n ve arka
planin ne oldugu Uzerinde durulur.

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Sabir

Yardimseverlik

E.2.ETKINLIiKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadidi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Uriin ortaya koyarken gecen zamani etkili kullanir ve
sabreder.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Iisbirlikgi 6grenme
Yaratici dlisiinme

Beyin firtinas
Arastirma inceleme

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden Sille Tabiat Okuluna gelirken tzerinde
isimlerinin yazili oldugu kiigtk saksilar getirmeleri istenir.

I.KULLANILACAK MATERYALLER:
Klcik saksi, toprak, mese palamut tohumu, kiirek, su
kovasl.

I.YONERGE (IGERIK) :
1.Adim (10 dakika): Ogrencilere mese palamudunun
dikimi ile ilgili on bilgi verilir.

2.Adim (20 dakika): Ogrencilere 5 dk. stire verilerek
gevreyi incelemeleri ve mese palamudu toplamalari
istenir. Ogrencilerden bulmus olduklan mese palamutlarini
su dolu kabin igerisine atip bir slire bekletmeleri istenir.
Bulamayan 6grenciler icin daha dnceden hazirlanmis olan
tohumlar kullanilir.

3.Adim (10 dakika): Sudan cikardiklari tohumlari kendi
isimlerinin yazili oldugu saksilara eklemeleri istenir.
Tohumdan agaca uzanan yolculugun uzun bir sireg
oldugu vurgulanir.

J.DEGERLENDIRME:

Cimlenme nedir?

Cimlenme igin sizce bitkinin nelere ihtiyaci vardir?

Toprak altinda karanlikta bitki filizini sizce nasil olusturdu?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Bitki fidanlari blyidtglinde okul bahgesindeki uygun
alanlara dikmeleri istenir.
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HAZINE AVI

A.ETKINLIK ADI: Hazine Avi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: inceleme gezisi yaparak yakin
gevresindeki dogal unsurlarin farkina varmak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek igin matematiksel
dil kullanrr.

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular
sorarak veri toplar, siniflandirir, agag semas, getele veya
siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi
olusturur.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine ornekler verir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
DurUstlUk
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Sonucunda kaybedecegini bilse de dirUst davranrr.
Etkinlik icin gerekli olan materyalleri zamaninda temin
eder.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Arastirma inceleme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:
Sinif 6gretmeni tarafindan hazine avi kontrol listesi
ogrenci sayisinca gogaltilarak atolyeye getirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bilmece yazili kagitlar, siirpriz kutusu, hazine avi igin 6zele
hazirlanmis sablon, kalem.

i.YONERGE (IGERIK):

1.Adim (10 dakika): Gezi alanina atdlye calismasi
oncesi bilmece kagidi ve siirpriz kutusu saklanrr.
Etkinligin yonergesi belirledigimiz alanda, daha nceden
listelenmis objelerin bulunmasi olarak agiklanir. Gocuklar
kontrol listesindeki hedefleri gordiklerinde listeyi
isaretleyeceklerdir. Listedeki canli varliklara dokunmanin,
zarar vermenin yasak oldugu vurgulanir.

2_Adim (25 dakika): Cocuklar kontrol listeleri ile alani
inceleyecek, gozlemleyeceklerdir.

Salyangoz Bilmece
Kabugu

Kara Yosunu

dromeek Agt Kelebek

Surpriz
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3.Adim (5 dakika): DldUk sesi ile toplanarak listeler
kontrol edilir. Kontrol sirasinda duirUstlik degeri
vurgulanmalidir. Stirpriz kutusu hep birlikte agilir. iginden
glkacak olan tabiattaki canlilarin dilinden yazilmis olan
tesekkir mektubu okunur,

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogada canlilari aramak
eglenceliydi.

Buldugum canlilar hakkinda
arastirma yapacagim.

Bu etkinlik beni mutlu etti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Calismanin okulda farkli siniflara da tanitimi yapilip,
etkinlige uygun olarak yapilacak okul gezilerinde etkinligin
uygulanmasi beklenir.
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AIPLYES KUSLAR ARTIK AC DEGIL

A.ETKINLIK ADI: Kuslar Artik Ac Degil

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki canlilarin da beslenme
ihtiyact oldugunu fark etmek.

D.ETKINLIGIN iLISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yagsamasi igin gerekli olan
sartlart karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin
onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgi ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

G.2.1.9. Farkl materyalleri kullanarak ¢ boyutlu galisma
yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:

Sayql
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIiKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadidi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika

96 | SILLE TABIAT OKULU




G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Yaraticr dlisiinme
Deney

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden dogada yasayan canlilarin ne ile
beslendiklerini aragtirmasi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Tuvalet kagidi rulosu, gesitli blyiklUkte pet siseler,
yapistiricl, kus yemi, kurdele, bal veya pekmez.

i.YONERGE (iCERiK):_ _
1.Adim (10 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilirlar ve gerekli
malzemeler temin edilir.

2.Adim (20 dakika): Rulolara karsilikli olarak delikler
agllarak, kurdeleler baglanir. Genis bir kaba bal veya
pekmez dokdildr. Rulolar 6nce bala, daha sonrada kus
yemlerine batirilarak kus yemlikleri hazirlanmis olur.

3.Adim (10 dakika): Hazirlanmis olan yemlikler agacglarda
uygun yerlere yerlestirilir.

J.DEGERLENDIRME:
Yardima ihtiyaci olan bir canliya sahip gikmanin
onlarda neler hissettirdigi ile ilgili beyin firtinasi

yapillir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden, gretmenlerinin rehberliginde yapmis
olduklarr yemliklerin fotograflarinin yer aldigi bir sunum
hazirlamalari beklenir.

PLANLAMA (@)

SiLLE TABIAT OKULU | 97



PLANLAMA

2. SINIF

EKOLOJI
ATOLYESI

98 | SILLE TABIAT OKULU

CIGEGIMIN RENGINE NE OLDU?

A.ETKINLIK ADI: Cicegimin Rengine Ne Oldu?
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Cicekli bir bitkinin kisimlarini

tanimak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlari yasamasi igin gerekli olan
sartlar karsilastirir.

iligkili Oldugu Ders: Gérsel Sanatlar

iligkili Oldugu kazanimlar:

G.2.1.5. Gorsel sanat galismasinda 6n ve arka plani
kullanir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Sabir

Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinlik icin gerekli olan materyalleri zamaninda temin
eder.

Etkinlik streglerini gozlemlerken sabirli davranir.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylagir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Deney

Arastirma inceleme
Yaratici dlisinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin 4-5 giin ncesinden beyaz karanfil temin
etmeleri istenir. Karanfillerden birini seffaf suya koymalar,
digerini ise istedikleri renkte gida boyasi kullanarak
boyamis olduklari renkli suya koymalari istenir. GUn gin
ogrencilerden ciceklerini gdzlemlemeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Iki adet beyaz karanfil, gida boyasi, mikroskop, lam, lamel,
bistdri.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin renkli gida boyast ile
boyanmis karanfillerini ve normal suda kalmis olan
karanfillerini gostermeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Bitkinin boyall suyu ve normal

iletim sistemi olduguna dikkat ¢ekilir. Bitki sisteminin de
evlerimizde kullandigimiz suyun yiksek katlara taginmasi
icin gerekli olan boru sisteminin benzeri oldugu vurgulanir.

3.Adim (20 dakika): Bitki govdesindeki iletim
borularindan bir kesit alinip, gerekli islemler yapilarak
preparat hazirlanir. Ogrencilerin mikroskop yardimiyla
iletim borularini incelenmesi saglanrr.

J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilere A4 kagidi dagrtilir. Mikroskopta gormdis
olduklarr goriintlyl gizmeleri istenir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogretmenin vermis oldugu yonergeler sonrasinda bir
deney raporu hazirlamalari istenir. Gizdikleri mikroskop
gorUntulerini okul panosunda sergilemeleri beklenir.
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BARDAK MARAKAS

A.ETKINLIK ADI: Bardak Marakas

B.ETKINLiK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKIiNLIGIN AMACI: G6zlem yaparak dogada
duydugu sesleri 6zelliklerine gore ayirt etmek ve buldugu
materyaller ile ritim aleti tasarlamak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazammlar.

Mii.2.A.2. Vicudunu ritim galgisi gibi kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

H.B.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grup
galismalarina uyar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sevgi

Hosgorl

Sorumluluk

E.2.ETKINLIiKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Diinya tizerindeki canli-cansiz her varliga sevgi gosterir lyi
bir takim g¢alismasinin temelinin hosgoriye dayandigini
fark eder. Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Kulaktan 6grenme
Iisbirlikgi 6grenme
Yaraticr dlisiinme



H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Verilen linkteki ‘Kelebek' sarkisi,
“https://www.eba.gov.tr/ses/

dinle/2249808a9b619e5554a04a29dce61b794187a2a132001"

ogrencilere dinlettirilir.
Ekteki calisma kagdidi, 6grenci sayisinca gogaltilarak dagtilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Iki adet karton bardak, yapistirici, dogadan toplanan farkli
blyUklikte ve miktarda ayni zamanda ses ¢ikarabilecek
materyaller.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerle dogaya cikip, dogadaki

sesler dinlettirilir. Dogadaki ses kaynaklari dinlenirken, gurlik
farkliliklarina dikkat etmeleri istenir. Bu galismayi yaparken
dogadaki her canliya saygi gostermeleri hatirlatilarak farkindalik
olusturulmaya calisilir. Ogrenciler, gevrelerinde bulduklar kum,
kiicUk cakil tasl, kozalak pargalari vb. gibi malzemeleri toplarlar.
Topladiklart bu malzemeleri, evden getirdikleri bardaklarin igine
doldururlar.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler dogadan topladiklar cakil
taslarini bardaklarinin icerisine koyduktan sonra, bardaklarin
agiz kisimlarinin birbirine bakacak sekilde yapistirmalari istenir.
Bu adimda, 6grenciler ikiser veya Uger kisilik gruplara ayrilarak
birbirleri ile yardimlasmalar saglanr.

3.Adim (10 dakika): Ogrencilere kulaktan 6grenme yolu ile
“Kelebek" ve "Sille Tabiat Okulu" sarkilari 6gretilir. Daha sonra
tasarladiklari ritim aleti ile ekte bulunan "Kelebek" ve “Sille Tabiat
Okulu" sarkilarina eslik etmeleri istenir.

J.DEGERLENDIRME:

"Yaptigimiz galismayi bedenip, begenmedigini bir kelime ile ifade
etmek istesen ne soylersin?" sorusu sorulur. Ogrencilerin duygu
ve dustincelerini paylagmalarina firsat verilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:
Sille Tabiat Okulunda 6grencilerin tasarladiklari bardak

marakaslarini, okuldaki mizik gcalismalarinda kullanmalari istenir.
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KELEBEK

Ibrahim GOKMEN
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BB G & 40D

YAPRAK > DIZLERE VURMA
GICEK > PARMAK SIKLATMA
MANTAR > MARAKASI SALLAMA
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CiVCIV GIKACAK KUS GIKACAK

ETKINLIK ADI: Civciv Gikacak Kus Cikacak
ETKINLIK HEDEF KIiTLESI: 2.Sinif

ETKINLIGIN AMACI: Zihinsel ve motor becerilerini
gelistirerek mizigin temel 6gesi olan notalarin sire
degerlerini 6grenmek..

ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.2.A.2. Vicudunu ritim calgisi gibi kullanir.
Ogrencilerin, cesitli dogaclama viicut hareketleri ile
soylenen sarkilara eslik etmeleri saglanrr.

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.2.A.7 Mizik calismalarini sergiler.

Ogrencilerde 6zgiiven gelisimini desteklemek
amaclyla bireysel veya toplu olarak miizik calismalarin
sergileyebilecekleri ortamlar olusturulur.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi
lligkili Oldugu Kazanim:
B0.2.1.1.8 Verilen ritim ve muzige uygun hareket eder.

E.1.ETKINLIK ILE ILGILi DEGERLER:
Ozdenetim
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Urinler gikartir.
Her 6grenci aldigi gorevi yerine getirir.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Ishirlikgi 6grenme
Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmenin sinifta basit tekerlemeleri hecelerine ayirarak,
her heceye alkisla ve dizlere vurarak galismalar yaptirmasi
istenir. Ogrencilerden daha dnceki etkinlikte yapilan bardak
marakaslarini veya her 6grenci igin bir adet karton bardak
getirmeleri istenir.

I.LETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bardak marakas ve karton bardak.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerin daha dnceki etkinlikte
yapmis olduklar bardak marakaslarini masanin tizerine
birakmalari istenir ve oynanacak ritim oyunu hakkinda
gerekli bilgiler verilir.

2.Adim (25 dakika): Oynanacak ritim oyununun
hareketlerini 6gretmen once yavaslatiimis bir sekilde
gosterir. iki kez alkis vurarak baslatilan oyunda, birinci
alkista "-civ" hecesi, ikinci alkista yine "-civ" hecesi
soylenir. “-C1", “-ka", “-cak" hecelerinde ise, 6nce sag, sonra
sol ve tekrar sag el ile dizlere vurulur. “-Kus" hecesinde
yine bir kez alkis yapilir. ikinci “~¢1", “-ka", “-cak hecelerinde
marakas masanin Uzerinden alinir ve "-cak” hecesi
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soylenirken masaya vurulur. “-Civ", "-civ", "-gI", "-ka",
“-cak”, "-kug", "-¢I", "-ka", "-cak" heceleri ile oynanan bu
keyifli oyun bol bol tekrar edildikten sonra ritmi giderek
hizlandirilir. Ogrenciler heceleri sdylerken ayni zamanda

hareketleri de yaparlar.

3.Adim (10 dakika): Hizlarina gore “Sille Tabiat Okulu”,
"Pelit" ve "Tabiatini Kesfet" isimli sarkilara eslik edilirken,
artik marakaslar da bir sonraki 6grenciye verilerek
marakaslarin masa etrafinda ritme gore donmesi saglanrr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Arkadaslarimla uyumlu bir sekilde
ritim oyununu oynadim.

Sarki soylerken ritim oyununu
oynayabildim.

Bu etkinligi yapmaktan keyif aldim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Bu ritim oyunu ile 6grencilerin okulda “Uzun ince Bir
Yoldayim" isimli tlrkdye eslik etmeleri istenir. Bu galisma
yapilirken, video kaydi alinarak EBA platformunda
paylasim yapiimasi istenir.

SILLE TABIAT OKULU | 103



PLANLAMA

2. SINIF

RITM
ATOLYESI

104 | SILLE TABIAT OKULU

DOGANIN RiTMi

A.ETKINLIK ADI: Doganin Ritmi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Atk malzemeleri dederlendirerek
ritim aleti tasarlamak ve bununla basit ritimli sarkilara eslik
etmek.

D.ETKINLIGIN ILISKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.2.A.7 Mizik calismalarini sergiler.

!Iiskili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
lligkili Oldugu Kazanimlar:
G.2.1.9 Farkl materyalleri kullanarak ¢ boyutlu galisma

yapar.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi

iligkili Oldugu Kazanim:

B0.2.1.1.8 Verilen ritim ve miizige uygun hareket eder.
E.1.ETKINLIK ILE ILGILI DEGERLER:

Ozdenetim

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Urinler gikartir.
Her 6grenci aldigi gorevi yerine getirir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Ishirlikgi 6grenme
Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:

Sinif 6gretmeni, 6grencilerinden yogurt kovasi, balon

ve renkli fon karton getirmelerini ister. Sille Tabiat
Okuluna gelmeden 6nce sinifta 6grencilerine kelimeleri
ritimlendirerek kisa ve uzun heceleri kavratma galismasi
yaptirmasi istenir. (“Ses” bir alkis, "ke-man" iki alkis, “Gi
-gek -¢i" lic alkis, "te-ker-le-me" dort alkis vb.)

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Yogurt kovasi, balon, paket lastigi, yapistirici, makas,
gubuk, renkli fon karton.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Etkinlik hakkinda gerekli 6n bilgiler
verilir ve 6grenciler ikiser kisilik gruplara ayrilarak
birbirlerine yardimei olmalari saglanir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerden, yanlarinda getirdikleri
balonlarin agiz kisimlarini makas yardimiyla kesmeleri

ve yogurt kovalarinin kapak tarafina gergin bir sekilde
baglamalari istenir.

3.Adim (15 dakika): Yogurt kovasinin dis kisminin
daha gtizel goriinmesi igin renkli fon kartonlari kullanilir.
Ogrencilerin, fon kartonlarina miizik sembolleriyle
slisleme galismalari yapmalari istenir. Daha sonra renkli
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fon kartonunun yogurt kabinin élglerine gore diizgtince
kesilmesi ve Uizerine yapistinimasi istenir.

4.Adim: (10 dakika): Ogrencilerin yogurt kovasindan elde
ettikleri davullart ile "Sille Tabiat Okulu” ve "Tabiatini Kesfet"
isimli sarkilara eslik etmeleri saglanir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Atik malzemelerden bir miizik aleti
olusturmak hosuma gitti.

Farkli tUrlerden mizik aletleri
yapmay! isterim.

Etkinlikte soyledigim sarkilari
kolayca 6grendim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA: Okulda yapilacak olan belirli gin ve haftalar
etkinliklerinde, Sille Tabiat Okulunda yaptiklari ritim
aletlerini kullanmalari beklenir.
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PARMAK ZiLi

A.ETKINLIK ADI: Parmak Zili

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Atik malzemeleri degerlendirerek
ritim aleti tasarlamak ve bununla basit ritimli sarkilara eslik
etmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.9 Farkl materyalleri kullanarak ¢ boyutlu galisma

yapar.

iligkili oldugu ders: Miizik
lligkili oldugu kazamimlar.
M.2.A.2. Vicudunu ritim galgisi gibi kullanir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

lyi bir takim calismasinin temelinin hosgdriiye dayandigini
fark eder.

F.SURE: 40 Dakika
G.YONTEM VE TEKNIK:
Ishirlikgi 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA

Sille Tabiat Okuluna gelmeden 6nce, 6gretmenin EBA'dan
basit ritimli (2/4'1Uk ve 4/4'luk) okul sarkilari dinletmesi
istenir.



I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Gazoz kapaklari, mukavva ya da koli atiklari, yapistirici,
suni deri, kagit kesme aleti.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim(5 dakika): Etkinlikte yapilacak islemler hakkinda
ogrencilere 6n bilgi verilir. Yanlarinda getirdikleri
malzemelerin kontrold yapilir.

2.Adim(25 dakika): Ogrencilerin yanlarinda getirdikleri
kartonlara (4x16cm) dikdortgen gizmeleri istenir.
Cizmelerine yardimci olmak amaci ile 6nceden ayarlanmis
sablonlar 6grencilere dagitilir. Gizim isleminden sonra kagit
kesme makinesi kullanilarak kesim islemi yapilir. Kesilen
bu parcanin bir yiizeyine, ayni dlgilerde kesilen suni deri
yapistirilir. Yapistirilan suni deri kartonun zamanla tahrip
olmasini engelleyecektir. Suni deri yapistiridiktan sonra
kartonun orta noktasi belirlenerek, deri kismi Ustte kalacak
sekilde kartonun biktimesi saglanir. Kartonun iki ucuna iki
adet gazoz kapaginin, yazil kisimlari Gstte kalacak sekilde
yapistirimasi istenir.

3.Adim(10 dakika): Ogrencilerin tasarladiklari parmak zili
ile " Tabiatini Kesfet" isimli sarkiya eslik etmeleri saglanir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Atik malzemelerden bir muizik
aleti olusturmak hosuma gitti.

Farkli tUrlerden miizik aletleri
yapmay! isterim.

Etkinlikte soyledigim sarkilari
ogrenmek kolay oldu.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Okulda yapilacak olan belirli giin ve haftalar etkinliklerinde,
Sille Tabiat Okulunda yaptiklari ritim aletlerini kullanmalari
beklenir.
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BAHCEDE BULUSALIM

A.ETKINLIK ADI: Bahcede Bulusalim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki hayvan seslerini tanimak
ve ayni sesleri eslestirmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.2.B.1. Dogada duydugu sesleri, gurlik ozelliklerine
gore farkli ses kaynaklari kullanarak canlandirir.

Bu kazanimda sesin gurliik ozelligi (kuvvetli-hafif) Gzerinde
durulmalidir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

T.2.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Yardimseverlik
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calisma boyunca 6gretmeni ve arkadaslari ile igbirligi ve
yardimlasmaya énem verir.

Etkinlikte kendisine verilen gorevleri yerine getirir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticl drama

Grup tartismasi
Isbirlikci 6grenme
Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:

Sinifta duyu organlarimizdan ve duyularimizdan bahsedilir.
Ogretmen sinifta sessizligi sadlar ve 6grencilerin gozlerini
kapatarak etraftaki sesleri dinlemelerini ister. Ogrenciler
etrafta duyduklari sesleri sdylerler. Seslerden hangilerinin
dogadan geldigi, hangilerinin dogal olmayan kaynaklardan
geldigi Gzerinde konusulur. Dogadan gelen sesleri (kus
sesi, yaprak hisirtisi, kopek havlamasi, yagmur sesi gibi)
ayirt etmesi ve doganin farkina varmasi saglanrr.

I.LETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
GOz bandi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere; biberin aci oldugunu
nasll anlarsiniz, biri size bagirdigi zaman onun ytiksek
sesle konustugunu nasil anlarsiniz, gozlerin kapaliyken
pamuk ve tahtayi ayirt edebilir misiniz? Seklinde sorular
sorulur ve cevaplar alinir. Cevaplardan sonra bes duyu
organindan bahsedilir. Gorme, koklama, isitme, tat alma,
dokunma duyularimizin oldugundan, bunlar goz, kulak,
dil, burun, deri yoluyla yaptigimizdan ve duyularimizin
hayatimizda 6nemli bir yeri oldugundan bahsedilir.

2.Adim (10 dakika): isitme ile ilgili kiigtk bir calisma
yapllacagi belirtilir. Ogrencilerden uygulama aninda sessiz
olmalari, gozlerini kapatip dogayi dinlemeleri istenir.
Duyduklari sesleri fark etmeleri saglanir ve fark ettikleri
sesleri paylagmalari istenir (yapraklarin hisirtisi, riizgarin
sesi, 6ten kuslarin civiltisi, képek haviamasi gibi). Verilen
cevaplar Uzerinden dogada var olan sesler konusulur ve
dogada duyabilecegimiz hayvan seslerinden bahsedilir.

3.Adim (15 dakika): Ogrenciler genis, acik bir alanda

3 metre arayla karsilikl duracak sekilde ikiye ayrilir.
Ogrencilere her iki grup icin de dnceden hazirlanmig
hayvan isimlerinin yazili bulundugu kagitlardan segmeleri
istenir (her iki gruptaki hayvan sayisi ve hayvan isimleri
ayni ve es olmalidir). Her iki grupta bulunanlarin da, ya
gozleri bantlarla kapatilir ya da gozlerini kapali tutmalar
istenir. Ayni zamanda, ellerini avug igleri ilerde kendilerini,
bir seye carpmaktan koruyacak sekilde tutmalari istenir.
Ogretmen, her cocugun kulagina ayri bir hayvan ismi
fisildar. Her iki takimda da, birer gocuga ortak bir hayvan
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olma gorevi verilir (boylece iki kopek, iki inek, iki koyun, vb.
olur). Cocuklarin hepsine rol verilmelidir, bdylece takimlarin
her birinde, her hayvandan birer tane olur. Takim 1'de

bir kbpek var ve takim 2'de bir kdpek var vb. Cocuklar,
takimlari i ige karistirmak ya da 6ne, arkaya veya yan
yana hareket etmelerini saglamak igin, kendi etraflarinda
yavasga dondurdlUrler. Daha sonra gocuklardan, yavasga
ylriimeleri ve konusma olmadan diger hayvan ¢iftini
bulmalart istenir. (Birinci takimdan olan kdpegin, ikinci
takimdan kopedi bulmasi gerekir). Cikarmalarina izin
verilen tek ses, kendilerine rold verilen hayvanin sesidir,
verilen hayvanin gikardidi ses taklit edilemiyorsa 6grenci
verilen hayvanin adini sdyleyerek gezinir. Eslerini
bulduklarinda gocuklardan gozlerini agmalari ve sessizce
eslerinin yaninda durmalari (isterlerse el ele tutusabilirler)
ve grubun geriye kalanlarinin bir araya gelislerini izlemeleri
istenir. TUm esler birbirini bulana kadar etkinlik devam
ettirilir.

4.Adim (5 dakika): Ogrencilerle yapilan calisma
degerlendirilir. Hayvan seslerini taklit etmekten, gérmeden
esini bulmanin zorlugundan, ishirligi, yardimlasma ve
grupla galismanin 6neminden bahsedilir ve etkinlik
sonlandirilir.

J.DEGERLENDIRME:
OLGUTLER EVET | HAYIR

Calisma sirasinda eglendim.

Boyle bir calismaya yeniden
katilmak isterim.

Hayvan seslerini taklit etmek
hosuma gitti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Sinifta, iginde hayvan seslerinin yer aldigi bir siir olusturulur
ve sinif panosunda sergilenir. (Ali Babanin Ciftligi
sarkisindaki gibi)
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DOGADAKI EVIiM

A.ETKINLIK ADI: Dogadaki Evim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Yakin cevresindeki dogal unsurlarin
insan yasamina etkisini fark ederek barinmanin énemini
kavramak.

D.ETKINLIGIN ILISKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

Grupla galismanin temel kurallari ve ig birliginin gerekliligi
vurgulanir.

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine 6rnekler verir.

Yakin gevresindeki dogal unsurlarin; iklim kosullari, yer
sekilleri, topragin verimliligi, su kaynaklari vb. insanlar
uzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri ele alinrr.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.7. SozlU yonergeleri uygular.

T.2.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

Konusmalarda nezaket kurallarina uymanin; yerinde
hitap ifadeleri kullanma, g6z temasi kurma, isitilebilir ses
tonuyla, konu disina glkmadan, kelimeleri dogru telaffuz
ederek konusmanin énemi hatirlatilir.
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iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar:

G.2.2.1. Turk kltdrtne ait mimari elemanlarr agiklar.
Cadir, kerpig, avlu, gati, tavan, pencere, kapi gibi mimari
elemanlar drnekler Gzerinde durulur.

G.2.2.5. Diger kdiltUrlere ait mimari elemanlari agiklar.
Geleneksel Japon evleri, Eskimo evleri vb. yasam
mekanlari ornek gosterilir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Saygl

Sorumluluk

Sevgi

Yardimlasma

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden sabirli davranrr.

Etkinlikte arkadaslarinin galismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanir.

Grup galismasinda, Ustlendigi gorevi yerine getirir.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
kullanir.

Grup igerisinde arkadaslari ile isbirligi yapar..

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikci 6grenme

Soru-cevap

Gosterip yaptirma

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Okulda 6gretmen tarafindan 6grencilere, canlilarin
barinma gereksinimlerinin oldugu ve bu amagla gesitli
yapllar inga ettikleri anlatilir. insanlarin, farkli kiilttrlerde
ve gevre sartlarina gore uygun yapilar ortaya koyduklar
anlatilir. Geleneksel Japon evleri, Eskimo evleri vb. ile Tirk
kdltUrine ait mimari yagam alanlarindan gorsel 6rnekler
verilir. insanlarin, diger canlilarla (bitkiler ve hayvanlar)
birlikte yasadigini ve onlarin da yasam hakkina sayaili
olmamiz gerektigi, dogaya ve yasadigimiz gevreye zarar
vermeden yasamanin 6nemi vurgulanir.
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I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Cadir, poller, kaziklar, ip, mat, uyku tulumu.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): insanlarin barinma ihtiyaglarinin
oldugu ve bu amacla gevre sartlarina gore farkli barinma
sekilleri olusturduklar sdylenir. Kltlre, cevre sartlarina,
hava olaylarina gore farkli barinaklar yapildigi ve buna
bagli olarak mimari gesitliligin ortaya giktigindan s6z
edilir. Dogada gecici barinma ihtiyacinin karsilanabilmesi
amaclyla cadir kurma etkinligi yapacaklari séylenir.

2.Adim (10 dakika): Ogretmen tarafindan dgrencilere
kullanacaklart malzemeler tanitilir. Daha sonra gadir
kurulabilecek en uygun yer tespit edilir. Glvenli yer tespit
edildikten sonra gruplar belirlenir ve grup igerisinde
gorev dagilimi yapilir. Her grup, kendi igerisinde gorev ve
sorumluluk alani belirleyip, cadir kuracaklar alana geger.

3.Adim (10 dakika): Ogretmen, cadirin kurulus
basamaklarini adim adim yonerge seklinde agiklar.
Ogrenciler ise grup halinde, yonergeleri ishirligi ile yerine
getirerek cadirin kurulumunu tamamlarlar. Cadir kurulumu
tamamlandiktan sonra igine konulacak malzemeler
tanitilip yerlestirilir.

4.Adim (10 dakika): Ogrenciler calismalarini
tamamladiktan sonra birbirlerinin galismalarini
incelemeleri istenir. Dogal gevreye zarar vermeden, arazi
yapisi ve hava sartlari da dikkate alinarak, isbirlidi ile gegici
barinma ihtiyacini karsilamak Uzere, gadirin hazir hale
getirildigi soylenir. Her grup kendi kurdugu cadir igine
girerek inceleme yapar. Grup igerisinde yaptiklari galismayi
degerlendirirler.

5.Adim (5 dakika): Ogretmen tarafindan verilen yénerge
takip edilerek, grup igerisindeki gorev dagilimlarina gére
gadirin sokidm ve toplanma islemi yapilir. Malzemeler
dikkatlice kontrol edilerek paketlenir. Her grup,
materyallerini gorevli 6gretmene teslim eder.
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J.DEGERLENDIRME: K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:
OLGUTLER @ Ogretmenden, 6grencilerin yapmis olduklar atélye
etkinligini; gorsel sanatlar veya serbest etkinlikler

dersinde, serbest teknik ve boya kullanarak gorsel
calismalar yaptirmasi istenir. Ogrenciler tarafindan
yapilan gorsel galismalar ve atdlye galismasi sirasinda
cekilen fotograflarin okul panosunda sergilenerek
yayginlastirimasi istenir.

Etkinlige baslamadan Gnce,
ogretmenimizin verdigi bilgileri ve
yonergeleri dikkatlice dinledim.
Cadir kurulacak glvenli yeri tespit
ettim.

Grup galigmasinda arkadaglarimla
isbirligi icerisinde galigtim.

Grup calismasi yaparken olumlu
tutum ve davraniglar sergiledim.

Cadir kurulumunda gorev ve
sorumluluklarimi yerine getirdim.
Ogretmenimizin verdigi yonergeleri,
siraslyla uyguladim.

Dogaya ve kullanilan malzemelere

zarar vermeden, etkinligi
tamamladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

CADIR GESITLERI

T e

DOME GADIR || Tumer cADin  ||GEODESIC GADIR|| GGGEN GADIR
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CELIK COMAK

A.ETKINLIK ADI: Celik Comak

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki malzemeleri kullanip
arkadaslariyla oyunun kurallarina uyarak oynamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken kurallara
uyar.

Oyun oynarken arkadaslarina karsi nezaket dili kullanma,
is birligi icinde olma, 6fkesini kontrol etme, arkadaglarina
zarar vermeme, oyunu kazanma veya kaybetmenin dogal
bir durum olmasi gibi konular Gzerinde durulur.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.1.1.6. Nesne kontroll gereken hareketleri alan, efor
farkindaligi ve hareket iliskilerini kullanarak yapar.
B0.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
gevreye duyarlilik gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

T.2.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.



iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

M.2.3.1.1. Standart olmayan farkli uzunluk élgme
birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu Glger ve standart
olmayan birimin iki ve dorde bolinmUs pargalariyla tekrarli
Olgtimler yapar.

M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sayaql

Sorumluluk

Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina saygili davranrr.

Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

Gosterip yaptirma

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni tarafindan o6grencilere; cevredeki
blyUklerinin, eskiden oynadiklar oyunlari arastirmalari
odev olarak verilir. Geleneksel gocuk oyunlarindan bir
tanesini, aile btytklerinden 6grenerek sinifta arkadaslari ile
paylasmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogaya zarar vermeden, cevrede buldugu dal parcalari
kullanilr.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): AtGlye sorumlusu 6gretmen,
geleneksel gocuk oyunlar hakkinda 6grencilere sorular
sorar. Ogrencilerin bilgileriyle yeni 6grenecekleri

oyun hakkinda kisa bir konusmadan sonra, oyunun
amaglarindan ve kurallarindan bahseder.
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2.Adim (5 dakika): Daha 6nce arastirmis olduklarr "Celik
Comak" oyunu igin malzemeler tanitilir. Comak, 1 m, gelik
25 cm olacak sekilde hazirlanir. Bu sekilde matematik
dersi uzunluk Slglleri oyun esnasinda kullanilabilir.
Ogrencilerin celigi yerlestirmeleri igin, dogadan bulduklari
materyallerle toprad isbirligi iginde kazmalari ve kiigUk bir
gukur olusturmalari saglanir.

3.Adim (30 dakika): Ogrencilerin, iki gruba ayriimalari
istenir. Oyuncu segimi igin kura gekimi ve sayisma

(aldim verdim tekerlemesi 6gretilir) ile adaletli bir
paylasim yaptirilir. Boylelikle iki grup olusturulmus olur.
Ogretmen tarafindan kura ile ilk baslayacak grup belirlenir.
Gerekli glivenlik uyarilar ve dikkat edilmesi gerekenler
hatirlatildiktan sonra oyun oynatilir. Oyun sirasinda kural
ihlalleri olursa, 6gretmen tarafindan midahale yapilir.
Oyun sonunda kazanan grubun tebrik edilmesi saglanir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogada oyun oynamaktan
hoslandim.

Arkadaslarinla oyun oynamaktan
zevk aldm.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrendikleri “Celik Comak" oyununu okulda ve uygun bir
parkta oynamalari istenir. Ogrenilen bu oyunun okulda
ve gevresinde akranlarina 6gretilmesi, yayginlastirimasi
istenir. Okulda siniflar arasi “Celik Comak” turnuvasi
yapllabilir.
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DOGA YURUYUSU

A.ETKINLIK ADI: Doga Yiirlyst

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogal yasam alani icindeki canlilari
yakindan incelemek ve deneyimlerini derslerde isledikleri
konularla iligkilendirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.3.7. Mevsim sartlarina uygun kiyafet secer.
HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yasamasi igin gerekli olan
sartlar karsilastirir.

HB.2.6.2. Bitki yetistirmenin énemini fark eder.

imkanlar dahilinde 6grencilerin uygulamali olarak bitki
yetistirmeleri, fidan dikmeleri ve hayvan beslemeleri
saglanir.

HB.2.6.3. Yakin gevresindeki dogal unsurlarin insan
yasamina etkisine 6rnekler verir.

Yakin gevresindeki yer sekilleri, iklim kosullari, su
kaynaklari vb. dogal unsurlarin insanlar Gzerindeki olumlu
ve olumsuz etkileri ele alinir.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontstimiine katkida
bulunur.

Plastik, kagrt, pil ve cam gibi maddelerin tekrar kullaniima
alanlari orneklenir.

HB.2.6.5. Doga olaylarini tanrr.

Doga olaylarindan yagmur, dolu, kar, sis ve riizgar
Uzerinde durulur. Dogal olaylarin zarar verici olmamasi igin
alinabilecek dnlemler Gzerinde durulur.

HB.2.6.6. Dogal afetlere Grnekler verir.

Sel, heyelan, ¢ig, firtina, hortum ve deprem gibi dogdal
afetler Uzerinde durulur.
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HB.2.6.8. Giines'i gozlemleyerek yonleri gosterir.
Ana yonler Uizerinde durulur.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar:

B0.2.1.2.3. Efor kavramina gore viicudunun nasil hareket
edecegini aciklar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar:

G.2.1.7. Gorsel sanat galismasini olusturmak igin gozleme
dayali gizimler yapar.

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

Mii.2.B.1. Dogada duydugu sesleri, gurlik ozelliklerine
gore farkli ses kaynaklari kullanarak canlandirir.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek igin matematiksel
dil kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iliskili Oldugu Kazanimlar:

T.2.1.7. S6zIU yonergeleri uygular.

T.2.1.8. Dinleme stratejileri uygular.

S6z alma, s6z kesmeden dinleme, g6z temasi kurma gibi
nezaket kurallarina uygun dinlemenin 6nemini kavrar.
T.2.1.9. Konusmacinin szl olmayan mesajlarini kavrar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Saygl

Sorumluluk

Sevgi

Yardimlasma

Ozdenetim

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
acele etmeden sabirli davranrr.

Etkinlik boyunca arkadaslarina ve dogaya karsi saygili olur.
Dogaya ve gevresine karsi sorumluluklarini bilerek hareket
eder.

Dogadaki canlilara sevgi ile yaklasir.

Ihtiyac aninda, cevresindeki arkadaslarina yardim eder.
Etkinlikte verilen yonergeleri uygulamada azimli olur.

F.SURE: 40 + 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Grup tartismasi

Isbirlikci 6grenme

Yaraticr dlisiinme

Soru-cevap

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
insanlarin, hayvanlarin ve bitkilerin yasamlarini
strdurebilmeleri igin gerekli sartlarin neler oldugu
arastirma odevi olarak verilir. Atolye sorumlusu 6gretmen
tarafindan belirlenen kiyafet ve malzemelerle etkinlige
gelinmesine dikkat edilir. Ar sokmasi veya bocek 1sirmasi
karsl alerjisi olan, astim vb. saglik sorunu olan 6grencilerin
onceden tespit edilerek gerekli onlemlerin alinmasi
saglanir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
KUgik sirt cantasi, su matarasl, sapka, yedek kiyafet,
pusula, dirbin, blyUteg, didk, ilkyardim malzemeleri,
kagit pegete ve kiiglk ¢op torbasl.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): AtSlye sorumlusu 6gretmen
tarafindan 6grencilere, doga yiirtytisi hakkinda bilgi
verilir. YUrdyUs baslamadan yapilmasi gereken hazirliklar
ve ylriyds sirasinda uyulmasi gereken kurallar anlatilir.
Ogrencilerin kiyafetlerinin doga yiirlytstine uygun olup
olmadigr kontrol edilir. Her 6grencinin sirt gantasinda,
icme suyunun mutlaka bulunmasi saglanir. Yirtyts
sirasinda kullanilacak materyaller tanrtilir. (ddirbtn,
pusula, biiyiteg, diidiik vb.) Nerede ve nasil kullanilacadi
agiklanir. Doga yUrlyUst sirasinda gok sessiz olunmasi
ve gevredeki canlilarin seslerine dikkat etmeleri sdylenir.
YlriyUs boyunca tek sira halinde ve istenen mesafe
aralikla ydrtinecedi, belli yerlerde durularak agiklamalar ile
incelemeler yapilacagi soylenir.

2.Adim (10 dakika): Dogda yurlylsU 6ncesinde, herhangi
bir yaralanmaya sebep olmamak igin 1sinma hareketleri
yaptirilir. Isinma hareketleri, 5grencilerin yasi, fiziksel
yapilari ve hava sartlar da goz 6niine alinarak ayarlanir.
Dogru nefes almanin nasil oldugu gosterilip, saglik
agisindan onemi anlatilir. Etkinlik boyunca su tiketiminin
nasll yapllmasi gerektigi mutlaka tarif edilir. Doga ydrtyts
icin gerekli emniyet tedbirleri de alinarak, etkinlige baslanrr.
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3.Adim (55 dakika): Daha onceden belirlenmis rota

takip edilerek yUrlyUs gergeklestirilir. YUrlyUs boyunca
ogrencilerin glvenligi ve saghdi Gzerinde titizlikle durulur,
higbir risk alinmaz. Gerekmesi durumunda, ilkyardim
egitimi alan 6gretmen tarafindan hemen ilkyardim
midahalesi yapilarak hizlica saglik ekiplerine haber verilir.
Ogrencilerin hazir bulunusluk ve bilgi diizeylerine gore
ders kazanimlarina uygun olarak, kisa kisa bilgilendirmeler
yapilir. Onceden belirlenmis rota tizerinde istasyonlarda
durularak; agag gesitleri, meyveler, gigekler, yasam
alanindaki hayvan gesitleri, yonler, canlilar igin dnemli olan
kaynaklar, cevre kirliligi, dogaya ve tim canlilara kars!
sorumluluklarimiz, hava-su ve toprak kirliliginin canlilar
Uzerindeki olumsuz etkileri, hayvanlarin barinma yerleri
konu basliklarindan faydalanilarak anlatimlar yapilir.
Ogrencilerin bes duyu organlarini da kullanmalari saglanir.
Ogretmenden habersiz hicbir seyi agizlarina almamalari
(tadina bakma, yeme, igme gibi) uyarisi yapilarak, buna
gok dikkat edilmesi istenir.

4.Adim (5 dakika): YirlyUs tamamlandiktan

sonra, 6grencilerin kisisel temizliklerini yapmalari ve
malzemelerini kontrol etmeleri igin gerekli uyarilar yapillir.
Ogrencilerin, etkinlik sonunda dogaya ve dogal yasama
yonelik farkindalik olusumu gézlemlenip degerlendirme
yapmalari saglanir.

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Doganin iginde olmaktan mutlu oldum.

Etkinlik boyunca zorlanmadim.

Etkinlik sirasinda 6grendiklerimi,
baskalariyla da paylasmak isterim.

Etkinlik gevreye olan duyarliigimi
artird.

Dogadaki canlilar yakindan incelemek

hosuma gitti.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin, etkinlik ile ilgili duygu ve diisiincelerini; gorsel
sanatlar dersinde, serbest teknik gorsel galismalar yaparak
anlatmalari istenir. Etkinlik sirasinda gekilen fotograflar

ile 6grencilerin sinifta yaptiklari gorsel galismalarin, okul
panosunda sergilenmesi istenir.
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MANGALAMI TASARLIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Mangalami Tasarlyorum
B.ETKINLIKHEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Geleneksel Tiirk oyunumuzu
ogrencilere tanitmak ve onlari dogayla bulusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE

KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.1.1.5. 100 iginde ikiser, beser ve onar; 30 iginde Uger;
40 iginde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanan
bulur.

M.2.1.2.4. Zihinden toplama iglemi yapar.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken kurallara
uyar.

Oyun oynarken arkadaslarina karsi nezaket dili kullanma,
is birligi icinde olma, 6fkesini kontrol etme, arkadaglarina
zarar vermeme, oyunu kazanma veya kaybetmenin dogal
bir durum olmasi gibi konular Gzerinde durulur.

HB.2.5.6. Yakin gevresindeki kiltlrel miras 6gelerini
arastirr.

Gelenek ve gorenekler, yemek, giyim, kusam, miizik ve
yoresel oyunlar ile ilgili arastirma yapmalari saglanir.
HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontistimiine katkida
bulunur.

Plastik, kagrt, pil ve cam gibi maddelerin tekrar kullaniima
alanlari orneklenir.




ilikili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar:

B0.2.1.3.1. Oyunda basit stratejileri ve taktikleri kullanir.
B0.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
gevreye duyarlilik gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

DurUstlUk

Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Arkadasina karsi paylasimci olur.

Oyun sirasinda centilmen olur, yenmeyi de yenilmeyi de
kabul eder.

Oyun sirasinda durUst bir sekilde oyun kurallarina uyar.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Beyin firtinas

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, mangala oyun videosunu izletir. Mangala
oyununun Turk tarihindeki yeri ve dnemi ile ilgili arastirma
ddevi verir. Toplanan bilgilerin sinif igerisinde, 6grencilerin
birbirleri ile paylasmalarini saglar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bos yumurta kutusu (altisarl yumurta kutulari), evde
kullaniimayan dtigmeler, boncuklar, fasulyeler, kiiglk
yuvarlak taslar, bant, makas.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Mangala oyununun Tirk tarihindeki
yeri, 6nemi ve kurallar hakkinda bilgi verilir. Mangala oyun
kurallari anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerle birlikte mangala oyun
alani belirlenerek altisar kuyudan olusan gukur ve hazine

yeri yaplilr.
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3.Adim (10 dakika): Cevreden toplanan taslar ile
ogrenciler dorderli gruplara ayrilarak mangala oyunu
oynar.

4.Adim (10 dakika): Ogrencilerin daha 6nce evden
getirdikleri yumurta kutularini gikarmalari istenir ve
dogasever mangalalar yapilarak evde oynamalari igin
gocuklara hediye edilir.

J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerin etkinligi, yildiz sayilarina gére degerlendirilir.
* k% k% k% k Kk Kk %

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Atk maddelerden yaptiklari mangalalarini okula gétiriip
sinif igerisinde turnuva diizenlemeleri istenir.

SILLE TABIAT OKULU | 121



2. SINIF

- DOGA SPORLARI
ATOLYESI

122 | SILLE TABIAT OKULU

GUVEN BANA

A.ETKINLIK ADI: Giiven Bana

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Giinliik hayatta oldugu gibi oyun
icerisinde de glivenmenin ve givenilirligin Gnemini
kavramak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

Grupla galismanin temel kurallari ve ig birliginin gerekliligi
vurgulanir.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.1.3.1. Oyunda basit stratejileri ve taktikleri kullanir.
B0.2.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligine dayali
davraniglar gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Glven

Hosgoru

Ozdenetim

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Yonergeleri takip ederken takim arkadasina gliven duyar.
Oyunda hata yapan arkadaslarina karsI hosgorult
davranir.

Yonergeleri tamamlayarak hedefe ulagsmada azimli ve
kararli olur.

Takim igerisinde Ustlendigi sorumlulugu titizlikle yerine
getirir.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Coklu zeka yontemi
Grup tartismasi

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrenciler arasinda glivene dayall drama etkinlikleri
gerceklestirilir.

!.ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Isaret bayraklari, gozleri kapamaya yarayacak esarp, atki,
bandana vb.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere, "Giiven ne demektir?”
sorusu yoneltilir. Ogrencilerden giiven konusunda drnekler
vermeleri istenir. Givenin karsilikli bir duygu oldugu
anlatilir. Peygamberimiz Hz. Muhammed'in giivenilir,
hosgortill ve birlestirici bir insan oldugundan bahsedilir.
Oynayacaklari bu oyunda, glivenin gok 6nemli oldugu
belirtilir.

2.Adim (5 dakika): Ogrenciler, en az dort kisi olacak
sekilde gruplara ayrilir (ikili veya gl gruplar halinde de
oynanabilir). Gruplar, derin kolda tek sira olur. Gruplar
olusturulduktan sonra; yonergeler verilerek, rastgele
yerlestirilecek (farkli renkteki) isaret bayraklarina, grubun
ulasmasi gerektigi anlatilir.

3.Adim (10 dakika):

Yonergeler.

Grup Uyelerinin konusmasi yasaktir.

Grubun dort kisi oldugu distnulirse; bastaki tic
dgrencinin gozleri esarp/goz bandi ile baglanir. Sondaki
dgrenci grubun lideri/yonlendiricisidir. Grup onun
yonergeleri ile hareket edecektir.

Ellerin oyun slresince omuzlarda olmasi, mesajin hizli
iletilebilmesi acisindan 6nemlidir.

Lider; grup saga gideceginde, oniindeki arkadasinin sag
omzuna bir kez vurur.

Grup sola gideceginde, oniindeki arkadasinin sol omzuna
bir kez vurur.

Grubun ilerlemesini istediginde, 6ntindeki arkadasinin iki
omzuna ayni anda bir kez vurur.

Grubun durmasini istediginde, 6ntindeki arkadasinin iki
omzuna, ayni anda iki kez vurur.

Isareti alan kisi, 5niindeki arkadasina ayni vurusu yapar.
Mesaj bu sekilde 6ndeki 6grenciye iletilir.

Geri yonergesi yoktur.
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4.Adim (15 dakika): Gruplarin gozleri kapatilir. Lider
ogrencinin yonergeleri ile grup bayraga ulasmaya galisir.
Bayraga ulasildiktan sonra, grubun 6niindeki 6grenci,
sonuna gegerek lider olur. Grup iginde tim ogrencilerin
liderlik yapmasi saglanarak sinif icerisinde giiven, sabrr,
hosgord, arkadaslik, liderlik duygularinin pekismesi ve
hissedilmesi saglanrr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Oyunda takim arkadasima tam
anlamiyla gtivendim.

Gorme engelli insanlara karsi
hislerim degisti.

Bu etkinlikten sonra kodlamaya ilgim
artti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Gliven, hosgori ve empati ile ilgili atasdzleri, 6zdeyis ve
hikayelerden olusan bir sinif panosu olusturulur. Sinif
iginde "Glven" konulu resim galigmasi yaptirilir.
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MISKETiIM HEDEFE

A.ETKINLIK ADI: Misketim Hedefe

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada oyun oynarken gevreye ve
arkadaslarina karsi duyarli olmak.

D.ETKINLIGIN ILiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken kurallara
uyar.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi Ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.1.1.5. Nesne kontrolli gerektiren hareketleri artan bir
dogrulukla yapar.

B0.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
gevreye duyarlilik gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

T.2.1.8. Dinleme stratejileri uygular.

S6z kesmeden dinleme, s6z alma, dinleyiciyi izleme ve goz
temas! kurma gibi nezaket kurallarina uygun dinlemenin
dnemi hatirlatilir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sayql

Sorumluluk

Hosgoru



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina saygili davranrr.

Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadaslarina karsI hosgorult
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Gozlem

Yaraticr dlisiinme
Coklu zeka yontemi
Beyin firtinas

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin, gevredeki biyUklerinden misket oyununu
naslil oynadiklarini arastirmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Misket oynamak igin kullanilabilecek kiigtk top
bigimindeki cisimler veya gesitli misketler.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Geleneksel gocuk oyunlari hakkinda
konusulur. Gerekli cevaplari aldiktan sonra, oyunun
amaglari ve kurallari anlatilir. Oyunda kullanilacak
malzeme tanitilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrenciler tcer kisilik gruplara ayrilrr.
Her 6grenciye 5 misket verilerek esit sartlarda oyuna
baslamalari saglanir. Zemin ve misketlerin yerlestirilecegi
mesafeler onceden 3 m olacak sekilde hazirlanir. Bu
mesafeyi 6grencilerin becerilerine gore uzatilabilir. Blytik
gemberin yarigapl 50 cm, kiiglk gemberin yaricapi 10 cm

olacak sekilde gemberler gizilir. Bu sekilde matematik dersi

uzunluk Slgdleri ve geometrik sekiller konularindan oyun

esnasinda kullanilabilir. Oyuna 6nce kimin baslayacaginin
belirlenmesi igin, 6grencilere sayisma yaptirilir. Ogrencilerin

atis siras belirlenir. Ogrenciler atis sirasini belirledikten
sonra; hedefteki miskete vurmak igin misket oyununa
baslarlar.

2-3M
Ogrenciler ———
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3.Adim (20 dakika): Amag; kiiglik gemberin ortasindaki
misketi vurmaktir. Misketi vuran takim 5 puan alir ve
ortadaki misketi elde eder. Ortadaki misket disinda, rakibin
misketini vurarak kiiglik cember disina gikarmak 2 puan,
blyUtk gcemberin disina gikarmak 3 puandir. Eger 6grenci
tek vurusla rakibinin misketini iki gemberin disina gikarirsa
5puanalr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogada oyun oynamaktan
hoslandim.

Misket oyunu hosuma gitti.
Bu oyunu okulumda da oynarim.

Bayle bir etkinlige tekrar katilmak
isterim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden tabiatta bulduklar hangi malzemelerle
misket oyunu oynayabilecekleri, farkli olarak hangi kurallari
koyabilecekleri konusunda beyin firtinasi yapilr.
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SIFREYi BULALIM

A.ETKINLIK ADI: Sifreyi Bulalim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Verilen yonergeleri arkadaslariyla
birlikte uygulayip sifreyi gozlimleyerek hedefe ulagsmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik
lligkili Oldugu Kazanimlar:
M.2.1.4.2. Dogal sayilarda garpma islemi yapar.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.1.1.9. Temel ve birlestiriimis hareket becerilerini
iceren basit kuralli oyunlar oynar.

B0.2.1.3.1. Oyunda basit strateji ve taktikleri kullanir.
B0.2.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligine dayali
davraniglar gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sayql

Dayanisma

Sorumluluk

Hosgoru



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina daima saygili davranrr.
Oyun sirasinda grup igindeki arkadaslari ile dayanisma
icerisinde hareket eder.

Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Beyin firtinas

Grup tartismasi
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni; sinifta dgrencilere dort islem ve genel
kdltUr gibi yarigmalar yaparak, en kisa

slirede sorulari cevaplamalarini saglar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Yonergelerin oldugu harita, isaret bayraklari, islem kartlari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerin, el ele tutusarak bir

halka olusturmalari istenir. Olusturulan halkanin ortasina
atolyeden sorumlu 6gretmen gegerek, etkinlige on hazirlik
olarak giris yapar.

2.Adim (30 dakika): Ogrenciler dort gruba ayrilir. Gruplara,

hazirlanan haritadaki yonergeler anlatilir. Haritada,
ilerledikleri her asamada karsilarina bir matematik islemi,
bilmece, Turkge, genel kiltUr sorulari ¢ikacady, islemin
dogru cevabina gore diger asamaya gegip yarisma
parkurunun sonuna ulasmalari gerektigi anlatilir. Etkinligin
sonunda en kisa zamanda bayraga ulasan takimin
belirlenecedi anlatilir. Agiklamalardan sonra, her gruptan
bir kisiye sirayla haritalar verilerek yarigma parkurunu
yonergelere gore tamamlamalari istenir.

3.Adim (5 dakika): Gruplardan en kisa strede etkinligi
tamamlayan, diger gruplar tarafindan alkislanir. Gruplarin
etkinlik sonunda, kendi 6z elestirilerini yapmalari istenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Grup calismasi ile oyun
oynamaktan memnun kaldim.

Oyun igerisinde matematigi
kullanmaktan hoglandim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Ogrencilerden, bu oyunda kullanilabilecek sorular
hazirlamalari istenir.
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UGURTMAM GOKYUZUNDE

A.ETKINLIK ADI: Ucurtmam Gokytiziinde

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Hayalindeki ucurtmayi tasarlayarak
denge ve kuvvetin farkina varmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
gevreye duyarlilik gosterir.

B0.2.1.1.6. Nesne kontroll gerektiren hareketleri alan, efor
farkindaligi ve hareket iliskilerini kullanarak yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina
gore siniflandirir.

M.2.3.1.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre
veya santimetre cinsinden olger.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.
T.2.1.8. Dinleme stratejilerini uygular.
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E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Saygl

Sorumluluk

Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina daima saygili davranrr.
Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 + 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, Hayat Bilgisi dersinde 6drencilere,
geleneksel cocuk oyunlarindan bahseder. Ogrencilerin
gevresindeki blytklerinden; gocukken ne tlr oyuncaklar
yaptiklari, bu oyuncaklari yaparken hangi malzemeleri
kullandiklarr arastirma odevi olarak verilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

En az 2, en ¢ok 4 adet (30 veya 50 cm) gita/karg,

2 adet biylk boy poset veya dogada ¢ozlinebilen biyiik
boy ¢6p torbasl, 50 m ip.

I.YONERGE (iGERIK):

LLHAFTA

1.Adim (5 dakika): Sinifta yapilan 6n galisma hakkinda
konusularak etkinlige giris yapilir. Ogrencilerle ugurtmanin
naslil ugtugu, hangi malzemelerle ugurtma yapilabilecedi
konusunda konusulur. Ogrenciler tger kisilik gruplara
ayrilir. Her 6grenci grubu, hazirladigi malzemeleri
kullanarak ilk hafta ugurtmanin gévdesini, daha sonraki
haftada ise kuyrugunu yaparak, ugurtmasini uguracad
anlatilir.

2.Adim (30 dakika): Ogretmenin yonergeleri takip
edilerek ugurtmanin govdesi, ¢ita vb. ile hazirlanir. Govde,
ogrencinin getirdigi cita vb. sayisina gore altigen seklinde
yapllabilir. Ip ile gevresi dlglir. Ayni ipi, serit metre
kullanarak Glger ve ugurtmanin gevresini dlgme islemini
yapar. Bu sekilde matematik dersi uzunluk élgileri ve
geometrik sekiller konularina da atifta bulunulur.
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3.Adim (5 dakika): Ogrenciler, tamamladiklari ugurtma
govdesini yanlarina alarak okula donerler. Bir sonraki hafta,
ugurtmanin kuyrugunu yaparak ugurtmalari ugurmalari
saglanir.

ILHAFTA

1.Adim (5 dakika): Bir 6nceki hafta tamamlanamayan
ugurtmalari tamamlayarak; ugurtmalarin ugurulacagi
soylenerek, kalinan yerden ugurtma yapimina devam edilir.

2.Adim (30 dakika): Evden getirilmis atik posetlerin uygun
sekilde kesilerek; kuyruk ipine yerlestirilmesi saglanir.
Kuyruk tamamlanir. Ugurtma govdesine ip baglanrr.

3.Adim (5 Dakika): Dogal gevrede, kendi yaptiklari
ugurtmalari ugurmalari saglanir. Gevre sartlari goz 6niinde
bulundurularak, 6grencilerin dikkatli olmasi igin uyarilar
yapllir. Son olarak, ugurtmalarin toplanmasi saglanir ve
etkinlik sona erdirilir.

J.DEGERLENDIRME:

«
(r

OLGUTLER © €2

Arkadaglarimla galigmaktan
hoslandim.

Ugurtma yapmaktan zevk
aldim.

Bu etkinligi yaparken
zorlanmadim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilere, Hezarfen Ahmet Celebi'nin kim oldugu

ve yaptigl galismalar hakkinda arastirma 6devi verilir.
Arastirma sonucunda ulasilan bilgilerin, sinif ortaminda
paylasiimasi saglanrr.
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YAG SATARIM BAL SATARIM

A.ETKINLIK ADI: Yag Satarim Bal Satarm
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Uygun girliikte ritim ve miizige
eslik ederek oyunu oynamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

Grupla galismanin temel kurallari ve ig birliginin gerekliligi
vurgulanir.

HB.2.1.10. Okulda arkadaslariyla oyun oynarken kurallara
uyar.

Oyun oynarken arkadaslarina karsi nezaket dili kullanma,
is birligi icinde olma, 6fkesini kontrol etme, arkadaglarina
zarar vermeme, oyunu kazanma veya kaybetmenin dogal
bir durum olmasi gibi konular Gzerinde durulur.

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.2.A.2. Vicudunu ritim calgisi gibi kullanir.

Ogrencilerin, cesitli dogaclama viicut hareketleri ile
soylenen sarkilara eslik etmeleri saglanrr.

Mii.2.A.3. Ogrendigi miizikleri birlikte seslendirir.
Ogrencilerin seslerini sarki sdylerken uygun ton ve giirliikte
(bagirmadan) kullanmalari gerektigine dikkat gekilir.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun
iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.2.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan bir
dogrulukla yapar.



B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek
artan dogrulukla uygular.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Saygl
Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden sabirli davranrr.

Kazanana veya kaybedene karsi saygi gosterir.

Hata yapan arkadaslarina karsi hosgoruld olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Gosterip yaptirma
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, Hayat Bilgisi dersinde grup etkinliklerinde
naslil davraniimasi gerektiginden ve degerlerimizden
bahseder. Oyunun kurallarina uygun oynanmasinin
onemini vurgular. Mizik dersinde viicudunu miizik ve
ritme uygun kullanmayi hatirlatir. Oyun sirasinda dikkatli
hareket edilmesi gerektigini belirtir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Mendil, basketbol veya futbol saha orta gemberi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen, etkinlige baslamadan
kisaca gocuklara ne yapacaklarini agiklar. Oyunu

kurallari ile anlatir. “Cocuklar, sizlerle bildiginiz bir oyunu;
mendil kapmacayi oynayacagiz ama kurallarinda ktigiik
degisiklikler yaptim" der. Kurali agiklar; "oyun esnasinda
yuvarlagin gevresinde sadece soldan saga donebilirsiniz"
der. (ters yonde donen, ebe olur) Bu sirada, 6grencilere
su soru yoneltilir. "Matematik dersimizde 6grendigimiz
geometrik sekillerden hangisini olusturmus olduk? "
Ogrenciler gember cevabini verdikten sonra, matematik
dersi ve gember konusunda soru-cevap seklinde kisaca
durulur. NOT: Ogrenciler i¢ ice iki cember olacak sekilde
yerlesecektir. Mendil birakilan 6grenci oturan 6grencilerin
olusturdugu gemberin iginde kosacaktir. Mendili birakan
6grenci de gcemberin disinda kosacaktir. iki 6grenci ayni
hizaya geldiginde, icerdeki 6grenci mendil birakmak igin
gemberin disina ¢ikar. Cember disindaki 6grenci oturur.
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2.Adim (25 dakika): Oyun igin, 6grenciler gember etrafina
yerlestirilir. Ogrencilerden gonilli bir kisinin ebe olmasiyla
oyun baslatilir. Tekerlemeye hep birlikte el girparak ritim
tutmalari saglanir. Ebe, mendili elinden biraktiktan sonra,
tekerleme ile ritim de hizlandirilir. Boylelikle 6grencilerin
dikkati cekilmis olur.

3.Adim (5 dakika): Ogrencilere hicbir malzeme
kullanmadan da oyunlar oynayabilecekleri, her
arkadasimizin ayni fiziksel 6zellikte olmadidi ve bunun
bireysel farkliliklarimiza bir 6rnek oldugu, saglikl yasam
ve sporun farkli derslerle iligkili oldugu ve sporun veya
oyunlarin dersleri olumlu etkileyecegi anlatilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Oyunun yeni kuralindan
hoslandim.

Oyunla matematik 6grenmek
keyifliydi.

Yag satarim-bal satarm
oyununu sevdim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Yag satarim, bal satarim oyunu disinda hangi oyunlarda,
derslerimizde isledigimiz konular yer almaktadir? Sorusu
sorularak 6grencilerden arastirma yapmasi istenir.
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ARKEOLOJIK KAZI

A.ETKINLIK ADI: Arkeolojik Kazi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLiGIN AMACI: Tarih bilinci ve miize kiiltliri olusturmak,
eski medeniyetler hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE KAZANIMLAR:
iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.5.6 Yakin gevresindeki kiltirel miras 6gelerini arastirir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.2.4 Mlize, sanat galerisi, sanat at6lyesi, oren yeri vb.
mekanlarin sanat agisindan énemini fark eder.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sorumluluk

Sayql

Ozdenetim

Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendine, gevresine, vatanina, ailesine kargl sorumlu olma,
sozinde durma, tutarli ve glvenilir davraniglar sergiler.
Tarihsel ve dogal mirasa saygilidir.

Arkadaslari ile galismalarinda davranislarini kontrol eder.
Calismanin sonlandinimasi siresince sabirli davranir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Grup tartismasi

ishirlikci 6Grenme

Gozlem

5E modeli (Girig, Kesfetme, Agiklama, Derinlestirme,
Degerlendirme)
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H.ETKIiNLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:

Sinif 6gretmeni tarafindan Konya Arkeoloji ve Etnografya
Miizesine gezi diizenlenir. Ogrencilerde Tiirk milletinin
gecmiste kurdugu devletler ile ilgili merak uyandirilir. Ogrenciler
miize gezisi sonunda Ekte verilen Miize Gozlem Gizelgesini
doldurmalidir.

ILETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Arkeolojik kazi aletleri, baret, koruyucu gozlik, arazi gizmesi, kaz
kayit defteri.

i.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika) : Ogrenciler ile Konya'da yapilan arkeolojik
kazilarla alakali soru-cevap galismasi yapillir.

Konya'da hangi bolgelerde kazi yapilmig?

Kazi galismalari sonucunda hangi eserlere ulagiimig?
Catalhdytik'te hangi yapilara ulagiimis?

Muzelerde bulunan eserlere sizce nasil ulasiimis olabilir? Sorulari
yoneltilir. Ogrencilerin cevaplari alindiktan sonra, arkeolojik kaz! ile
ilgili asagidaki kavramlar agiklanir;

Arkeolog: Kazi bilimcisi. (Tabiat okulunda bu kisi 6§rencilerdir.)
Kazi Komiseri: Arkeolojik kazilarda Kdiltir Bakanligi tarafindan
atanan kisidir. (Tabiat okulunda bu kisi at6lye 6gretmenidir.)

Kazi Bagkani: Kazinin yonetiimesinden sorumludur. (Tabiat
okulunda bu kisi sinif 6§retmenidir)

Kazi Ekibi: Kazi komiseri, kazi baskani ve 6grenciler (arkeologlar)
kazi ekibini olusturur.

Ogrencilere bu kazinin Kiiltiir Bakanhginin izniyle ve Sille Tabiat
Okulu adina yapildig belirtilir.

Ogrencilere kazi yaparken kullanacaklar arag-gerecler dagtilir ve
her 6grenci uygun kazi alanina yonlendirilir.

2.Adim (20 dakika): Kazi esnasinda tarihi eserlere zarar
vermemek igin gok hassas calisiimasi gerektigi vurgulanir. Kazi
komiserinin direktifi ile 6grenciler kazi galigmasina baslarlar.
Kazida ulastiklari eserleri gok hassas davranarak yerinden
cikarirlar. Eser bulunan noktaya bayrak yerlestirirler. Eseri, firca
yardimiyla dikkatli bir sekilde temizlerler. Ogrencilere kazilar
sonucunda gikan eserlerin kazi kayit defterine kaydedilmesi
gerektigi belirtilir. Kazi sonucunda ulastiklari eserleri kaz
bagkanina teslim ederek kazi komiseri ile birlikte kazi kayit
defterine kaydederler.

3.Adim (10 dakika): Elde edilen eserlerin birbirini tamamlayan
pargalar kabaca birlestirilir. Ogrencilere bulduklari eserin ne
oldugu yéniinde sorular sorulur. Ogrencilere bu eserlerin hangi
déneme ait olabilecegi sorulur. Gergek kazilarda bulunan

tarihi eserlerin mizelerde sergilendidi vurgulanir. Tarihi eser
kagakgilidinin sug oldugu ve cezai mieyyidesi oldugu vurgulanrr.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden atdlye calismasi bittikten sonra eger yapilan
galismadan memnun kaldilarsa ellerinde malzemelerle topraga
bir gigek resmi gizmeleri istenir.
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K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden ilimizde bugiine kadar yapilan kazi galigmalari
ile ilgili bilgi ve haberleri toplamalari istenir. Ogrenciler
odevlendirildikleri Konya'da yapilan ve yapilmig olan arkeolojik
kazilar ile ilgili gazete haberleri ile bilgileri birlestirerek bir
arkeoloji dergisi olustururlar. Kazi atolyesi dederlendirme
galismasi doldurulur.

EK. Miize Gozlem Cizelgesi:

GEZI TARIHI:

ADI SOYADI oo,
MUZEADI oo

Gezdigimiz mizenin tlrd nedir?

Mizeye eserler nerelerden
gelmistir?

Muzede daha ¢ok hangi eserler
vardir?

Bu miizede en ¢ok etkilendiginiz
eser hangisidir? Neden?

Muzede eserlerin sergilenmesine
yonelik distinceleriniz nelerdir?
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A.ETKINLIK ADI: Mikroskobik Canlilar

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Gozle gorillemeyecek kadar kiiciik
canlilarin var oldugunu gérmek, bu canlilarin fayda ve
zararlarini 6grenmek.

D.ETKINLIGIN ILISKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

HB.2.4.5. Teknolojik arag ve gereglerin glivenli bir sekilde
kullanimi konusunda duyarli olur.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.5. Dinlediklerine/ izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

T.2.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.3. Galismasina hayallerini yansitir.

G.2.1.8. Glinlik yasamdan yola gikarak gorsel sanat
galismasini olusturur.

E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:

Sayql
Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Arastirma inceleme
Deney yapma

Isbirlikgi 6Grenme

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden mikroskopla ilgili arastirma yapmalari ve
EBA' dan ilgili videolari izlemeleri istenir.

LLETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Kuru maya, seker, cam kavanoz (beher), plastik su sisesi
(cam sise), balon, kase, su bardagy, biyik kap, streg film,
un, tuz, blyuteg, mikroskop

I.YONERGE (iGERIK):
1.Adim (5 dakika): Kuru maya bly(tegle incelenir.

2.Adim (10 dakika): Cam kavanozun igine iki gay kasigi
maya Ve Ilik su konulur. Bu karisimin igine bir cay kasigi
seker eklenir ve karistirilir,

3.Adim (15 dakika): Maya karisiminin bir kismi plastik su

sisesine doldurulur ve sisenin agzina bir balon gegirilir.

iginde ilik su olan kase 10-15 dakika bekletirilir. Mayaya ne

oluyor? Balonda bir degisiklik gozlemlediniz mi? Sorulur
ve gozlemlerini yazmalari istenir. Maya karisimi glines

goren bir pencerenin yaninda ya da bir kaloriferin yaninda

yaklasik iki saat bekletilir. Karisimin sekli ve biyuklugu
nasll degisti?

Bir kaba un, bir cay kasigi tuz koyup karistirilir, unun ortasi

acilir ve maya karisimi dokdilir. Kivamli bir hamur haline

gelene kadar karisimi elle kanistirilir. ihtiyag duyulursa biraz

su eklenir. Elde edilen hamur temiz unlanmis bir yiizeye
konularak hamura sekil vermeye calisilir.

Sekil veliren hamur serin ve golge bir yere yerlestirilir,
Uzerini streg filmle orttilerek 20 dakika bekletilir.
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4.Adim (10 dakika): Hamur haline getirilen karisimdan
alinarak preparat hazirlanir. Mikroskopta incelenir.

J.DEGERLENDIRME:

20 dakika sonra hamurlarda bir degisiklik oldu mu?
Hamuru elinizle yogurmanizin ne gibi bir faydasi olabilir?
Cevrenizdeki zararli mikroorganizmalara ornek verebilir
misiniz?

Cevrenizdeki yararll mikroorganizmalara ornek verebilir
misiniz? Sorulari 6grencilere yoneltilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Sinif 6gretmeni yogurt yapimi, tursu yapimi gibi benzer
etkinlikler ile kendi sinifinda yararli bakterilerden
bahsettikten sonra yapilan etkinlikleri sinifinda sergiler.
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ATOLYESI DA VINCIi'NiN KOPRUSU

A.ETKINLIK ADI: Da Vinci'nin Kopriist
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Tarih bilincini doga ile birlestirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.2.1.6.Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.2. Dinlediklerinde /izlediklerinde gegen olaylarin
gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur.
T.2.1.4. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.
T.2.1.8. Dinleme stratejilerini uygular.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden sabirli davranrr.

Arkadaslariyla isbirligi icinde olur.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Beyin firtinas

Grup tartismasi
Isbirlikci 6grenme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille Tabiat Okuluna gelmeden &nce ekte yer alan
Leonardo da Vinci'nin II. Bayezid'e yazdigi mektubu
ogretmen tarafindan okunur.

Koprd tasarimi igin gereken malzemeler. pet sise,
yapraklar, kagitlar, kartonlar, dogadaki Grdnler, bant vb.
yanlarinda getirmeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Pet sise, yapraklar, kagitlar, kartonlar, dogadaki trtnler,
bant.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Motivasyon etkinligi olarak atolye
ogretmeni 6drencileri daire seklinde yere oturttuktan
sonra Leonardo da Vinci'nin II. Bayezid'e yazdigi mektup
hatirlatilir ve Leonardo da Vinci hakkinda bilgi verir. |l.
Beyazit'in yasadigi donemden ve 6zelliklerinden bahsedilir.
Bu mektubun suan Topkapi Sarayinda oldugu ve Topkapi
Saray! hakkinda kisa bilgi verilir. Istanbul'dan bahsedilerek
bogaza yeni bir kdpri yapilmak istense bunu nasil
yapabileceklerini hayal etmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Dogadaki hangi probleme ¢6zim
bulmak amaciyla kopri tasarimi yapilabilecegi Uizerine
konusulur. Beyin firtinasi yapilarak fikirler atélye 6gretmeni
tarafindan not edilir.

3.Adim (15 dakika): Ogrenciler 4-6'l gruplara ayrilarak
evden getirdikleri malzemeler ile dogadaki malzemeleri de
kullanarak bir kopri tasarimi yapmalari istenir. Bu sirada
gevrelerinde yer alan dogadan da yararlanabileceklerini
belirtmeniz gerekir ki yaraticiligi artirmak igin gocuklara
mudahale edilmez.

4.Adim (5 dakika): Her grubun yaptigi kdpri sinifca

incelenir.
J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerin etkinligi, yildiz sayilarina gore degerlendirir.
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K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Koprt ile ilgili bulduklart gorsel tasarimlari okul panosunda
sergilemeleri istenir.

EKLER:

EK- Leonardo da Vinci'nin ll.Bayezid'e Yazdigi Mektup
1502'de yolcu ve esya naklinin kolayca
gerceklestirilebilmesi igin Halig Uzerinde bir kdpri
yaptirmaya karar verdi Sultan Bayezid. Etrafindaki devlet
adamlari ve uzmanlarin fikirlerini alip Gnerilerini can
kulad ile dinledi. Soruyor, sorguluyor, ortaya saglam bir
is cikartilabilmesi adina son derece titiz davraniyordu.
Padisah igin bliylk 6nem taslyan ve ses getiren bu
kopri projesi, ok gegmeden Leonardo da Vinci'nin

de kulagina gitmisti. Bitmek tlikenmek bilmeyen hayal
glict ile hemen ise koyulan Leonardo, Halig ile beraber
Bogaza da bir kbprii yapmak istiyordu. Bu nedenle

hig vakit kaybetmeden fikirlerini kagida dokip, hemen
gonderdi Sultan Il. Bayezid'e. GUnimuzde tercimesi
Topkapi Sarayi arsivinde bulunan mektupta sunlar
yaziyordu: Ben kulunuz, efendimizin Galata'dan istanbul'a
bir kbpri kurdurmak icin tesebbise gegtiklerini isittim.
Lakin bu ise ehil bir kimse bulamadiklarini 6grendim.

Bu isten anlayan kulunuz, arzularinizi gergeklestirebilir.
Kopri yiksek bir kemer tizerine kurulacaktir. Fakat bu
kadar yiiksek kemerli bir kbpri Uzerinden kimsenin
gecmek cesaretini gosteremeyecedini dlisindugim

icin kenarlarini tahta parmakliklarla ortecegim. Kemeri o
kadar yiiksek tasarlamamin sebebi, altindan yelkenlilerin
rahatga gecebilmeleri igindir. Efendimiz hazretleri

irade buyururlarsa, Anadolu sahiline kadar uzayacak,
gerektiginde agilir kapanir bir kopri dahi insa edebilirim.
Burada su daima hareket halinde oldugundan kenarlarin
asinmamasi igin bir care diisindim. Bununla su akintisi
dirsek ve kenarlara zarar vermeyecektir. insallah sultan
hazretleri, bu aciz kulunun sdzlerine inancini bagislar da
onu her zaman hizmetlerinde gormeyi arzular ve cevap
vermek lGtuflarini esirgemezler.”

Padisah, cok arzulamasina ragmen koprU projesini
gerceklestirmeye muvaffak olamayacak ve

Leonardo da Vinci'nin gizimleri 500 yil aradan sonra, 2001
yilinda degerlendirilerek Norveg'in Oslo sehrinde hayata
gegirilecekti.
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HAVALI ARABAM

A.ETKINLIKADI: Havali Arabam

B.HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Geri doniistiriilebilecek
malzemelerin tekrar kullanilabilir oldugunu fark etmek.

D.ATOLYE GALISMASININ iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER
VE KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.2.1.1.1. Nesne sayisl 100'e kadar (100 dahil) olan

bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayyi
rakamlarla yazar.

M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.2.4. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
T.2.1.7. Sozli yonergeleri uygular.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda 6lgU ve oran-orantlya
gore objeleri yerlestirir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak t¢ boyutlu galisma
yapar.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.6.4. Tiketilen maddelerin geri dontstimiine katkida
bulunur.
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E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Sayaql
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden sabirli davranir.

Etkinlikte arkadaslarinin calismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanir.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Problem ¢ozme
Sorgulama

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Geometrik sekilleri kullanarak araba gizimi yapmalar
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Plastik sise, 4 adet plastik sise kapad, 1 adet balon, 1 adet
pipet, ahsap gubuk, bant/silikon.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Plastik bir sise yan yatirilir. Bir araba
yapilacak sekilde tekerlek yerleri, sisenin taban kisminin
tam ortasi ve tepe kismi isaretlenir. isaretlenen yerler ve 4
adet plastik sise kapagi 6gretmen kontroliinde delinir.

2.Adim (15 dakika): Acilan tekerlek deliklerinden ince
pipet gegirilir, ardindan da pipetlerin arasindan ¢op sisler
gegirilir. Delinen su sisesi kapaklari ¢op sislere takilarak
arabanin tekerlekleri yapillir.

3.Adim (15 dakika): Pet sisenin delinen st kisimdan
gegirilen kalin pipet, sise tabanindaki delikten ¢ikarilir.

Sisenin tepesindeki pipetin ucuna sisirilmis bir balon takilir

ve hava kagirmayacak sekilde bantla sabitlenir. Pipetin
diger ucu, balonun hava kagirmamasi igin tikanir,

4.Adim (5 dakika): Ogrencilerin tasarladiklari arabalar ve
etkinlik stiresince 6grendikleri hakkinda konusulur.
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J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Atk malzemeleri degerlendirmeyi
basardim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iISTENEN
GALISMA:

Balon arabalari ile okul bahgesinde yarisma yapmalari
istenir.
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YONLERI OGRENIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Yonleri Ogreniyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 2.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Ana yonler hakkinda temel bilgileri
kazanmalarini saglamak ve yon bulma becerilerini
gelistirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.2.1.13. Konusmacinin sozlt olmayan mesajlarini kavrar.
T.2.1.9. Konusmacinin s6zli olmayan mesajlarini kavrar.
T.2.3.18.Yazll yonergeleri kavrar.

T.2.3.19. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Hayat Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar.

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla
galisma kurallarina uyar.

HB.2.6.8. Giines'i gozlemleyerek yonleri gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sorumluluk
Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendisinden istenen malzemeleri eksiksiz bir sekilde
atolyeye getirme sorumlulugu alrr.

Kendisinden istenen calismalari yerine getirirken sabirli
davranarak yonergeleri uygular.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Grup tartigsmasi

Drama

Gozlem

Deneme-yanilma yontemi

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA: Ogretmen
atolyede yapilacak etkinlik icin 6grencilerden atolyeye
yalnizca kagit ve kalem getirmelerini ister.

I.LETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kagrt, kalem, giines saati.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrenciler disarida bos bir alanda
toplanirlar. Sinif onar kisilik iki gruba ayrilir. Bir grup
gember olurken diger gruba bugtin duymak istedikleri
en glzel sozu akillarindan gegirmeleri istenir. Gembere
katilamayan ogrenciler tekli sira olurken bu cimleyi
dustnurler. (Gok zekisin, gok galiskansin, gok tatlisin vb.)
ardindan gemberdeki 6grenciler gozlerini kapatirlar ve
etkinligin sonuna kadar agmamalari sdylenir. Cember
olamayan sirayla gemberdeki tim 6grencileri gezerek
fisiltiyla bir iltifatta bulunurlar. Bunu cemberde olamayan
tlim &grenciler yaptiktan sonra gemberdeki 6grenciler
gozlerini acar ve nasll hissettikleri sorulur. Muhtemelen
motivasyonlar artmistir ve sonrasinda gember olmayan
ogrenciler gember haline gelerek diger 6grenciler 6nceki
etkinligi tamamlar.

2.Adim (10 dakika): Glines batmasi olayinin "batma" ve
"bati" kavramlarinin iliskilendiriimesi saglanir. Ogrencilerin
ellerindeki kagida bir arti gizip verilen yonleri karsilikli
yazmalari istenir.

KUZEY

BATI DOGU

GUNEY

Ardindan 6grencilerden kagidin bati tarafini giinese dogru
tutmalari istenir. Boylece onlerini batiya donen 6grencileri
sol tarafinin kuzey, sag taraflarinin gliney ve arkalarinin
doguya denk geldigi gikarimini yapmalari saglanir.
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3.Adim (10 dakika): Ogrencilere daha 6nceden

atolyede bulunan ve diger etkinliklerde olusturulan

guines saati ornekleri gosterilir. Bu durumda glines tam
tepemizdeyken olusan kigtik golgemizin kuzeyi gosterdigi
belirtilir. Ardindan 6grencilerle atdlye etrafindaki karinca
yuvalari gezdirilir. Karinca yuvalarinin agzindaki toprak
birikintilerinin kuzeyi gosterdigi belirtilir.

4.Adim (10 dakika): Etkinlik aksama dogru yapildigindan
glinesin batisi ile birlikte 6grencilerin yazdiklar kagid
dogru yonleri gosterecek seklide yere birakmalari istenir.
Herkesin gtinesin oldugu yone sag kollarini uzatmalari
soylenir. Bu durumda sol kollarinin, dnlerinin ve arkalarinin
hangi yonu gosterdigi tartisilarak dogruyu 6grencilerin
bulmasi saglanir ve etkinlik sonlandirilir.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrencilere dersten memnun kaldilarsa ve sevdilerse
kagitta bati yonlne bir gigek gizmeleri istenir. Not:

Ayrica burada farkli bir etkinlik gergeklestirilebilir. Atdlye
igerisine dgrencilerin farkli yon bulma yontemleri ile
ilerleyebilecekleri bir parkur tasarlanabilir. Sille Tabiat
Okulunda ayrilabilecek bir arazide gubugun golgesi ile yon
bulmalari istenebilir ve yine parkurda cesitli yonergelerle
ogrenciler yonlerini bularak parkur sonunda bir 6diile
ulastinlabilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden okula gittiklerinde kendi sectikleri bir
baslangig noktasindan giinesin konumu ve golge
yonlerinden basta doguya 10 adim, sonra kuzeye 10 adim
ve sonra glneye 10 adim giderek durduklari yere tebesirle
kiicUk bir kalp gizmeleriistenir.
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ANAHTARLIGIM DOGADAN

A.ETKINLIK ADI: Anahtarligim Dogadan
B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada buldugu materyalleri
kullanarak kendi tasarladigi anahtarligi yapmak.

D. ETKiNLiGiN iLiSKiLENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini belirler.
M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller
Uzerinde aciklayarak simetri dogrusunu gizer.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

G.4.3.3. Estetik tercihlerin kisilere gore nasil degistigini
ifade eder.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden, sabirli davranrr.

Etkinlikte arkadaslari ile malzemelerini paylasir.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin evde ya da sinifta geometrik sekiller
kullanarak bir resim gizmeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogadan buldugu materyaller (dal pargalari, kozalak,
yaprak vb.) yapiskanli stis esyalar, telis ipi, zimpara,

yapistirici.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen 6grencilerden yapmak
istedigi anahtarliga uygun malzemeleri dogadan temin
etmelerini istenir.

2.Adim (10 dakika): Dogadan bulduklar malzemelere
istedikleri geometrik sekli vermeleri ve zimpara yardimi ile
purlzlerini temizlemeleri istenir.
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3.Adim (20 dakika): Olusturduklar geometrik sekiller
Uzerine dogada bulduklari materyalleri ve sis esyalarini,
hayal glgclerini kullanarak orantili sekilde yapistirmalar
istenir. Olusturduklari sekle 6gretmen yardimi ile ipin
gecebilecedi blyukltkte bir delik acilir. Telis ipi delikten
gegirilerek baglanrr.

4.Adim (5 dakika): Ogrenciler calismalarini
tamamladiktan sonra birbirlerinin galismalarini
degerlendirirken yaraticiliklari dogrultusunda farkli bir
amagla kullanabilecekleri de belirtilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Kullanacagim malzemeyi
dogadan toplayabildim.

Geometrik sekiller yapmak
hosuma gitti.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin etkinlik sirasinda gekilen fotograflari ile
anahtarliklarinin okul panosunda sergilenmesi istenir.
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ATOLYESI CAM AGACI YAPIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Cam Agaci Yapiyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Ogrencilerin dogada bulduklari
kozalaklardan, hayal gticl ve el becerilerini kullanarak gam
agacl yapmalarini saglamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili oldugu ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt
eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasi
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
sabirli davranir.

Etkinlikte arkadaslarinin galismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanr.

Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel-Mekansal/Doga)
Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrenciler gam agaci gesitlerini arastirr, yasadiji gevrede
hangi tir agaglarin bulundugunu gozlemler. Gorsel
sanatlar dersinde gam adaci gesitleri ile ilgili gorsel
galismalar yaptirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Tas, ot ve dal pargalari, kozalak, 10 cm ¢apinda mukavva,
silikon tabancasi, akrilik boya, 1 numara firga, su kabi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin dogadan kozalak, minik
tas ve ot toplamalari istenir.

2.Adim (20 dakika): Ogrencilerin dogadan topladiklari
malzemelerle kozalaklar akrilik boya ile Gnce yesile,
kuruduktan sonra ise kenar kisimlarina kar yagmis
izlenimi verecek sekilde beyaz boya ile boyamalari istenir.
Kurumaya birakilir.

3.Adim (10 dakika): Boyama yapildiktan sonra getirilen
mukavva Uzerine once dal ve ot pargalari, minik taslar
yapistirilir. En son kuruyan kozalak ortasina yapistirilarak
galisma olusturulur.

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Konuya uygun malzeme
topladim.

Calismada neler yapacagimi
zihnimde canlandirdim.

Calismami olustururken sabirli
davrandim.

Malzemeleri kullanirken
arkadaslarimla paylasimda
bulundum.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN

Yapilan galismalarin sinifta veya okul koridorunda uygun
yerde sergilenmesi istenir.
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DANS EDEN OYUNCAKLAR

A.ETKINLIK ADI: Dans Eden Oyuncaklar
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Oriint(i ve siislemelerden
faydalanarak yeni bir trlin ortaya koymak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili oldugu kazanimlar.

T.4.3.25. Dinleme stratejilerini uygular

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tig boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasinin her agsamasinda sabirli davranir.

Tasarnm galismasinda kendi tzerine diisen sorumlulugu
fark eder.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme

Beyin firtinas

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:

Sinif 6gretmeni 6grencilerine ¢ boyutlu tasarim hakkinda
bilgi verir. Ogrencilerinden ti¢ boyutlu tasarim gorselleri ile
ilgili arastirma yapmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bikdlebilir tel, renkli pipetler, oyun hamuru.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin her birine 30 ila 50 cm

arasinda biikulebilir tel kesilerek verilir. Ogrencilerin telleri
egip biikerek dans eden sekiller haline getirmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Renkli pipetler makas yardimiyla 1
ila 2 cm uzunlugunda kesilir. Calismanin tek renk yerine
rengéarenk yapilmasi gerektigi belirtilir.

3.Adim (20 dakika): Ogrenciler telin tstiine renkli
pipetleri yerlestirerek model olustururlar. Pipetlerin telin
ug noktasindan gikmamast igin oyun hamuru ile kapatilir.
Olusturduklart modelin dik durabilmesi igin oyun hamuru
ile destek yapllr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Bu etkinlikten hoslandim.

Kendime ait bir Griin olusturmak
zevkliydi.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Ogrencilerin yaptii figiirlerin okul panosunda sergilenmesi

istenir.
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SRR DOGA MASKESI

A.ETKINLIK ADI: Doga Maskesi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan topladigi materyallerle
hayal glict ve el becerisini kullanarak ti¢ boyutlu maske
yapmak.

D. ETKiNLiGiN iLiSKiLENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasi
olusturur.

G.4.1.3. Gorsel sanat galismasinda kompozisyon birligini
olusturmak igin segimler yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller
Uzerinde aciklayarak simetri dogrusunu gizer.

M.4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gore simetrigini gizer.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Atolye calismalarinda arkadaslarina yardimet olur.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Beyin firtinas

Grup tartismasi

Yaraticr dlisiinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Etkinlik 6ncesinde okulda her 6grencinin fon kartonu
Uzerine kendi ytiz formlarina uygun bir maske gizmeleri
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Karton, yapistirici, maske ipi, yapraklar, makas, delgeg.

I. YONERGE (iGERIK) :

1.Adim (10 dakika): AtSlye sorumlusu 6gretmen
tarafindan ogrencilerden dogadan istedikleri renk ve
blyUkltkte yapraklar, minik gigekler, kurumus minik
dal pargalari gibi malzemeleri toplamalari istenir. Bu
malzemeleri maskelerine hayal giglerini kullanarak
yapistirip tasarim yapacaklari anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Once nasil maskeler hayal ettikleri
hakkinda konusulur. Hayal ettikleri maskelerin kalibin
kartona gizmeleri istenir. Gizmis olduklari kaliplar nasi
sUsleyecekleri anlatilir.

3.Adim (10 dakika): Kartonlarin Uizerine istenilen maske
kalibi gizilmesi hususunda 6grencilere yardimci olunur.
Cizim isleri bitince kesmeleri istenir. Delgeg yardimiyla
maskelerin kenarlarina ip gegirmek icin delik agmalarina
yardimci olunur.

4.Adim (10 dakika) : Hazirlanan maskelerin tizerine
toplanan yapraklari hayal glictine bagli istedikleri sekilde
yapistirmalari sGylenir. SUsleme isi bitince maske iplerini
gecirmeleri sdylenir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinliginiz sirasinda dogadan
materyal toplamak hosuma gitti.

Calisma sirasinda zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

Yaptigim oyuncagi arkadaslarimla
paylasmak isterim.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklar maskeleri okullarinda bir kése
olusturarak sergilemeleri istenir.
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FILOGRAFi

A.ETKINLIK ADI: Filografi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemeleri
yeniden diizenleyerek sanat formlari elde etmek

D.ATOLYE ETKiNLiGiNiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER
VE KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

FB 4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

FB 4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlsUmin onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iliskileri
aciklar.

M.4.3.1.3. Dogrudan dlgebilecedi bir uzunlugu en uygun
uzunluk dlgme birimiyle tahmin eder ve tahminini dlgme
yaparak kontrol eder.




E.1.ETKiNLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen sirede sabirli
davranir.

Etkinlik esnasinda arkadaslarina yardimci olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerin geometrik sekilleri kullanarak bir 6rintl
olusturmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogada bulduklar agag dallari, renkli orlon ipler, gekic.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere bu galismanin dogada
yapilacagindan, higbir canliya zarar verilmemesi gerektigi
hatirlatilir.

2.Adim (5 dakika): Ogrencilerin galismada grup gorev
paylasimini kendi aralarinda yaparak, malzemeleri
dogadan toplamalarina firsat taninir.

PLANLAMA @)

3.Adim (20 dakika): Grup Uyelerinin topladid
malzemelerle, farkli formlar belirlemeleri istenir.
Belirledikleri bu formlara gore dallari aralikli olarak
gakmalari istenir. Cakma islemi bitince de ipler
dallarin arasindan gegirilerek yapmak istedikleri seklin
tamamlanmasi istenir.

4.Adim (10 dakika): Gruplarin yaptidi calismalar
incelenerek degerlendirme yapmalari istenir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Grup calismasi yapmaktan
hoslandim.

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

Arkadaslarima yardimei olmak
hosuma gitti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogretmen etkinlik fotograflarini sinifta 6grencilere gosterir.
Dogadan malzemelerle filografi olustururken neler
hissettikleri sorulur. Gelecek nesillere daha yasanilir bir
diinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donlsimin 6nemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dusinceleri alinir.
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DOGADAN CERCEVE

A.ETKINLIK ADI: Dogadan Gerceve

B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada atil durumda bulunan
materyaller ile gergeve tasarimi yapmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

G.4.3.3. Estetik tercihlerin kisilere gore nasil degistigini
ifade eder.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tliketici
davranislari sergiler

E.1. ETKINLIK GALISMASI iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk



E.2. ETKINLIK GALISMASINDA iSLENECEK DEGERLERLE
ILGILi KAZANIMLAR:

Calismasini sabirla bir kompozisyon iginde tamamlar.
Arkadaslarinin zevklerini ve segimlerini saygi ile
degerlendirir.

Atolye malzemelerini 6zenli ve tasarruflu kullanir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticr dlisiinme
Isbirlikci 6grenme
Gozlem

H.ETKINLIK GALISMASI ONCESI ISTENILEN ON
CALISMA:

Ogretmen 6grencilerinden dogada veya Sille Tabiat
Okulunda gekilmis fotograflarini incelemelerini ister. En
cok begendikleri fotografin renkli baskisini getirmeleri
Istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogdal malzemeler (kozalak, dal pargalari, yaprak, tas vb.),
mukawva, silikon tabancasy, halat ipi, yapistiricl.

I. YONERGE (iCERIK) :

1.ADIM (15 dakika): Ogrencilerden kozalak, agac dali,
yaprak, cigek, ot ve tas gibi malzemeleri dogaya zarar
vermeden toplamalari istenir.

2.ADIM (25 dakika): Ogrencilerden getirdikleri fotograflari
uygun olgllerde keserek, mukavva lzerine yapistirmalar
istenir. Mukavvanin etrafi 6grencilerin dogadan topladiklari
materyaller ile sislenir. Grup galismasinda her 6grenciye
gorev verilir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

1]
(r

OLGUTLER &

Dogadan malzeme toplamak
hosuma gitti.

Grup galismasi sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak
eglenceliydi.

Sinif arkadaslarimla
birlikte etkinlik yapmaktan
hoslaniyorum.

Dogadaki malzemelerden yeni
tasarimlar yapabilirim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin grup halinde yaptigi cercevenin sinifa asiimasi
istenir. Farkli bireylerin bir araya gelerek giizel galismalar
ortaya koyabilecekleri vurgulanr.
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AlRLES. FIRCANI TASARLA

A.ETKINLIK ADI: Fircani Tasarla

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu malzemeleri
duizenleyerek dogal fircalar elde etmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

F.4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlsUmin onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanatlar ¢calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi bitirmek icin azimli ve sabirli olur.

Etkinlik esnasinda arkadaslari ve 6gretmenleri ile igbirligi
icinde olur, yardimlasir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme

Beyin firtinas

Coklu zeka yontemi
Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden gdrsel sanatlar dersinde kullandiklari resim
firgalarinin hangi malzemelerden yapildigini arastirmalari
istenir. Sulu boya kullanarak bir resim yapmalari istenir.
(Firga kullanimina yonelik bir 6n galisma.)

I.LKULLANILACAK MATERYALLER:
Adag dallari, kurumus igne yapraklar, kurumus otlar, bir
miktar ip, akrilik boya, su kabi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerin yaptiklari 6n calismay:
hatirlamalart istenir. Bir resim firgasinin dogada hangi
malzemeler ile yapilabilecegi sorulur. Gelen cevaplar
dogrultusunda hayal ettikleri firga yapimiigin uygun
malzeme toplamalari igin zaman verilir.

2.Adim (20 dakika): Ogrencilerin topladiklari malzemeleri
firga formuna getirmeleri istenir. isteyen 6grenciler maket
bigagl ve zimpara yardimi ile firga saplarini ptrlizstiz

hale getirebilir. Dogadan topladiklari gam ignesi, ot vb.
malzemeler ile dal pargalarini ip yardimi ile birbirine
baglamalari istenir.

3.Adim (10 dakika): Yeni yaptiklari dodal firgalari ile A4
kagidi Uzerine akrilik boya kullanilarak boyama yapmalari
istenir.

4.Adim (5 dakika): Gelecek nesillere daha yasanilir bir
diinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donUstimin onemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dusinceleri alinir. Normal resim firgast ile kendi yaptiklari
firgalarin farklarini agiklamalari istenir.
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J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Karsilastigimiz gucltkleri fikir
aligverisi ile astik.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklari firgalari ve yaptiklari boyama
galismalarini okul panosunda sergilemeleri istenir.
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DOGAYI DOKUYORUM

A.ETKINLIK ADI: Dogayi Dokuyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Hayal giiciini kullanarak dogadaki
malzemelerden g boyutlu tasarimlar olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.2. Ailesi ve gevresindeki milll kiiltdrt yansitan
OGeleri arastirarak ornekler verir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Yardimseverlik

Sorumluluk
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI J.DEGERLENDIRME:

KAZANIMLAR: —

Etkinlik bitisine kadar gecen siirede acele etmeden sabirli OLGUTLER @
davranir.

Ftkinlik esnasinda arkadaslar ve 6gretmenleri ile ighirligi Konuya uygun malzemeyi

icinde olur, yardimlasir. topladim.

Etkinlik icin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden Calismayr yapmaktan mutluluk

temin eder. duydum.

F.SURE: 40 Dakika L. . .
K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN

G.YONTEM VE TEKNIK: CALISMA:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Doga) Ogretmenden gocuklarin yapmis olduklar bu galismalari
Yaratici diistinme okullarinda sergilemeleri istenir.

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Halr ve kilim dokuma hakkinda aile biiytiklerinden bilgi
almalari istenir.

!.ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Ip, tahta boncuk, dogadan temin edecedi dal pargalar,
yaprak, gigek vb.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen dgrencilere dokuma
tezgahlarini gosterir. Dokuma yapabilmek igin telis iplerinin
gegirilme yontemini 6gretir ve 6grencilerden tezgahlarini
hazirlamalarini ister. ip ile dokuma teknigini gosterir. Ayni
uygulamanin dogal malzemeler ile yapilacagini anlatir.

2.Adim (10 dakika): Ogretmen 6grencilerden cevreyi
incelemelerini bu esnada yapacaklari galisma icin gerekli
gordUkleri malzemeleri toplamalarini ister.

3.Adim (10 dakika): Ogrenciler atolyede yerlerini alarak
bulduklari malzemelerin hangilerini kullanacaklarina karar
verir.

4.Adim (10 dakika): Ogrenciler hayal giiglerini kullanarak
6zgUn tasarimlar yapar. Dokuma islemi bitince ipler
kesilerek digum atilir. Geleneksel el sanatlarimizdan
olan dokuma sanatinin kdltGriimzUn bir pargasi oldugu
vurgulanir.
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HAYALIMDEKI FiGUR

A.ETKINLIK ADI: Hayalimdeki Figir

B.ETKIiNLIGIN HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadan buldugu dal parcalarini
kullanarak hayalindeki figtiri olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili oldugu kazanimlar.

T.4.3.25. Dinleme stratejilerini uygular

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

FB 4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanatlar ¢calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Yardimseverlik



E.2. ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamsamlar.
Arkadaslarinin galismalarini saygi sinirlari iginde yorumlar.
Yardimlasma ile bir galismanin daha kisa stirede
yapildigini fark eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

Isbirlikgi 6Grenme

Beyin firtinas

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille Tabiat Okulunda yapilacak etkinlik icin, 5 kutu kiiguk
oynar goz, kullanilmayan kumas pargalari ile yln ipler
getirilmesi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Renkli yln ipler, oynar goz, makas, yapistirici, dal pargalary,
kumas pargalari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): AtSlye sorumlusu 6gretmen
ogrencilere ellerindeki malzemeler ile nasil bir sey
tasarlayabilecekleri sorusunu sorarak beyin firtinasi
yaptirir. Ellerindeki dal pargalarinin neye benzedigini sorar.
Ogrencilerin benzettikleri figiirii ip ve kumas kullanarak
tasarlamalarini soyler.

2.Adim (20 dakika): Dogadan topladiklari dal pargalarina
istedikleri formu vermeleri sGylenir. Dal pargasini istedikleri
renk ipler yardimiyla sarmalari istenir. Hayal ettikleri figlire
uygun olarak kumas parcalart ile kaplama yapmalari
istenir. Ogrencilerin hayal ettigi figtire uygun olarak
siislemeler (g6z, sag, kuyruk vb.) yapmalart istenir.

3.Adim (10 dakika): Tiim 6drenciler sirayla yaptidi figirt
havaya kaldirarak neye benzetmek istedigini soyler.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Bu etkinligi arkadaslarmla
yapmak eglenceliydi.

Etkinlik kolaydi.

Dogadaki farkli malzemelerden
yeni tasarimlar yapabilirim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklari figiirleri siniflarinda bir drama
etkinligi ile kullanmalari istenir.
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HUNERLI ELLER iS BASINDA

A.ETKINLIK ADI: Hiinerli Eller is Basinda
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Hayal giiciinii kullanarak kil
gamurundan dg boyutlu galismalar yapmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB 4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine
0zqU Urlnler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G. 4.1.1. Gorsel sanatlar galismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.2.1. Sanatgl ve zanaatkarin rollerini soyler.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Grup galismasinda arkadaslarina yardimei olur.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK: 4.Adim (5 dakika): Ogrencilerin calisma alanlarini temiz

Isbirlikci 6grenme ve diizenli hale getirmeleri istenir. Yapilan galismalar

Beyin firtinas degerlendirilir.

Coklu zeka yontemi

Yaraticr dlisiinme J.DEGERLENDIRME:

H.ETKINLIK ONCESI iSTENILEN ON GALISMA: OLGUTLER @

Eski donemlerde insanlarin kili hangi amaglarla, hangi

alanlarda kullandiklar konusunda arastirma yapmalari Grup calismasi sirasinda

istenir. Ogrencilerden kile benzeyen oyun hamuru, tuz zorlanmadim.

seramigi vb. gibi malzemeleri getirmeleri ve sinifta dg Arkadaslarimla birlikte etkinlik

boyutlu tasarimlar yapmalari istenir. yapmaktan hoslaniyorum.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER: K.ETKINLIK SONRASI YAPILMASI ISTENILEN GALISMA:

Kil (camur), su, testi tornasi, ebesuar seti Ogrencilerin okulda yaptiklari hamur galismasi ile Sille
Tabiat Okulunda yaptiklari kil galismasini karsilastirarak

I.YONERGE (iGERIK): arasindaki farkliliklari(renk, sekil, doku, sertlik, yumusaklik

1.Adim (10 dakika): Ogretmen tim 6grencilerin eline vb.) tespit etmeleri istenir.

bir parca kil vererek ellerinde yogurup sikmalarini
ister. Kilin su ile mayalanip kil camuru haline geldigini
belirtir. Daha sonra 6gretmen bir parga kil alarak
testi tornasinda kullanildiginda gamurun normal kil
gamurundan biraz daha yumusak olmasi gerektigini
soyler. Testi tornasinda bir vazo ornedi yaparak kilin
ozellikleri, kil ile calisirken camura ne kadar hassas
dokunmalari gerektigi, hizl bir hareketin yapilan
galismanin seklini nasil degistirip bozacag torna
Ustiinde gdsterilir. Ogrencilerin testi tornasinda
calismayi denemeleri icin firsat verilir. Vazo tornada
denenirken 6grenciler cesaretlendirilir. Tornada
calisirken en 6nemli unsurlarin el islaklig, dikkat ve
yavas dokunuslar oldugu Uzerinde durulur.

2.Adim (5 dakika): Torna denemesi bittikten sonra
dger kisilik gruplara ayrilan 6grencilere bir miktar kil
parcasi verilir, grup olarak yapmak istedikleri kilden
galismanin ne olduguna karar vermeleri ve igbirligi

icinde tasarimlarini olusturmalari séylenir.

3.Adim (20 dakika): Ogrenciler calismalarini yapmaya
basladiklarinda gesitli sekil drneklerinin (spiral,
yuvarlama, ebesuar kullanimi) nasil elde edilecedi
gosterilir. Kil ile galisirken suyun en 6nemli yapistirici ve
sekil verici unsur oldugu, su kullaniminin nemli oldugu
belirtilir.
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KUS YUVASI

A.ETKINLIK ADI: Kus Yuvas|

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki malzemelerden
yararlanarak kuslar igin yuva yapmak.

D.ATOLYE ETKiNLiGiNiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER
VE KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

G.4.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.4.1.7. SozIU yonergeleri uygular.

iliskili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

lligkili Oldugu Kazanimlar:

SB.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt
eder.

E.1. ETKINLIK GALISMASI iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Yardimseverlik

E.2. ETKINLIK GALISMASINDA iSLENECEK DEGERLERLE
ILGILI KAZANIMLAR:

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamsnamlar.
Arkadaslarinin calismalarini saygi sinirlari iginde yorumlar.
Yardimlasma ile bir galismanin daha kisa stirede
yapildigini fark eder.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK GALISMASI ONCESI ISTENILEN ON
GALISMA:

Okulda 6dretmen tarafindan 6grencilere, dogal (yer
sekilleri, toprak, su kaynaklari, hava olaylari vb.) ve

yapay unsurlarin insan yasamindaki olumilu ve olumsuz
etkilerinden bahsedilir. Canlilarin barinma gereksinimlerinin
oldugu ve bu amacla gesitli yapilar insa ettikleri anlatilir.
Cevreleri gozlemlerini ve dogada bizimle birlikte yasayan
hayvanlarin nerelerde barindigini kesfetmelerini ister.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dal pargalari, yaprak, cimen, cam ignesi, vb.

i. YONERGE (iCERIK) :

1.Adim (5 dakika): AtGlye sorumlusu 6gretmen tarafindan
kuslarin nasil yuva yaptiklari sorularak beyin firtinasi yapilir.
Ogrencilere 6n bilgi olarak yapilacak etkinlik hakkinda bilgi
verilir.

2.Adim (10 dakika): Sonrasinda biraz gimen, birkag
yaprak, sert ve kuru gali pargalari, cam ignelerine ihtiyaglari
oldugu sdylenir ve bu malzemeleri temin etmeleri igin kisa
bir doga yuriylsU yapmalari istenir.

3 Adim (20 dakika): Topladiklari biraz sert galilart kliglik
bir kus yuvasl olusturacak sekilde yuvarlamaya galismalari
istenir. Bu islemi yaparken bazi galilarin kirllabilecegi
bunun normal oldugu ve kirilan galilari ayiklamaya
galismamalari istenir. Yuvarlak hale getirdikleri calilari
elleriyle destekleyerek tam bir kus yuvasi seklini almasini
sa@lamalari istenir. Galilarin ortasinda bir derinlik olusmasi
gerektigi soylenir. Daha sonra topladiklari gam igneleriyle
cgalilarin gerekli kisimlarini birbirlerine baglayarak yuvanin
kendi kendine olusturduklari sekilde kalmasini saglamalari
istenir. Daha sonra orta kismina 6nce topladiklari
yapraklari daha sonra da elleriyle biraz ezip pargalayarak
gimeni yerlestirmeleri sdylenir. Dogal kus yuvasi
gorinUmlu yuvalart hazir hale getirilir.

4.Adim (5 dakika): Yaptiklar yuvalar agag dallarina
yerlestirilir ve etkinlik degerlendirmesi yapllir.
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J.DEGERLENDIRME:
OLCUTLER <) @

Bu etkinligi arkadaslarimla
yapmak eglenceliydi.
Dogadaki farkli
malzemelerle yeni

tasarimlar yapabilecegimi
dusindyorum.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin Sille Tabiat Okulunda yapilmis kus yuvalari
fotograflanarak, okullarinda fotograf sergisi agmalari
Istenir.
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4. SINIF

SANAT VE ZANAAT

ATOLYESI ARAZI SANATI

A.ETKINLIK ADI: Arazi Sanati

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada buldugu malzemelerle
sanat formlari olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

FB.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

FB.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlsUmin onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanatlar ¢calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi esnasinda azimli ve sabirli olur.

Etkinlik esnasinda arkadaslari ile isbirligi iginde olur,
yardimlasir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Coklu zeka yontemi
Grup tartismasi

Beyin firtinas

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GCALISMA:
Ogretmen internetten buldugu Land Art galisma
orneklerini 6grencilerine gostererek, Land Art galismasinin
ne oldugunu ve nerelerde hangi malzemeler ile
yapilabilecedi konusunda hazir bulunusluk saglar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogada bulduklari tim dogal malzemeler(agag dallari, tas,
yaprak, ajac pargasl, camur vb.)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere okulda gordikleri Land Art
(Arazi Sanati) calismasi hatirlatilir. Etrafa goz gezdirmeleri
etrafta gordukleri dogal malzemelerden Land Art
galismasi yapacaklari sdylenir. Burada en 6nemli nokta,
galismayi olustururken dogadaki higbir tabiat unsuruna
zarar vermeden yapmalari gerektigidir.

2.Adim (15 dakika): Ogrencilerin calismada grup gorev
paylasimini kendi aralarinda yaparak, malzemeleri
dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim (20 dakika): Grup Uyelerinin topladid
malzemelerle gosterilen alana tasarimlarini olusturacak
sekilde etkinligi yapmalari saglanir. Ogretmen yapilan Land
Art calismalarinin fotografini geker.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogretmen Land Art etkinligi fotograflarini sinifta
ogrencilere gosterir. Dogadan malzemeler kullanilarak
yapilan Land Art ¢alismasi olusturulurken neler
hissettiklerini belirtirler. Gelecek nesillere daha yasanilir
bir dlinya birakmak adina kaynaklarin tasarruflu kullanimi,
geri donlUstimin onemi hakkinda 6grencilerin goris ve
dUsinceleri alinir. "Tekrar Land Art galismasi yapma
firsatin olsaydi nasll bir galisma yapmayi planlardin?”
sorusu 6grencilere yoneltilir.
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4. SINIF

SANAT VE ZANAAT

ATRLYES PORTREM TABIATTAN

A.ETKINLIK ADI: Portrem Tabiattan

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada buldugu malzemelerle
sanat formlari olusturmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

FB 4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

FB 4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlsUmin onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iliskileri
aciklar.

M.4.3.1.3. Dogrudan dlgebilecedi bir uzunlugu en uygun
uzunluk dlgme birimiyle tahmin eder ve tahminini dlgme
yaparak kontrol eder.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Calismasini yaparken sabirli davranir.

Atolye calismalarinda arkadaslarina yardimet olur.
Yapacadi ¢calismada dogaya ve canlilara zarar vermez.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi Ogrenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, dogada bulunan malzemeleri kullanarak portre
tasarimi yapacaklari ve portreyi yaparken dogada ki

hangi malzemeleri kullanabileceklerini diiglinmelerini ve
listelemelerini ister.

NOT: Ogretmen etkinlik dncesi 6grencilere birkag drnek
calisma fotografi gostermelidir. Orneklere bakilarak nasil
bir diizenleme yapilabilecedi konusunda 6grencilerle fikir
aligverisi yapmalidir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kuru yapraklar, ot, dal pargalar, sivi yapistirici, akrilik boya,
1 numara firga, su kab, resim kagidi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen kagit tizerine hem boya
hem de dogadaki malzemeleri kullanarak yapacaklari
portre icin dogadan neler toplayacaklarini sorar.

PLANLAMA @)

2.Adim (10 dakika): Dogadan etkinlik igin gerekli olan
malzemeleri toplamalari saglanir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerin resim kagidina bir

yUz portresi gizmeleri istenir. Olusturduklari portrelerde
(Uzgdn, mutly, gllimseyen, aglayan vb.) duygu ifadelerini
resmedebilecekleri belirtilir.

Dogadan topladiklart malzemelerle portrelerini stislemeleri
istenir. Kalan kisimlarini akrilik boya ile tamamlanmasi
gerektigi belirtilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Konuya uygun malzemeyi
topladim.

Calismayi yapmaktan mutluluk
duydum.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogretmen sinifta veya okul koridorunda uygun yerde
sergilenen calismalari gocuklarin degerlendirmesini ister.
Sille Tabiat Okulu Sanat Atolyesinde neler yaptiklarini, neler
yasadiklarini, nasil hissettiklerini sorar.
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BENiIM GOZUMDEN

A.ETKINLIK ADI: Benim Gdziimden
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Tabiattaki giizellikleri
gozlemleyerek resmetmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.1.2. Dinlediklerinde/ izlediklerinde gecen olaylarin
gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur.
T.4.1.5. Dinlediklerinin/ izlediklerinin konusunu belirler.
T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.3. Gorsel sanat galismasinda kompozisyon birligini
olusturmak igin segimler yapar.

G.4.1.7. Gorsel sanat galismalarini olustururken sanat
elemanlari ve tasarim ilkelerini kullanir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadaslarinin galismalarina ve fikirlerine saygi duyar.
Calisma boyunca 6gretmeni ve arkadaslari ile igbirligi ve
yardimlasmaya énem verir.

Etkinlik icin gerekli malzemeleri tasarruflu kullanmaya
Ozen gosterir.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, 6grencilerden A5 ebadinda bir k&gt ya da
mukavvadan kenarlarinda 1 cm bosluk kalacak sekilde
bir cergeve yapmalarini ister. Yapilan gerceve etkinligin
yapilacagi giin Sille Tabiat Okuluna getirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Sovale, firga, boya (akrilik, sulu, kuru veya pastel), su kab,
resim kagidi, okulda yaptiklar gergeve.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrenciler yaptiklari gergeve ile
dogayi gozlemler. Resmetmek istedikleri yere sGvalelerini
konumlandirir. Hangi ttr boya kullanmak istediklerine
karar verir.

2.Adim (10 dakika): Resim kagidini sovalelerine yerlestirir.
Kara kalem ile resmin alt yapisini olusturur.

3.Adim (20 dakika): Kara kalem ile gizilen resim
renklendirilir. Renk segimi ve hangi tir boya kullanilacagina
mudahale edilmez.

4.Adim (5 dakika): Resim kagitlari sovalelerden cikarilir.
Cergeve resim kagidinin Uzerine yapistirilir. Kullanilan
malzemelerin temizlenmesi igin zaman verilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Calisma yaparken dogaya zarar
vermeden, dogay! buldugum
gibi biraktim.

Dogay! gézlemlemek hosuma
qitti.

Tabiatta resim yapmaktan
hoslandim.

Calismayi yapmaktan mutluluk

duydum.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
GCALISMA:

Yapilan resimleri okullarinda bir kose olusturarak
sergilemeleri istenir.
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TAS BOYAMA

A.ETKINLIK ADI: Tas Boyama

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada bulduklar taslari
akrilik boya ile renklendirerek formlarina uygun figirler
olusturmak.

D. ETKiNLiGiN iLiSKiLENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanatlar calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tig boyutlu
galismalar yapar

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen sirede sabirli
davranir.

Etkinlikte arkadaslarinin galismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanr.

Etkinlik esnasinda arkadaslarina yardimei olur.




F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel-Mekansal/Doda)
Gozlem

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Ogretmen etkinlik 6ncesi 6grencilerin toplayacad taslara
ornek gostermelidir. internetten tas boyama ve panolama
orneklerine bakarak nasil bir diizenleme yapilabilecedi
konusunda 6grencilerle fikir aligverisi yapmalidir. Dogadan
toplayabilecekleri dal, agacg kabuklari, tas, ot ve yapraklari
kullanarak neler yapilabilecegi konusulur. Sille Tabiat Okulu
zanaat atolyesinde tas boyama ve panolama galismasi
yapacaklari sdylenir. Bunun igin plrizsiz ylzeyi olan, sekli
yuvarlak taslar bulmalari sdylenir. Diger agacg kabugu, dal,
ot vb. malzemeleri Sille Tabiat Okulunda temin edilecegi
belirtilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Tas, agac dali, ot, agac dali vb. akrilik boya, 1,2 numara
firga, silikon tabancas, silindir ahsap.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen tas boyama
yapacaklarini ve daha sonra silindir ahsap tzerine
kompozisyon diizenlemesi olarak yapistirarak galismayi
tamamlayacaklarini soyler.

2.Adim (10 dakika): Getirdikleri piirlizsiiz yuvarlak taglara
istedikleri figUrleri gizerler. Akrilik boya ve firga yardimiyla
boyama yaparlar.

PLANLAMA (@)

3.Adim (10 dakika): Kurumast igin beklerken silindir tahta
Uzerine kompozisyon diizenlemesi igin kullanabilecekleri
ot, agag dali, yaprak agag kabugu vb. dogal malzeme
toplarlar.

4.Adim (10 dakika): Getirdikleri dogal malzemeleri
kullanarak silindir ahsap Uzerine silikon tabancasi ile
kompozisyon olusturarak galismayi tamamlarlar.

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Dogadan istedigim sekilde tas
bulabildim.

Calisma sirasinda
zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak
eglenceliydi.

Bu etkinligi tekrar yapmak
isterim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Yapilan tag boyamalarin sinifta veya okul koridorunda
uygun yerde sergilenmesi istenir.
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YAPRAK BASKISI

A.ETKINLIK ADI: Yaprak Baskis|
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada buldugu materyalleri

yapmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar::

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar::

FB.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

FB.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlstimin onemini fark eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar::

G.4.1.1. Gorsel sanatlar calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanrr.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kiltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasini
olusturur.

G.4.1.7. Gorsel sanat galismalarini olustururken sanat
elemanlari ve tasarim ilkelerini kullanir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sevgi

Sabir

Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Doga sevgisini 6n planda tutar.

Calismasini estetik formlar gergevesinde sabirla tamamlar.
Yardimlasma ile bir galismanin daha kisa stirede
yapildigini fark eder.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel Mekansal/Doga)
Yaratici dlisiinme

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Ogretmen okulda dgrencilerine agaclar ve yapraklar ile ilgili
bir arastirma 6devi verir. Dogadan toplanan farkli tirdeki
yapraklarin resim defterine yapistiriimasi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Cesitli yapraklar, sulu boya, 2-3 numara firga, su kabi, A4
kagid.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim(5 dakika): Ogretmen 6grencilere bugiin
yaprak baskisi yapacaklarini, bunu igin dogadan yaprak
toplamalari gerektigini belirtir. Fakat yaprak toplarken
dogaya zarar vermeden agagtan kopararak degil yere
dUsen yapraklari degerlendirmeleri gerektidi belirtilir.

2.Adim(10 dakika): Ogrencilerin galisma igin gereken
yapraklari dogadan toplamalarina firsat taninir.

3.Adim(20 dakika): Getirdikleri yapraklari sulu boya
yardimi ile renklendirmeleri istenir. Renklendirilen yapraklar
A4 kagidi zerine baski yaptirilir ve bir kompozisyon
olusturmalar saglanir.

4.Adim(5 dakika): Yapilan calismalar degerlendirilir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Etkinlik sirasinda dogadan yaprak
toplamak hosuma gitti.

Calisma sirasinda zorlanmadim.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Sinifta veya okul koridorunda uygun yerde yapilan
galismalarin sergilenmesi istenir. Sille Tabiat Okulu Sanat
Atolyesinde neler yaptiklarini, neler yasadiklarini, nasil
hissettiklerini paylasmalari istenir.
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A.ETKINLIK ADI: Canvas ile Kodluyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Zihninde tasarladigi modeli igne
iplik yardimi ile canvas Uzerine kodlamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

xEEEERERNEEN) iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
BERW | SeSGans soneiing iligkili Oldugu Kazanimlar:

Rl T et g G.4.1.1. Gorsel sanatlar calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

G.4.1.3. Gorsel sanat galismasinda kompozisyon birligini
olusturmak igin segimler yapar.

G.4.1.5. Gozleme dayali gizimlerinde kontur gizgisini ve
golgeleme tekniklerini kullanir.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sorumluluk

Ozdenetim
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Sabirla galismanin amaca ulagmadaki Gnemini kavrar.
Sorumluluk bilinci kazanir.

Sosyal katilim becerisi ve paylasim duygusu kazanir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Arastirma inceleme

5E modeli

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Bu etkinlikte kullanilacak malzemelerin (canvas, etamin
ignesi, ip) sinif 6gretmeni tarafindan temin edilmesi istenir.
Ogrencilerin etamin ignesine ip gegirme ve diigim atma
galismalari yapmasi istenir. Gonderilen 6rnek galismanin
kareli deftere gizdiriimesi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Canvas, etamin ignesi, yin iplik.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerin canvaslarini 20X27
ebadinda kesmeleri, etamin ignelerine ipliklerini gegirip
beklemeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Sol tist kdsenin baglama noktasi
oldugu, kodlama isleminde saymaya o kareden
baslanilacagi hatirlatilir. Her harfin tek tek kodlanacad
istenirse, farkli renklerde ipler kullanilabilecegi sGylenir.
ignenin deliklerden, bir alttan bir tstten olmak tizere
gegirilerek ilerlenecedi vurgulanir.

3.Adim (20 dakika): Verilen kodlama ydnergesine uygun
sekilde kodlama islemine baglanir.

Kodlama islemi tamamlaninca iplikler ignelerden cikarilr.
Bu yontem ile istenilen her seyin kodlanabilecegi anlatilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

igneye iplik gecirmek cok kolayd.

Kodlama yapmak hosuma gitti.

Yeni kodlamalar yapmak isterim.

Kendime ait bir Uriin olusturmaktan
hoslandim.

PLANLAMA @)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin Sille Tabiat Okulunda yaptiklar galismanin
okul panosunda sergilenmesi istenir.

EK.1. Ornek Kodlama Modeli: 27X20 kareli kagit/canvas
Uzerine yapilacak uygulama. Kirmizi kareler kodlamaya
baslama noktasi, yesil kareler kodlamanin bitis noktas.
Kodlama yapilirken mavi ok isaretleri takip edilecektir.

S harfi yapimi igin;

- 1 numarali kareden asagi dogru 4 kare sayilir, soldan
saga dogru 9 kare sayilir baglama noktasi bulunur,

- Baslangig noktasi dahil olmak tzere 7 kare sola gidilir,
- Asagi yonde 7 kare gidilir,

- Sag yonde 6 kare gidilir,

- Asagi yonde 7 kare gidilir,

- Sol yonde 6 kare gidilir, S harfi sonlandirilir.

T harfi yapimi igin;

- 1 numarali kareden asagi dogru 4 kare sayilir, soldan
sada dogru 17kare sayilir baglama noktasi bulunur,

- Baslangig noktasi dahil olmak tzere 4 kare sag yonde
gidilir,

- Asagi yonde 14 kare gidilir,

- 1 kare sag@ yone gidilir,

- Yukariyonde 14 kare gidilir

- Sag yonde 3 kare gidilir T harfi sonlandirilir.

0 harfi yapimi igin;

- 1 numarali kareden asagi dogru 4 kare sayilir, soldan
saga dogru 20 kare sayilir baglama noktasi bulunur,

- Baslangig noktasi dahil olmak tzere 7 kare sag yone
gidilir,

- Asagi yonde 14 kare gidilir,

- Sol yonde 6 kare gidilir,

- Yukari yonde 14 kare gidilir O harfi sonlandirilir.
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ZANAAT VE MATEMATIK

A.ETKINLIK ADI: Zanaat ve Matematik

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: El becerilerini ve matematiksel
zekalarni birlestirerek 6zgtin tasarimlar olusturmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar 6zelliklerini belirler.
M.4.2.1.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gore siniflandinr.
M.4.2.3.2. Aclyi olusturan iginlari ve koseyi belirler, aglyi
isimlendirir ve sembolle gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu olmaya
Ozen gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.1. Gorsel sanatlar ¢calismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

iliskili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler
lligkili Oldugu Kazanimlar:
SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanrr.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI J.DEGERLENDIRME:
KAZANIMLAR:
Etkinligi bitirmek icin azimli ve sabirli olur. L @
Etkinlik esnasinda arkadaslari ile yardimlasir. OLGUTLER
hoslandim.
G.YONTEM VE TEKNIK: Matematik dersi bu sekilde
isbirlikci 6grenme heyecan vericiydi.
Goklu zeka yontemi Cekic, Givi, ip gibi malzemeleri
Yaratici dislinme kullanmak eglenceliydi.

Beyin firtinas
K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA: GALISMA:
Odrencilere geometrik cisimlerle lgili Gizim calismalar Sille Tabiat Okulunda yapilan calismalarin okulda
yaptirilir. Ogrencilerden dekoratif el sanatlarimizdan sergilenmesi istenir.

filografiyi arastirmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
20x20 kare tahta pargasi, ¢ivi, ip, gekic.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrenciler ile geometrik sekiller
ve agllar hakkinda konusulur. Biraz sonra matematik
dersinde gormiis olduklari geometrik sekilleri ve acilari
kullanacaklari anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerden tahta pargasi lizerine
istedikleri geometrik sekli gcizmeleri istenir. Gizilen
geometrik sekilden bir baslangi¢ noktasi segmeleri
istenir. Baslangig noktasina ilk givi gekic yardimi ile cakilir.
Baslangi¢ noktasina gakilan gividen itibaren esit araliklara
civiler cakilarak geometrik sekil tamamlanr.

3.Adim (10 dakika): Cakilan givilerden birisine ip baglanrr.
Atolye 6gretmeninin gosterecedi teknik kullanilarak tim
civilerin etrafi ip ile dolasilr.

4.Adim (10 dakika): Geometrik sekiller renkli ipler
yardimiyla t¢ boyutlu hale getirilmis olur. Ug boyutlu
galismanin Uzerinde olusan acilar gosterilir.
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BiTKi ALBUMU
(HERBARYUM)

A.ETKINLIK ADI: Bitki Albimdi (Herbaryum)
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Botanik bilimine ilgi uyandirmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal-beseri unsurlari ayirt
eder.

iliskili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
lligkili Oldugu Kazanimlar.
G.4.1.6. ki boyutlu ytzey Uzerinde derinlik etkisi yaratir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaratici dlisiinme
Arastirma inceleme

5E Modeli



H.ETKINLIK ONCESI ISTENECEK ON CALISMA:
Ogrencilerden Sille Tabiat Okuluna gelirken arazi defteri
olarak kullanabilecekleri bir defter temin etmeleri beklenir.
Bitkileri gigekli ve gigeksiz bitkiler olarak siniflandirdiklari
kavram haritasl hazirlamalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Durbln, gazete kagidi, tahta bloklar, orta kalinlikta
ip, dogadan toplanan bitkiler, A3 kagidi boyutunda
hazirlanmis karton 29x42 cm.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilere 6n bilgi olarak yapilacak
etkinlik hakkinda bilgi verilir.

Ogrencilerden yanlarinda getirdikleri arazi defterlerine
nelerle karsilagsmayi bekledikleri not etmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerin her birine diirbtin verilir.
Arazi kesfine gikmalari ve bu sirada gordUkleri gigekli,
cigeksiz bitkileri kokleri ile toplayarak getirmeleri istenir.
Cesitli bitkileri Sille Tabiat Okulu 6gretmenleri tarafindan
verilecek dogada ¢oziinebilen posetlere koymalari istenir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerin getirmis olduklari
bitkilerin kokleri topraklardan temizlenir. Arazi defterlerine
her bitkinin koparildigi tarih, bulundugu yikseklik, yer,
mevkii bilgileri yazmalari istenir. Bitkiler gazete kagitlarinin
arasina alinarak presleme iglemi uygulanir. Bitkinin

suyu ile 1slanan gazeteler degistirilir. Ogrencilere A3

kagidi boyutunda kesilmis krome kartonlar ve karton
Uzerinde yapistirmalari istenen etiketler Sille Tabiat Okulu
gorevlilerince dagitilir. Kartonun sag alt bélimuine verilen
etiketler yapistirilir. Arazi defterinden kartona yapistirilacak
bilgiler bulunarak etiket Gzerine yazilir. Kurutulmus bitkiler
tutkal ile kartona yapistirilir.

4.Adim (5 dakika): Yapilan herbaryumlarda bir bitkinin
boldmlerinin incelenmesi istenir. Kok, govde, yaprak ve

gigek gibi kisimlara vurgu yapilir. Yapmis olduklari etkinlikle

mevsime bagli kalmadan bitkileri gérme ve inceleme
firsati bulunulduguna dikkat gekilir. Herbaryumlarin tip,
eczacllik ziraat gibi birgok alanda bilimsel arastirmalara
isik tutacagi vurgulanir.,

J.DEGERLENDIRME:

Bitkilerin preslenmesinde en gok nelere dikkat ettiniz?
Yapmis oldugunuz herbaryum ornegini kartpostal olarak
kullansaydiniz ne yazardiniz? Bu kartpostalin kime
ulagmasiniisterdiniz? (En sevdigi arkadasina, uzaktaki
akrabasina, huzur evinde bulunan yaslilara, yardima
muhtag insanlara gibi cevap vermesi beklenir.)

PLANLAMA (@)

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin evlerinde yapacaklar herbaryum érneklerini
kartpostal olarak kullanip bunlari postalamalarini istenir.
Etkinlik sirasinda gekilen fotograflarin okul panosunda
sergilenerek 6rnek olusturmasi beklenir.
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BITKIMi YETISTIRIYORUM

2 :

i nﬁﬁfﬁ;’ffﬁ,’ fiigsate A.ETKINLIK ADI: Bitkimi Yetistiriyorum

. WARARRRARRRRRY [r-"oc Conrens HITHT B.ETKINLIiK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

i C.ETKINLIGIN AMACI: Cevresindeki canlilari tanimak ve
canlilarin yasamasit igin gerekli olan kosullari fark etmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

iliskili Oldugu Ders: Fen Bilimleri
lligkili Oldugu Kazanimlar:
F.4.3.1. Kuvvetin cisimler tzerindeki etkileri

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.1.2.1. Hareket becerileri ile ilgili kavramlari yerinde
kullanir.

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimlasma

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Uriin ortaya koyarken basamaklarini sira ile takip eder ve
drtin olusuncaya kadar sabreder.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Arastirma inceleme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden atdlye calismasi 6ncesi saksida, toprakta
ve topraksiz yetistirilebilen bitkiler hakkinda arastirma
yapmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
KligUk capa, gozlem defteri, bitki tohumlari ve fide.

I.YONERGE (iGERIK) :

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere canlilarin yasamasi icin
neler gereklidir? Glnes 15191 neden gereklidir? Gibi sorular
yoneltilir. Gelen cevaplara gore agiklamalarda bulunulur.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilir. Her
gruptan gapa igin gerekli materyalleri temin etmeleri
istenir. Gruplara gapalanacak alanlar gosterilir kendilerine
ayrilan alani gapalamalari beklenir.

3.Adim (10 dakika): Tohum ve fideleri kendilerine ayrilan
alana ekmeleri saglanir. Son olarak sulama yapillir ve
etkinlik sonlandirlrr.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden Sille Tabiat Okulunda bulunduklar her hafta
ekim alanlarini gbzlemlemeleri ve gozlemlerini gézlem
defterine not etmeleri istenir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin gozlem defterine not ettikleri bilgileri hafta
hafta grafikte gostermeleri ve bu grafigi okul panosunda
sergilemeleri istenir.

PLANLAMA @)
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BUGDAYIN YOLCULUGU

A.ETKINLIK ADI: Bugdayin Yolculugu

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Besinlerin soframiza gelene kadar
gegirdigi slireci fark etmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.2.1.1. Canli yasami ve besin igerikleri arasindaki iligkiyi
aciklar.

F.4.2.1.3. Saglikli bir yagam igin besinlerin tazeliginin ve
dogalliginin 6nemini, arastirma verilerine dayali olarak
tartigir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.13. Gorselle ilgili sorulari cevaplar.

T.4.4.2. Birisin islem basamaklarina iliskin yonergeler
yazar.

iliskili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

lligkili Oldugu Kazanimlar:

SB.4.3.3 Yasadi§i cevredeki dogal-beseri unsurlari ayirt
eder.

E1.ETKINLIGi ILE iLGiLI DEGERLER:
Sevgi

Sayql
Sorumluluk



E2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Yasadi§ gevreye deger verir, sever.

Yasadig diinyadaki ttim canli cansiz varliklara saygi duyar.
Ekolojik dengenin devamliligi konusunda sorumluluk alr.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Anlatim

Beyin firtinas

Grup tartismasi
Yaparak-yasayarak 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden, atdlye galismasi 6ncesi saksida, toprakta
veya topraksiz yetistirilebilen bitkiler hakkinda arastirma
yapmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bugday, tas dedirmen.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere bugdayin nasil elde
edildigi hakkinda sorular sorulur. Ogrencilerin bilgi
seviyeleri 6lgUlir. Gelen cevaplara gore 6grenciler
tas degirmene dogru yonlendirme yapilarak hazir
bulunusluklari saglanmaya galisilir.

PLANLAMA @)

2.Adim (30 dakika): Ogrenciler tas degirmen etrafinda
toplanir. Tas dedirmenin galisma prensipleri 6grencilere
anlatilir. Ogrencilerin sirayla tas degirmende bugday
6gitme islemini deneyimlemeleri saglanir. Bugday
oguttldrken, bulgura ve una dontisimi 6drencilere
gosterilir. Her 6grencinin tas degirmeni deneyimlemesi
O6nem tagimaktadir.

J.DEGERLENDIRME:

Yedigimiz tohumlar nelerdir?

Soframiza gelene kadar gegirdigi slireci merak ettiginiz
baska besinler var mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden bugdayin ekmek haline gelene kadar
gegirdigi slireci gorsellerle afis galismalari haline
getirmeleri ve bu galismalari okul panosunda sergilemeleri
istenir.
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EKOLOJ

ATOLYESI YOGURDUM DOGAL

A.ETKINLIK ADI: Yogurdum Dogal

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIK AMACI: Saglikli bir yasam icin organik ve
dengeli beslenmenin Gnemini kavramak.

D.ETKINLIGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.2.1.1. Canli yasami ve besin igerikleri arasindaki iliskiyi
aciklar.

F.4.3.2. Saglikh bir yasam igin besinlerin tazeliginin ve
dogalliginin 6nemini, arastirma verilerine dayali olarak
tartigir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.13. Gorselle ilgili sorulari cevaplar.

T.4.4.2. Birisin islem basamaklarina iliskin yonergeler
yazar.

T.4.4.6. Gorselleri iliskilendirerek bir olayr anlatir.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Ozdenetim

Yardimseverlik

Sorumluluk

E.2.ETKIiNLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Yasadigi gevredeki canlilara karsi duyarli davranir.
Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.
Etkinlik igin gerekli materyalleri hazirlar.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6grenme
Deney

Gozlem

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON CALISMA:
Ogrenciler mayalanmanin ne oldugunu arastirir. Evde
aileleriyle kiictk bir hamur mayalayip, mayalanma
asamalarini gozlemlemeleri istenir.

.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Sut, tencere, kopUk bardak, kepge, mayalamak igin yogdurt,

lam, lamel, damlalik, mikroskop.

I.YONERGE (ICERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerden mayalanma ile ilgili
notlarini - hatirlamalari, varsa pUf noktalarinin neler
oldugunun anlatmalari istenir. Kopik bardaklara isim
yazmalari istenir.

2.Adim (20 dakika): Blyuk bir tencereye konulan stitiimiiz
isitilarak ilik hale getirilir. SGtln 1sist mayalamak igin uygun
oldugunda iki yemek kasigi maya yogurttan siitlin igine
dokdilur ve kanstirilir. Cocuklardan sirayla isimlerini

.l"‘ -
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yazdiklar kopUk bardaklara kepge ile koymalari istenir.
Bardaklara konmus olan stit ortamda bulunan ve 6nceden
Isitilmis firnda beklemeye birakilrr.

3.Adim (5 dakika): Yogurt mayasindaki maya mantarlarini
gozlemlemek igin mikroskop diizenegi hazirlanacagi belirtilir.
Damlalik ile bir kenara ayirmis oldugumuz maya yogurttan
alinir ve lamin tizerine birakilir. Uzerine lamel kapattiktan
sonra maya mantarlarini gdzlemleyecegimiz preparatimiz
hazirlanmis olunur.

4.Adim (10 dakika): Maya mantarlarini gdzlemlemek
icin hazirladigimiz preparatimiz mikroskopta incelenerek
mantarlarin varligr gdzlemlenir.

J.DEGERLENDIRME:
Yogurttan bagka mikroskobik canlilarla mayalanan gidalar
nelerdir?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Okulda segilen bir glin beslenme dostu okul giini ilan edilir,
0 guin dogal gidalardan olusan bir menti ile birlikte dogal
beslenmenin Gnemine vurgu yapilarak birlikte beslenme

yapilir,
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HAMURDAN EKMEGE

A.ETKINLIK ADI: Hamurdan Ekmege

B.ATOLYE HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIK AMACI: Dengeli ve dogdal beslenmenin
onemini kavramak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.2.1.1. Canli yasami ve besin igerikleri arasindaki iligkiyi
aciklar.

F.4.2.1.3. Saglikli bir yasam igin besinlerin tazeliginin ve
dogalliginin 6nemini, arastirma verilerine dayali olarak
tartigir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.4.2.Bir isin islem basamaklarina iliskin yonergeler
yazar

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik

E.2 ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden hafta sonu aileleriyle birlikte hamur
mayalamalari, islem basamaklarini not alarak Sille Tabiat
Okuluna gelmeleri beklenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Un, paket maya, Ilik slit veya su, derin kase, tuz, seker, lam,

lamel, mikroskop.

I.YONERGE (iGERIK) :

1.Adim (10 dakika): Evlerinde hamuru mayalarken nelere
dikkat ettikleri 6grencilere sorulur.

Gelen cevaplarla 6drenciler dogru sonuca yonlendirilir.
Ogrenciler gruplara ayrilrr.

2.Adim (10 dakika): Hamur mayalama kasesinde ilik

stit, seker ve maya kanistirilir. Uzerine un eklenir. Tuz
konularak ekmek hamurumuz yogurulur. Uzeri kapatilarak
beklemeye alinir.
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3.Adim (20 dakika): Hamur mayasindaki maya
mantarlarini gézlemlemek igin mikroskop

hazirlanir. Damlalik ile bir kenara ayirmis oldugumuz maya
alinir ve lamin zerine birakilir.

Uzerine lamel kapattiktan sonra maya mantarlarini
gozlemleyecegimiz preparatimiz hazirlanmis olunur.
Preparatimiz mikroskopta incelenerek mantarlarin varligs
gozlemlenir.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrenciler mayaladiklart hamura kendileri sekil vererek
okulumuzdaki firnda pismeye birakirlar. Pigen ekmekleri
yerken baska hangi besinlerin mayalanabilecegi ile ilgili
beyin firtinasi yapilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iISTENILEN
CALISMA:

Mikroskopta yaptiklari deneyle ilgili bir rapor yazmalari ve
bu rapora mikroskopta gordukleri sekilleri gizmeleri istenir.
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KAPAGIM DONUSURSE

A.ETKINLIK ADI: Kapagim Donusiirse
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIK AMACI: Geri dontisiim materyallerini
degerlendirerek yeni bir trlin ortaya koymak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tig boyutlu
calismalar yapar.

G.4.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola cikarak kendine
0zqu Urlnler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.
SB.4.4.5. Teknolojik drtinleri kendisine, baskalarina ve
dogaya zarar vermeden kullanir.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGILIDEGERLER:
Sabir

Ozdenetim

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Sabirla galismanin amaca ulagmadaki Gnemini kavrar.
Sosyal katilim becerisi paylasim duygusu kazanir.
Sorumluluk bilinci kazanir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Arastirma inceleme

5E modeli

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Hangi malzemelerin geri dontisimunin yapildidi ve
bunlarin Ulke ekonomisine katkilarinin neler oldugu ile ilgili
EBA'dan videolarin izletilmesi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Gazoz ve su sisesi kapaklari, yapistiricl, kareli kagit, ip, tel,
lastik, renkli boyalar.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (10 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilirlar ve geri
dontstmin Ulkeye katkilar hakkinda bilgi verilir.

2.Adim (10 dakika): Yapacaklari Grlinin tasarimini yapip,
A4 kagidina gizmeleri istenir. Tasarimi tamamlayan gruba
materyaller dagrtilir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerden gerek kentsel alan
tasarimi, gerekse geri dontisim oyuncaklari olusturarak
yeni bir Grlin ortaya koymalari beklenir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Atk malzemeleri donistirmek
hosuma gitti.

Calisma sirasinda zorlanmadim.

Bu etkinlige katiimak eglenceliydi.

Tasarladigim materyalleri
kullanabilirim.

Farkli atik malzemelerden de
yeni tasarimlar yapabilecegimi
dustntyorum.
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K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden yapmis olduklari tasarimlari okullarinda
sergilemeleri ve geri dénlisUm konusunda farkindalik
olusturmalari beklenir.
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KAYBETTIGIM TOPRAKLAR

A.ETKINLIK ADI: Kaybettigim Topraklar
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIK AMACI: Erozyon hakkinda farkindalik
olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilimler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.3.5. Yasadig yer ve gevredeki yer sekilleri ve niifus
ozellikleri hakkinda gikarimlarda bulunur.

SB.2.6.7. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar yapar.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Yardimseverlik

Hosgoru

Ozdenetim

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Ogrenciler arasinda birlikte hareket etme yetenegi gelisir.
Hosgord, yardimlasma degerlerinin gelismesine olanak
tanir.

Yaparak-yasayarak 6grenme deneyimi sunarak
gocuklarda 6zgtiven gelisimini destekler.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgiogrenme

Yaraticr dlisiinme

Deney

Arastirma inceleme
Probleme dayali 6Grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
EBA' dan erozyon hakkinda videolar izletilerek farkindalik
olusturulur.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
5,25, 1,5 litrelik plastik sise, ¢ivi, ip, dogadan toplanan
yaprak ve dal parcalari.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilir.

2.Adim (10 dakika): Gruplardan buyUk siseleri yatay
olarak, kiigUk siseleri de dikey olarak kesmeleri istenir.
Yatay olarak kesilmis biiytk siselere ayni miktarda toprak
doldurmalart istenir.

3.Adim (20 dakika): Siselerden birine dogadan toplanan
dal pargalari bir orman olusturacak sekildedikilir, ikinci
siseye yaprak ve dal pargalar gelisi gtizel konulur. Uglinct
sisedeki topraga hig bir islem yapilmaz. Dikey olarak
kesilmis klcuk plastik siseler giviler ile delinerek agzina ip
baglanir ve blytk siselerin agiz kismina takilir. Daha sonra
blyUk siselerin agzindaki kapaklar agilarak siselere esit
miktarlarda su dokdilur.

4.Adim (5 dakika): Tabana sizan toprak miktarlari
karsilastirilir ve nedenleri tartisilir. Erozyonu 6nlemenin
en 6énemli yollarindan birinin, bitki 6rtlistint korumak ve
zenginlestirmek oldugu vurgusu yapilarak etkinlige son
verilir.

J.DEGERLENDIRME:

Erozyonun en ¢ok hangi bolgede goriilecegini
dUsindyorsunuz?

Ailenizi erozyon konusunda bilgilendirmek isterseniz
onlara eve gidince neler anlatirdiniz?

Erozyonu 6nlemek amaciyla hangi galismalar yapilabilir?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Erozyonla ilgili siir-OykU yarismasi diizenlenir. Birinci
segilen siir-6ykindn erozyon haftasinda sunumu yapilarak
tlim okul ile paylasiimasi saglanrr.
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BARDAKTAKI SENFONI

A.ETKINLIK ADI: Bardaktaki Senfoni

B.HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada duydugu sesleri
ozelliklerine gore ayirt etmek ve buldugu materyallerden
ritim aleti tasarlamak.

D.ATOLYE ETKiNLiGiNiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER
VE KAZANIMLARI:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar

Mii.4.C.2. MUziklere kendi olusturdugu ritim kaliplari ile
eslik eder.

Mii.4.D.4. Ogrenilen miizikler araciligryla milli ve manevi
biling kazanir.

iligkili Oldugu Ders: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
iligkili Oldugu Kazanimlar.

Din. Kiilt. 4.3.2. insani iliskilerin gelismesinde sevgi ve
sayginin énemini gerekliligini savunur.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB. 4.3.3. Yasadidi cevredeki dogal ve beseri unsurlari
ayirt eder.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

lligkili Oldugu Kazanimlar:

T. 4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

E.1. ATOLYE ETKiNLIGI iLE iLGiLi DEGERLER:
Sevgi

Ozdenetim

Sorumluluk




E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Dlnya Uzerindeki canli-cansiz her varliga sevgi gosterir.
Tek basina bir mizik aleti tasarlar.

Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Yaraticr dlisiinme
Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESi OKULDA YAPILMASI ISTENILEN ON
CALISMA:

Ogretmene gonderilen “Sille Tabiat Okulu Sarkisi” 6grenci
sayisinca ¢odaltilir ve sozleri 6grencilere ogretilir.

I_._ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Ogrenci basina iki adet karton bardak, yapistirici, makas,
dogadan toplanacak materyaller.(kum, gakil tasi vb.)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilerle dogaya cikip, dogadaki
sesler dinlenir. Dogadaki ses kaynaklari dinlenirken, gurlik
farkliliklarina dikkat etmeleri istenir. Bu galismay yaparken
dogadaki her canliya saygi gostermeleri hatirlatilarak
farkindalik olusturulmaya galisilir. Ogrenciler, cevrelerinde
¥ |
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bulduklari kum, kiiglk cakil tagl, kozalak pargalari vb. gibi
malzemeleri toplarlar. Topladiklari bu malzemeleri, evden
getirdikleri bardaklarin igine doldururlar.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler dogadan topladiklari
gakil taglarini bardaklarinin igerisine koyduktan sonra,
bardaklarin agiz kisimlarinin birbirine bakacak sekilde
yapistirmalari istenir. Bu adimda, 6grenciler ikiser veya
uger kisilik gruplara ayrilarak birbirleri ile yardimlasmalari
saglanir.

3.Adim (10 dakika): Ogrencilere kulaktan 6grenme yolu ile
Kelebek ve Sille Tabiat Okulu sarkilari &gretilir. Daha sonra
tasarladiklari ritim aleti ile Kelebek ve Sille Tabiat Okulu
sarkilarina eslik etmeleri istenir.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrencilerin bardak marakas ile Sille Tabiat Okulu Sarkisini
soylerken hissettigi duygu ve distincelerini sozel olarak
ifade etmesi istenir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Okulundaki bir belirli giin ve haftalar (Hayvanlar Koruma
GUNU, Dinya Gevre GUnl vb.) kutlamalarina Sille Tabiat
Okulunda yaptigi ritim aleti ile katilimi saglanir.
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A.ETKINLIK ADI: Kiip Tek Tek

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Miizigin etkisini kullanarak
geometrik sekiller konusuna katkida bulunmak.

D.ETKINLIGIN ILISKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili oldugu kazanimlar.

G.4.1.2. Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlari ve
kdltUrel temalarla iliskilendirerek gorsel sanat galismasi
olusturur

iligkili oldugu ders: Matematik
lligkili oldugu kazanimlar.
M.4.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

E.1.ETKIiNLIK ILE iLGILi DEGERLER:
Ozdenetim
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Grdnler gikartir.
Her 6grenci aldigi gorevi yerine getirir.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK: K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
Isbirlikci 6grenme GALISMA:
Gozlem Atdlye sonrasinda sinif gretmeninin 6grencilerle birlikte
Arastirma inceleme bir mizik panosu hazirlamalari istenir. Atdlye galismasi
Kulaktan 6grenme sonrasindaki iki haftalik stirede mizik derslerinde nota
sureleriile ilgili etkinlikler yapilir. Bunun yani sira atik
H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA: malzemelerden ritim aletleri tasarlamalar ve bunlari yil
Ekte gonderilen Sille Tabiat Okulu sarkisinin sozleri sonunda sergilemeleri istenir.

ogrencilere ogretilir. Yine ekte nota stire degerlerini
gosteren tablo ve kiip taslagi verilecektir. Nota stireleri ve

k[jp (;izimi b'(jrencilere anlatilir. .LNula Sekilleri| Sus Sekilleri | Kag Vurusluk|  Notanin ismi J
L. o - 4 Vurus Birlik Nota
LLETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
A4 blyUkligtinde karton, koli banti, az miktarda cakil tas!. CJ _ 2 Vurus ikilik Nota]
iYONERGE (iQERiK) N ] ] J ? 1 Vurug Daértlilk Nota
1.Adim (10 dakika): Cocuklara ud destegi ile Sille Tabiat | ] | |
Okulu sarkisi kulaktan 6grenme yolu ile 6gretilir. ) . | St e | ekt Koot
2.Adim (10 dakika): A4 blyUkltgiindeki kartona kipiin ' ) Cooroicyniin, | GhalfilicNote
gizilmesi ve ¢izilen klipln kesilme islemi gergeklestirilir. f i G ‘
3.Adim (10 dakika): Koli bandi yardimi ile kiiptin
koselerinin diizglince bantlanmasi saglanir. Son ylizey
bantlanmadan dnce dgrencilerle birlikte dogadan .
marakasimizin igerisine doldurulacak dogal malzemeleri g SILLE Taga oLy ARSI ﬂ‘i’lofs?“wﬁﬂ
temin etmek amaciyla 6grencilerle bahceye gikilir. Kiipdn 4 é Bl = [ —
icine az miktarda ince gakil taglarindan yerlestirilir. < 2 £ { Fr - [ f ]_ELE E[ =oE . e 2
Atblyeye donildiiglinde, kiiplin son yiizeyinin de 5 e 5%( S g e ]

yapistinimasi ile enstrimanlarin gorsel olarak 6grencilerin
istekleri dogrultusunda siislenmesi istenir.

4.Adim (10 dakika): Kiip seklinde tasarlanan marakas ile
Sille Tabiat Okulu sarkisina eslik etmeleri beklenir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Sile Tabiat Okulu sarkisini
seslendirmek hosuma gitti.

Farkli tirlerden miizik aletleri
yapmay! isterim.

| e A B B O BB R R R R e e
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ENSTRUMANIM DOGADAN

A.ETKINLIK ADI: Enstriimanim Dogadan

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada duydugu sesleri
ozelliklerine gore ayirt etmek ve buldugu materyallerle
ritim aleti tasarlamak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.C.2. Muziklere kendi olusturdugu ritim kaliplari ile eslik
eder.

Ogrenci miizik segiminde 6zgiir birakilir, gerek duyuluyorsa
basit dlgllerle sinirlandirilabilir.

iligkili Oldugu Ders: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
iligkili Oldugu Kazanimlar.

Din. Kiilt. 4.3.2. insani iliskilerin gelismesinde sevgi ve
sayginin éneminin gerekliligini savunur.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
T.4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Hosgoru



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Uriinler gikartir.
Calismalar esnasinda 6grencilerin birbirleriyle iyi iliskiler
kurmalari beklenir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille Tabiat Okuluna gelmeden 6nce, 6gretmenin EBA'dan
basit ritimli (2/4'1Uk ve 4/4'luk) okul sarkilar dinletmesi
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER: Agag dall,

gazoz kapaklari, ip veya tel.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrencilere yonergeler verilir.
Ogrenciler 5" er kisilik gruplara ayrilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilere kisa bir yiirtiy(s yaptirir.
Bu ylriyds esnasinda 6grencilerden dogal materyaller
(agag, dal pargalari vb.) toplamalari istenir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerden, civi yardimiyla
gazoz kapaklarini delmeleri istenir. Ortasindan ip veya tel
gegirerek dallara baglamalart istenir.

4.Adim(5 dakika): Tasarlanan ritim aletiyle, 6grencilerin
"“Tabiatini Kesfet”, "Sille Tabiat Okulu" ve "Pelit" sarkilarina
eslik etmeleri saglanir. Ogrencilerden bu ritim aletini farkli
hangi materyaller ile tasarlayabileceklerini anlatmalari
istenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinligimiz sirasinda dogadan
materyal toplamak eglenceliydi.

Etkinlik esnasinda zorlandigim
bolimler oldu.

Etkinlikte sOyledigim sarkilari
ogrenmek kolaydi.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Tabiat okulunda tasarladigi ritim aletiyle 6grendidi sarkilar,
okulda bir kutlamada gorev alarak sunmasi beklenir.
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KASTANYETIM BiR BASKA

A.ETKINLIK ADI: Kastanyetim Bir Baska
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Temel miizik yazi ve 6gelerini
ogrenerek ritim aleti tasarlamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar::

M.4.C.2. Muziklere kendi olusturdugu ritim kaliplari ile eslik
eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar::

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar::

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

T.4.1.13. Konusmacinin sozli olmayan mesajlarini kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Spor

iligkili Oldugu Kazanimlar::

B0.4.1.2.1. Hareket becerileri ile ilgili kavramlari yerinde
kullanir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Sorumluluk

Hosgoru ve saygl



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Uriinler gikartir.

Her 6grenci aldigi gorevi yerine getirir.

Calismalar esnasinda 6grencilerin birbirleriyle iyi iliskiler
kurmalari beklenir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille Tabiat Okuluna gelmeden Gnce, 6gretmenin
dgrencilere EBA'dan 2/4'liik ve 4/4'1ik egitim videolar
izlettirmesi istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Dogadan dal pargasi, givi, gekig, gazoz kapaklari (8-10
adet)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrenciler calisma alanina getirilir.
Etkinlikte kullanilacak malzemeler hakkinda bilgi verilir ve
dikkatli olmalari konusunda uyarilar yapilir.

2.Adim (10 dakika): Cekic yardimiyla gazoz kapaklar
dUzeltilir ve tam ortalarindan kalin bir givi ile delinir.

3.Adim (20 dakika): Daha ince bir giviye gegirilen 4 veya
5 adet gazoz kapaklari tahta gubuk pargasina gakilir. Ayni
islem gubugun diger tarafina da yapilir.

4.Adim(5 dakika): Elde edilen kastanyet ile sarkilara eslik
edilmesi saglanr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Cekig, civi, pense gibi aletleri glivenle
kullanabildim.

Farkli tirlerden muzik aletleri
yapmay! isterim.

Kendi yaptigim miizik aleti esliginde
mzik yapmaktan hoslandim.

PLANLAMA @)

K.ATOLYE SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin, okullarinda herhangi bir belirli giin ve haftalar
etkinliklerinde, tasarladiklari ritim aletleri ile sahne almalari
beklenir.
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NOTALAR FiRARDA

A.ETKINLIK ADI: Notalar Firarda

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogadaki materyalleri kullanarak
“fa, sol ve la" notalarinin yazilislarini ve aralarindaki ses
farklarini 6grenmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

Mii.4.B.4. Ogrendigi seslerin temel dzelliklerini ayirt eder.
Ogrendigi seslerin (fa, sol, la) 6nce kisalik ve uzunluk, daha
sonra ise incelik ve kalinlik 6zellikleri Uzerinde durulmalidr.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.4. iki boyutlu yiizey (izerinde derinlik etkisi olusturur.
Olusturulan bigimlerle derinlik etkisi saglamak igin Ust
uste yerlestirme, dlciide degisiklik ve kompozisyonda yer
degisikligi kullanilir.

S.B.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal ve beseri unsurlari
ayirt eder.

Ogrencilerin yakin cevrelerini tim unsurlanyla birlikte
tanimlamalari saglanir.

E.1.ETKINLIK ILE ILGILi DEGERLER:
Ozdenetim
Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Urinler gikartir.
Her 6grenci aldigi gbrevi yerine getirir.



F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Gozlem

Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Sinif 6gretmeni “fa-sol ve la" seslerinin dizek tzerindeki
gosterilislerini, EBA'dan faydalanarak anlatir.

ILETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Beyaz renk A4 kagidi, kursun kalem, silgi, yapistirici dogal
materyaller.(Ornegin; yapraklar, bitkiler, agag dallari vb.)

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Okulda yaptiklari 'fa, sol ve la'
notalarinin gizim galismalar hatirlatilarak, yapilacak
etkinlik hakkinda bir on bilgi verilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrenciler ile dogaya cikilarak
etkinlikte kullanilmak CUzere, ritim atdlyesinin etrafindan
dogal materyaller (yaprak, gicek, bitki, kum, tas vb.)
toplamalari istenir.

PLANLAMA (@)

3.Adim (15dakika): Ogrencilerden, A4 kagid tizerine bir
dizek gizmeleri istenir. Sonra fa, sol, la notalarini istedikleri
slirede dizegin Uzerine gizmeleri saglanir. Daha sonra
dogadan topladiklari farkli tiirden materyalleri, gizdikleri
mizik sembollerinin iglerine yapistirmalari istenir.

4.Adim (10dakika): Ogrencilerden, Sille Tabiat Okulu
sarkisindaki notalarin farkliliklarini incelemeleri istenir.
Daha sonra hep birlikte sarki seslendirilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinligi begendim.
Dizedi, sol anahtarini, farkli tirdeki
nota surelerini gizebildim.

Etkinlikte kullandigim malzemeleri
dogadan kolaylikla temin edebildim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin, atdlyede 6grendikleri “fa-sol-la" seslerini,
renkli elisi kagitlar kullanarak etkinlik panosunda
sergilemeleri istenir.
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VUCUT PERKUSYONU

A.ETKINLIK ADI: Viicut Perkiisyonu

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Zihinsel ve motor becerilerini
gelistirerek mizigin temel 6gesi olan notalarin sire
degerlerini 6grenmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Miizik

iligkili Oldugu Kazanimlar::

M.4.C.2. Muziklere kendi olusturdugu ritim kaliplari ile eslik
eder.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar::

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar::

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

T.4.1.13. Konusmacinin sozli olmayan mesajlarini kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Spor

iligkili Oldugu Kazanimlar::

B0.4.1.2.1. Hareket becerileri ile ilgili kavramlari yerinde
kullanir.

E.1.ATOLYE ETKiNLIGI iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Sorumluluk

Sabir




E.2.ATOLYE ETKINLiGINDE iSLENECEK DEGERLERLE
ILGILI KAZANIMLAR:

Disiplinle ve sabirla calisarak kaliteli Uriinler gikartir.
Her 6grenci aldigi gorevi yerine getirir.

Elenen 6grenci sabirla oyunun yeniden baslamasini bekler.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Kulaktan 6grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Sinifta 2/4'lik ritim galismalari yaptirilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Etkinligimiz icin herhangi bir materyale ihtiyag yoktur.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrencilere parmak siklatma
egzersizleri yaptirilir.

2.Adim (15 dakika): El koordinasyonlarini saglamak
amaclyla ritim alistirmalari yaptirilir.

3.Adim (20 dakika): Ogrenciler tek tek numaralandirilir.
Bu oyunda 6gretmene ilk numara verilir. Ritmik bir sekilde
ogretmenin isareti ile birlikte oyun baslatilir. Sirasiyla ikiser
kez dizler, eller ve parmaklardan ses gikarilmasi istenir.
Parmak siklatma esnasinda 6grenciden; ilkinde kendi
numarasini, ikincisinde sinif mevcuduna gore herhangi

bir numarayi soylemesi istenir. Bu ritmik hareketlerin
devamlilidi saglanir. Ritim kagiran ve yanlis numarayi
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sOyleyen 6grenci elenir. Katiimcei sayisi azaldikga, ritmin
hizlanmasi beklenir. Son kalan 6drenci oyunun birincisi
olur. (Parmak siklatma konusunda zorlanan 6grencilere
dogadan iki adet ritim gubugu temin edilebilir.)

J.DEGERLENDIRME:

OLCUTLER @

Bu etkinlik eglenceliydi.

Ritme uyum saglamak kolay oldu.

Vicut ritim hareketlerini yaparken
arkadaslarimi takip edebildim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Atdlye sonrasinda farkli mekanlarda (piknik, okul bahgesi,
spor salonu vb.) ve farkli hareketler eklenerek uygulanmasi
Istenir.
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BAHCEDE BULUSALIM

A.ETKINLIK ADI: Bahcede Bulusalim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLiGIN AMACI: Dogadaki hayvan seslerini tanimak
ve ayni sesleri eslestirmek

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDIGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi

iligkili Oldugu Kazammlari:

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

B0.4.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi yapar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazammlari:

T.4.1.7. Dinlediklerine/ izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

T.4.1.10. Dinledigi/ izledigi hikaye edici metinleri canlandirr.
T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlari:

SB.4.1.4. Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin
yerine koyar.

E.1.ETKINLIK ILE iLGILi DEGERLER:
Yardimseverlik (Dayanisma)
Sorumluluk

Empati

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Calisma boyunca 6gretmeni ve arkadaslari ile isbirligi ve
yardimlagmaya 6nem verir.

Etkinlikte kendisine verilen gdrevleri yerine getirir.

Gorme engelli bireylerin yagamlarini deneyimler.

F.SURE: 40 Dakika
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G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaratici drama

Grup tartismasi
Isbirlikgi 6grenme
Coklu zeka yontemi
Yaratici disinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinifta duyu organlarimizdan ve duyularimizdan bahsedilir.
Ogretmen sinifta sessizligi saglar ve 6grencilerin gozlerini
kapatarak etraftaki sesleri dinlemelerini ister. Ogrenciler
etrafta duyduklar sesleri soylerler. Seslerden hangilerinin
dogadan geldigi, hangilerinin dogal olmayan kaynaklardan
geldigi Gzerinde konusulur. Dogadan gelen sesleri (kus sesi,
yaprak higirtisi, kopek havlamasi yagmur sesi gibi) ayirt
etmesi ve doganin farkina varmasi saglanir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
GOz bandi.

I.YONERGE (IGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere; “Biberin act oldugunu
nasil anlarsiniz, biri size bagirdigi zaman onun yiiksek sesle
konustugunu nasil anlarsiniz, gozleriniz kapaliyken pamuk
ve tahtayi ayirt edebilir misiniz?" Seklinde sorular sorulur

ve cevaplar alinir. Cevaplardan sonra bes duyu organindan
bahsedilir. Gorme, koklama, isitme, tat alma, dokunma
duyularimizin oldugundan, bunlari g6z, kulak, dil, burun, deri
yoluyla yaptigimizdan ve duyularimizin hayatimizda onemli
bir yeri oldugundan bahsedilir.

2.Adim (10 dakika): isitme ile ilgili kiigk bir galisma
yapllacagi belirtilir. Ogrencilerden uygulama aninda sessiz
olmalari, gozlerini kapatip dogay! dinlemeleri istenir.
Duyduklari sesleri fark etmeleri saglanir ve fark ettikleri
sesleri paylagsmalari istenir (yapraklarin higirtisi, rizgarin
sesi, 6ten kuslarin civiltisi, kdpek havlamasi gibi). Verilen
cevaplar tizerinden dodada var olan sesler hakkinda
konusulur ve dogada duyabilecegimiz hayvan seslerinden
bahsedilir.

3.Adim (15 dakika): Ogrenciler genis, agik bir alanda

3 metre arayla karsilikl duracak sekilde ikiye ayrilir.
Ogrencilere her iki grup igin de 6nceden hazirlanmis hayvan
isimlerinin yazill bulundugu kagitlardan segmeleri istenir
(her iki gruptaki hayvan sayisi ve hayvan isimleri ayni ve

es olmalidir). Her iki grupta bulunanlarin da, ya gozleri
bantlarla kapatilir ya da gézlerini kapali tutmalari istenir.
Ayni zamanda, ellerini avug igleri ilerde kendilerini, bir seye
carpmaktan koruyacak sekilde tutmalari sdylenir. Ogretmen
her gocugun kulagina ayri bir hayvan ismi fisildar. Her iki
takimmda da, birer cocuga ortak bir hayvan olma gérevi verilir
(boylece iki kdpek, iki inek, iki koyun vb. olur). Cocuklarin
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hepsine rol verilmelidir, bdylece takimlarin her birinde, her
hayvandan birer tane olur. Takim 1'de bir kopek var ve takim
2'de bir kopek var vb. Gocuklar, takimlart ig ige kanstirmak ya
da 6ne arkaya veya yan yana hareket etmelerini saglamak
icin, kendi etraflarinda yavasga donddirUltirler. Daha sonra
gocuklardan, yavasca yirtimeleri ve konusma olmadan
diger hayvan giftini bulmalari istenir. (Birinci takimdan

olan kdpedin, ikinci takimdan képedi bulmasi gerekir).
Cikarmalarina izin verilen tek ses, kendilerine rold verilen
hayvanin sesidir, verilen hayvanin ¢ikardigi ses taklit
edilemiyorsa dgrenci verilen hayvanin adini syleyerek
gezinir. Eslerini bulduklarinda gocuklardan, gozlerini
agmalari ve sessizce eslerinin yaninda durmalari (isterlerse
el ele tutusabilirler) ve grubun geriye kalanlarinin bir araya
gelislerini izlemeleri istenir. Tim esler birbirini bulana kadar
etkinlik devam ettirilir.

4.Adim (5 dakika): Ogrencilerle yapilan galisma
degerlendirilir. Hayvan seslerini taklit etmekten, gérmeden
esini bulmanin zorlugundan, isbirligi, yardimlasma ve grupla
galismanin oneminden bahsedilir ve etkinlik sonlandirilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER (2n,

(]
G

Calisma sirasinda eglendim.

Bayle bir galismaya yeniden
katilmak isterim.

Hayvan seslerini taklit etmek
hosuma gitti.

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Sinifta iginde hayvan seslerinin yer aldigi bir siir olusturulur
ve sinif panosunda sergilenir (Ali babanin ¢iftligi sarkisindaki

gibi).
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DOGADAKI EViM

A.ETKINLIK ADI: Dogadaki Evim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada, kisa stireli barinma
ihtiyacini karsllamak ve yasam igin gerekli kaynaklari
dogru kullanmak.

| D.ETKINLIGIN ILISKILENDIRILDIGi DERSLER VE
1 B KAZANIMLAR:
' ] iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler
iligkili Oldugu Kazanimlar.
= : _ [ SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili
Y ¢ T ol . //\ gikarimlarda bulunur.
_ I e ) Yonler ile dogal ve beseri unsurlara yakinlik, uzaklik
78 v nqlf“* agisindan konum analizi yapilir.
; . - T SB.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt
N el eder.
el &N Ogrencilerin yakin cevrelerini tim unsurlanyla birlikte
L < \ tanimalari saglanrr.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
donlsUmin onemini fark eder.

Su ve besin gibi kaynaklarin tasarruflu kullanilmasinin
onemi ve geri donlstm vurgulanir.

iligkili Oldugu Ders: insan Haklan, Yurttaghk ve
Demokrasi

St N A iligkili Oldugu Kazanimlar.
R, T e P e Y.4.6.5. Birlikte yasama kiilturiiniin giinlik hayattaki
SR T\ AV ST S e F A e N et yansimalarina drnekler verir,
S RS i3 i _ Verilen 6rneklerin sayg, sorumluluk alma, is birligi ve

' i SN paylasim, kararlara katilma, kurallara uyma, diyalog ve
iletisimi icermesi saglanir.
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iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar:

T.4.1.12. Dinleme stratejileri uygular.

Ogrencilerin dikkatlerini yogunlastirmalar saglanir.

iligkili Oldugu Ders: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi

iligkili Oldugu Kazanimlar:

DK.4.3.2. insani iliskilerin gelismesinde sevgi ve sayginin
onemini ve gerekliligini savunur.

Guizel ahlakli olmanin birey ve toplum hayatindaki
dnemine vurgu yapllir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar:

G.4.2.2. Turk kiltdrtne ve diger kltUrlere ait mimari
yapilarin belirgin 6zelliklerini karsilastirir.

En az iki kiiltUre ait tarihi yapilardaki gati, kubbe, kemer,
pencere, kapi vb. yapi unsurlari arasindaki farkliliklara
dikkat gekilir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Saygl

Sorumluluk

Sevgi

Yardimlasma

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
acele etmeden sabirli davranrr.

Etkinlikte arkadaslarinin galismalarini degerlendirirken
nezaket ifadeleri kullanir.

Grup galismasinda, Ustlendigi gorevi yerine getirir.
Etkinlik igin gerekli malzemeleri dogaya zarar vermeden
temin eder.

Grup igerisinde arkadaslari ile isbirligi yapar.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Isbirlikci 6grenme

Soru-cevap

Gosterip yaptirma

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Okulda sinif 6gretmeni tarafindan 6grencilere, dogal
(yer sekilleri, su kaynaklari, hava olaylari vb.) ve yapay
unsurlarin insan yasamindaki olumilu ve olumsuz
etkileri anlatilir. Canlilarin barinma gereksinimlerinin
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oldugu ve bu amacla gesitli yapilar insa ettikleri sdylenir.
Farkli kilttirlerde ve gevre sartlarina gore uygun yapilar
olusturuldugu dikkat cekilir. Geleneksel Japon evleri,
Eskimo evleri vb. ile Turk kilttrlne ait mimari yasam
alanlarindan gorsel 6rnekler verilir. Barinma amaciyla
insanlarin yaptiklarr mimari unsurlardan, eskiden
gliniimtize kadar degisimlere gorseller kullanilarak dikkat
gekilir. (EBA' dan yararlanilarak videolar izletilebilir)

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Cadir, poller, kaziklar, ip, mat, uyku tulumu.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen dgrencilerden, gevreyi
ve arazi yapisini incelemelerini ister. Dogal gevre ve
arazi yapisl hakkinda ogrenciler bilgilendirilir. Canlilarin
barinma ihtiyaglarinin oldugu ve bu amagla insanlarin
gevre sartlarina gore farkli barinma sekilleri olusturduklar
soylenir. Kiltlre, gevre sartlarina, hava olaylarina gére
farkli barinaklar yapildigi ve buna bagli olarak mimari
gesitliligin ortaya ciktigindan soz edilir. Dogada gegici
barinma ihtiyacinin karsilanabilmesi amaciyla gadir
kurabilecekleri sdylenir.

2.Adim (10 dakika): Ogretmen tarafindan dgrencilere,
gadir kurarken kullanacaklari malzemeler tanitilir. Daha
sonra ¢adir kurulabilecek en uygun yer (arazi yapisi

ve konum dikkate alinir) tespit edilir. Glivenli yer tespit
edildikten sonra gruplar belirlenir ve grup igerisinde
gorev dagilimi yapilir. Her grup, kendi igerisinde gorev ve
sorumluluk alani belirleyip, cadir kuracaklar alana geger.

3.Adim (10 dakika): Ogretmen, cadirin kurulus
basamaklarini adim adim yonerge seklinde agiklar.
Ogrenciler ise grup halinde, yonergeleri isbirligi ile yerine
getirerek ¢adinin kurulumunu tamamlarlar. Cadir kurulumu
tamamlandiktan sonra igine konulacak gerekli malzemeler
yerlestirilir.

4.Adim (10 dakika): Ogrenciler calismalarini
tamamladiktan sonra, birbirlerinin ¢alismalarini
incelemeleri istenir. Dogal gevreye zarar vermeden, arazi
yapisi ve hava sartlari da dikkate alinarak, gorev dagilimi
yapilip isbirligi ile gegici barinma ihtiyacini karsilamak
Uzere, beseri unsur olan ¢adirin hazir hale getirildigi
soylenir. Her grup kendi kurdugu cadir igine girerek
inceleme yapar. Grup igerisinde yaptiklari galismayi
degerlendirirler.
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5.Adim (5 dakika): Ogretmen tarafindan verilen yGnerge basamaklar takip edilerek, grup igerisindeki gorev dagilimlarina
gore gadinn sokim ve toplanma islemi yapilir. Ogrencilerin isbirligi yaparak uyumlu galismalarina rehberlik edilir. Malzemeler
dikkatlice kontrol edilerek paketlenir. Her grup, materyallerini gorevli 6gretmene teslim eder.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Etkinlige baslamadan 6nce, verilen bilgileri ve yonergeleri dikkatlice dinledim.

Cadir kurulacak giivenli yeri tespit ettim.

Grup galismasinda arkadaglarimla isbirligi igerisinde galistim.

Grup galismasi yaparken olumlu tutum ve davranislar sergiledim.

Cadir kurulumunda gorev ve sorumluluklarimi yerine getirdim.

Ogretmenimizin verdigi yonergeleri sirasiyla uyguladim.

Dogaya ve kullanilan malzemelere zarar vermeden etkinligi tamamladim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN GALISMA:

Sinif 6gretmeninden, 6grencilerin yapmis olduklart atdlye etkinligini gorsel sanatlar veya serbest etkinlikler dersinde, serbest
teknik ve boya kullanarak gorsel calismalar yaptirmasi istenir. Ogrenciler tarafindan yapilan gorsel calismalar ve atdlye
calismasi sirasinda gekilen fotograflarin okul panosunda sergilenerek yayginlastirimasi istenir.

CADIR GESITLERI

DOME GADIR TuiEL ;Emn GEODESIC GADIR ;N GADIR
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CELIK GOMAK

A.ETKINLIK ADI: Celik Comak

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Cevreye zarar vermeden ve
dogadaki malzemeleri kullanarak geleneksel gocuk
oyunlari oynamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve streklilik
agisindan gtinUmUtzdeki oyunlarla karsllastirir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

T.4.3.35. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanrr.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontrolU gerektiren
hareketleri etkili kullanir.

B0.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.

B0.4.2.3.3. KiltUriimuze ve diger kiltdrlere ait gocuk
oyunlarini oynar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Sorumluluk

Hosgoru
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E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina daima saygili davranrr.
Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni; Sosyal Bilgiler dersinde, 6grencilere
geleneksel cocuk oyunlarindan bahseder. Ogrenciler,
gevrelerindeki biiytklerinin gocukken oynadiklari oyunlari
arastinir. Cocuk oyunlarindan, "gelik gomak” oyunu ile ilgili
bilgi toplarlar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Celik gomak igin (dogaya zarar vermeden) dogadan elde
edilmis, oyuna uygun uzunlukta dal pargalari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): AtGlye sorumlusu 6gretmen,
geleneksel gocuk oyunlari hakkinda 6grencilere sorular
sorar. Ogrencilerin bilgileriyle yeni 6grenecekleri

oyun hakkinda kisa bir konusmadan sonra, oyunun
amaglarindan ve kurallarindan bahseder.

2.Adim (10 dakika): Daha 6nce arastirmis olduklari "gelik
gomak" oyunu igin malzemeler tanitilir. Comak; 1 metre,
gelik 25 cm olacak sekilde hazirlanir. Bu sekilde matematik
dersi uzunluk Slgileri oyun esnasinda kullanilabilir.
Ogrencilerin celigi yerlestirmeleri igin, dogadan bulduklari
materyallerle topradi isbirligi iginde kazmalari ve kiigUk bir
gukur olusturmalari saglanir.

3.Adim (20 dakika): Ogrencilerin, iki gruba ayriimalari
istenir. Oyuncu segimi igin sayisma (aldim verdim
tekerlemesi 6gretilir) ile adaletli bir paylasim yaptirilir.
Boylelikle iki grup olusturulmus olur. Gerekli glivenlik
uyarilari ve dikkat edilmesi gerekenler hatirlatildiktan sonra
gelik ve gcomak verilerek oyun oynatilir. Oyun sirasinda
kural ihlalleri yapilirsa, 6gretmen tarafindan mtidahale
edilir.

Oyunun oynanisi: Gruplar kendi iginde grup Uyelerinin
hepsinin; ¢eligi gomak ile firlatma/celik ile comaga vurma
siralamasini yapmalidir. A grubundan 6grenci, comak ile
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celigi firlatir. Celigi, B grubundan biri havada tutarsa; celigi
firlatma sirasi B grubuna geger. Firlatilan gelik, B grubu
tarafindan havada yakalanamaz ise (geligin distlgi
noktadan olmak kosuluyla) kuyu tzerine yatay yerlestirilen
gomadga gelik ile vurmaya galisilir. Atilan gelik ile gomaga
temas gergeklesmez ise; bu defa comak kullanilarak,
kuyu ile celik arasindaki mesafe metre cinsinden olglUr.
Ornegin gelik ile kuyu arasindaki mesafe 5 metre ise,
celigiilk atan A grubuna 5 puan verilir. Olglimleme metre
cinsinden olacadi i¢in, yarim puanlama yapilamaz.
Comaga gok yakin yapilan atislar yapildiginda puan
verilmez. Atis yapan gruptan sirasi gelen 6grenci atis
yapar. Eger B grubu celigi gomaga temas ettirirse gruplar
yer degistirir. B grubu geligi comak ile firlatir.

4.Adim (5 dakika): Ogrencilerin rekabet duygusundan
uzak, sadece oyunu kurallarina uygun ve severek
oynamalari yoniinde yonlendirmeler yapilir. Sonunda ise
kazanan veya kaybeden ifadeleri kullanilmadan oyunun
degerlendirmesi yaptirilir. Oyunun, gegmisten ginimize
kdiltUrel bir miras olarak geldigi vurgulanarak oyun bitirilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogada oyun oynamaktan hoslandim.
“Celik Comak" oyunu hosuma gitti.

Arkadaslarimla oyun oynamaktan zevk
aldim.

Bu etkinlige katilmak eglenceliydi.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrendikleri "Celik Comak” oyununu cevrelerinde
akranlarina 6gretmeleri ve oyunu yayginlastirmalari istenir.
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DOGA YURUYUSU

A.ETKINLIK ADI: Doga Yiirlyst

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Dogal yasam alani icindeki canlilari
yakindan incelemek ve deneyimlerini derslerde isledikleri
konularla iligkilendirmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili
gikarimlarda bulunur.

Yonler ile dogal ve beseri unsurlara yakinlik, uzaklik
agisindan konum analizi yapilir. Dogal ve teknolojik yon
bulma yontemlerine ve araglarina deginilir.

SB.4.3.3. Yasadigi gevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt
eder. Ogrencilerin yakin cevrelerini tim unsurlariyla birlikte
tanimalari saglanrr.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.2.1.1. Okul disinda oyun ve fiziki etkinliklere dizenli
olarak katilir.

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.1.1.1. Yer kabugunun kara tabakasinin kayaclardan
olustugunu belirtir.

Kayaglarin siniflandirimasina girilmez.

F.4.1.1.2. Kayaglarla madenleri iliskilendirir ve kayaglarin
ham madde olarak Gnemini tartisir.

Turkiye' deki 6nemli kayaglara ve madenlere deginilir; altin,



bor, mermer, linyit, bakir, tagkomrd, glimdis vb. ornekler
verilir.

F.4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve
cisimlerin sekillerini degistirmesine yonelik deneyler yapar.
F.4.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen
temel Gzellikleri agiklar.

Maddeyi niteleyen; suda ylizme ve batma, suyu emme

ve emmeme ve miknatisla gekilme gibi 6zellikleri konusu
islenirken duyu organlarini kullanmalari saglanrr.
F.4.5.5.2. Ses kirliliginin insan sagligi ve cevre tzerindeki
olumsuz etkilerini agiklar.

F.4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
dontstmin onemini fark eder.

Su, besin, elektrik gibi kaynaklara deginilir.

iligkili Oldugu Ders: insan Haklan ve Yurttaslik

iligkili Oldugu Kazanimlar:

Y.4.2.2. insan olma sorumlulugunu tasimanin yollarini
aciklar.

insanin kendine, ailesine, arkadaslarina, diger insanlara,
dogaya, gevreye, hayvanlara ve insanligin ortak mirasina
karsl sorumluluklarina yer verilir.

Y.4.6.1. Birlikte yagamak igin bir yurda ihtiyag oldugunu
bilir.

Yurdun sadece bir mekan olmadigina; yasayis bigimi,
ortak degerler kltdr ile anlam bulduguna vurgu yapillir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar:

T.4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

Mekéana yonelik sorular yoneltilir.

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

Ogrencilerin dikkatlerini yogunlastirmalar saglanir.
Dinlerken 6nemli bilgileri vb. not almalari tesvik edilir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayaql

Sorumluluk

Sevgi

Yardimlasma

Ozdenetim

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
acele etmeden sabirli davranir.

Etkinlik boyunca arkadaslarina ve dogaya karsi saygili olur.

Dogaya ve gevresine karsi sorumluluklarini bilerek hareket
eder.
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Dogadaki canlilara sevgi ile yaklasir.
Ihtiyag aninda, gevresindeki arkadaslarina yardim eder.
Etkinlikte verilen yonergeleri uygulamada azimli olur.

F.SURE: 40 + 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Coklu zeka yontemi (Gorsel —Mekansal/Dogda)
Grup tartismasi

Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

Soru-cevap

Gosterip yaptirma

Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sosyal Bilgiler dersinden; dogal ve beseri unsurlar ile
yonler ve yon bulma.

Fen Bilimleri dersinden; kayaglar ve madenler, madde ve
ozellikleri, kuvvet, ses kirliligi konularinin islenmis olmasi
istenir. Atdlye sorumlusu 6gretmen tarafindan belirlenen
kiyafet ve malzemelerle etkinlige gelinmesine dikkat edilir.
Ari sokmasi veya bocek isirmasi karsi alerjisi olan, astim
vb. saglik sorunu olan 6grencilerin Gnceden tespit edilerek
gerekli onlemlerin alinmasi saglanir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
KUgik sirt cantasi, su matarasi, sapka, yedek kiyafet,
pusula, dirbin, blyuteg, didk, ilkyardim malzemeleri,
kagit pegete ve kiiglk ¢op torbasl.
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I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): AtSlye sorumlusu 6gretmen
tarafindan 6grencilere, doda yuriyiisi hakkinda bilgi
verilir. YUrdyUs baslamadan yapiimasi gereken hazirliklar
ve ylriyds sirasinda uyulmasi gereken kurallar anlatilir.
Ogrencilerin kiyafetlerinin doga yiirlytstine uygun olup
olmadigr kontrol edilir. Her 6grencinin sirt gantasinda,
icme suyunun mutlaka bulunmasi saglanir. Yirlyts
sirasinda kullanilacak materyaller tanrtilir. (ddirbtn,
pusula, biiyiteg, diidiik vb.) Nerede ve nasil kullanilacadi
agiklanir. Doga yUrlyUst sirasinda gok sessiz olunmasi
ve gevredeki canlilarin seslerine dikkat etmeleri sdylenir.
YiryUs boyunca tek sira halinde ve istenen mesafe
aralikla ydrtinecedgi, belli yerlerde durularak agiklamalar ile
incelemeler yapilacagi soylenir.

2.Adim (10 dakika): Dogda yUrlylsU 6ncesinde, herhangi
bir yaralanmaya sebep olmamak igin 1sinma hareketleri
yaptirilir. Isinma hareketleri, 6grencilerin yasi, fiziksel
yapilari ve hava sartlar da goz 6niine alinarak ayarlanir.
Dogru nefes almanin nasil oldugu gésterilip, saglik
agisindan onemi anlatilir. Etkinlik boyunca su tiketiminin
nasll yapiimasi gerektigi mutlaka tarif edilir. Doga yuriydsi
icin gerekli emniyet tedbirleri de alinarak, etkinlige baslanrr.

3.Adim (55 dakika): Daha 6nceden belirlenmis rota
takip edilerek yUrlyUs gergeklestirilir. YUrlyUs boyunca
ogrencilerin glvenligi ve saghdi Gzerinde titizlikle durulur,
higbir risk alinmaz. Gerekmesi durumunda, ilkyardim
egitimi alan 6gretmen tarafindan hemen ilkyardim
midahalesi yapilarak hizlica saglik ekiplerine haber verilir.
Ogrencilerin hazir bulunusluk ve bilgi diizeylerine gore
ders kazanimlarina uygun olarak, kisa kisa bilgilendirmeler
yapilir. Onceden belirlenmis rota tizerinde istasyonlarda
durularak; agag gesitleri, meyveler, gigekler, kayaclar, yer
sekillerindeki gesitlilik, yasam alanindaki hayvan gesitleri,
yonler, dogal ve beseri unsurlar, canlilar igin 6nemli olan
kaynaklar, ses ve cevre kirliligi, dogaya ve tim canlilara
karsl sorumluluklarimiz, hava-su ve toprak kirliliginin
canlilar Gzerindeki olumsuz etkileri, hayvanlarin barinma
yerleri, kuvvetin cisimleri hareket ettirdigi veya sekil
degistirdigi konu basliklarindan faydalanilarak anlatimlar
yapilir. Ogrencilerin bes duyu organlarini da kullanmalari
saglanir. Ogretmenden habersiz hicbir seyi agizlarina
almamalari (tadina bakma, yeme, igme gibi) uyarisi
yapilarak dikkat edilmesi gerekir.

214 | SILLE TABIAT OKULU

4.Adim (5 dakika): YirtyUs tamamlandiktan sonra,
temizlik ve malzeme kontrolii yaptirilir. Ogrencilerin, etkinlik
sonunda dogaya ve dogal yasama yonelik farkindalik
olusumu gozlemlenip degerlendirme yapmalari saglanrr.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Doganin iginde olmaktan mutlu
oldum.

Etkinlik boyunca yorulmadim.

Etkinlik sirasinda 6grendiklerimi,
baskalariyla da paylagmak isterim.

Etkinlik cevreye olan duyarliligimi
artird.

Dogadaki canlilari yakindan incelemek
hosuma gitti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin, etkinlik ile ilgili duygu ve diistincelerini yazili
(kompozisyon, siir) veya gorsel olarak (serbest teknik
gorsel calisma) anlatmalari istenir. Etkinlik sirasinda
cekilen fotograflar ile 6grencilerin hazirladigi galismalarin,
okul panosunda sergilenmesi istenir.
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MANGALAMI TASARLIYORUM

A.ETKINLIK ADI: Mangalami Tasarlyorum
B.ETKINLIKHEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Geleneksel Tiirk oyunumuzu
ogrencilere tanitmak ve onlari dogayla bulusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.7.3. Farkii tlkelere ait kiltdrel unsurlarla tlkemizin
sahip oldugu kdiltUrel unsurlar karsilastirr.

Gorsel ve yazlli iletisim araglart ile kiltdrel unsurlardan
kiyafet, yemek, oyun gibi konular tzerinde durulur.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.1.3.1. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak
oyunlar tasarlar.

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

B0.4.2.3.3. Kiiltirlimdze ve diger klttrlere ait gocuk
oyunlarini oynar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.1.1.6. Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi
ordntdleri olusturur ve kuralini agiklar.

M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dodal sayilarla toplama
islemi yapar.




E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sabir

Hosgoru

Sayaql

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Etkinligin baslangicindan bitisine kadar gegen stirede
acele etmeden sabirli davranir.

Oyunda hata yapan arkadaslarina karsl hosgorult
davranir.

Kazanana veya kaybedene karsi saygi gosterir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Gosterip yaptirma
Beyin firtinas

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Sinif 6gretmeni, mangala oyun videosu izletir. Mangala

oyununun Turk tarihindeki yeri ve dnemi ile ilgili arastirma
Adevi verir. Toplanan bilgilerin sinif igerisinde, 6grencilerin

birbirleri ile paylasmalarini saglar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Bos yumurta kutusu (altisarl yumurta kutulari), evde
kullaniimayan diigmeler, boncuklar, fasulyeler, kiiglik
yuvarlak taslar, bant, makas.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Mangala oyununun Tirk tarihindeki
yeri, onemi ve kurallar hakkinda bilgi verilir. Tarihimizde
gok eskiye dayanan, kiiltdrel bir 6ge oldugu vurgulanr.
Mangala oyun kurallari anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Ogrencilerle birlikte mangala oyun
alani belirlenerek altisar kuyudan olusan gukur ve hazine

yeri yaplilr.

3.Adim (10 dakika): Cevreden toplanan taslar ile
ogrenciler dorderli gruplara ayrilarak mangala oyununu
oynar.
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4.Adim (10 dakika): Ogrencilerin daha 6nce evden
getirdikleri yumurta kutularini gikarmalari istenir ve
dogasever mangalalar yapilarak evde oynamalari igin
gocuklara hediye edilir.

J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerin etkinligi, ylldiz sayilarina gore de@erlendirilir.
* k% 3k k x %k 3k 3k k %k kK kK

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Atik maddelerden yaptiklart mangalalarini okula gotdirtp
sinif icerisinde turnuva diizenlemeleri istenir.
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GUVEN BANA

A.ETKINLIK ADI: Giiven Bana

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Giinliik hayatta oldugu gibi oyun
icerisinde de glivenmenin ve glvenilirligin 6nemini
kavramak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.1.4. Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin
yerine koyar.

Farkli yeteneklere, begenilere ve kisilik zelliklerine sahip
bireylerin yani sira dezavantajli bireylerin durumlarina da
deginilir.

SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.

iligkili Oldugu Ders: insan Haklan ve Yurttaslik
iligkili Oldugu Kazanimlar.

Y.4.6.5. Birlikte yasama kilttrlnn gtinltik hayattaki
yansimalarina drnekler verir.

Verilen 6rneklerin saygl, sorumluluk alma, is birligi ve
paylasim, kararlara katilma, kurallara uyma, diyalog ve
iletisimi igermesi saglanir.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklerde kendinin ve
baskalarinin gtivenligiyle ilgili sorumiluluk alir.
B0.4.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi yapar.




E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Glven

Hosgoru

Ozdenetim

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Yonergeleri takip ederken takim arkadasina gliven duyar.
Oyunda hata yapan arkadaslarina karsl hosgorult
davranir.

Yonergeleri tamamlayarak hedefe ulasmada azimli ve
kararli olur.

Takim igerisinde Ustlendigi sorumlulugu titizlikle yerine
getirir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Coklu zeka yontemi
Grup tartismasi

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrenciler arasinda giivene dayali drama etkinlikleri
gerceklestirilir. Peygamberimiz Hz. Muhammed'in kisilik
ozelliklerinden glivenilir olmasi konusunda arastirma
yapmalari istenir.

!.ETKiNLiKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Isaret bayraklari, gozleri kapamaya yarayacak esarp, atki,
bandana vb.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrencilere,"Giiven ne demektir?”
sorusu yoneltilir. Ogrencilerden giiven konusunda drnekler
vermeleri istenir. Givenin karsilikli bir duygu oldugu
anlatilir. Peygamberimiz Hz. Muhammed'in giivenilir,
hosgortill ve birlestirici bir insan oldugundan bahsedilir.
Oynayacaklari bu oyunda, glivenin gok 6nemli oldugu
belirtilir.

2.Adim (5 dakika): Ogrenciler, en az dort kisi olacak
sekilde gruplara ayrilir (ikili veya gl gruplar halinde de
oynanabilir). Gruplar, derin kolda tek sira olur. Gruplar
olusturulduktan sonra; yonergeler verilerek, rastgele
yerlestirilecek (farkli renkteki) isaret bayraklarina, grubun
ulasmasi gerektigi anlatilir.

3.Adim (10 dakika):

Yonergeler.

Grup Uyelerinin konusmasi yasaktir.

Grubun dort kisi oldugu distnulirse; bastaki tic
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dgrencinin gozleri esarp/goz bandi ile baglanir. Sondaki
dgrenci grubun lideri/yonlendiricisidir. Grup onun
yonergeleri ile hareket edecektir.

Ellerin oyun slresince omuzlarda olmasi, mesajin hizli
iletilebilmesi agisindan nemlidir.

Lider; Grup sagda gideceginde, niindeki arkadasinin sag
omzuna bir kez vurur.

Grup sola gideceginde, oniindeki arkadasinin sol omzuna
bir kez vurur.

Grubun ilerlemesini istediginde, 6ntindeki arkadasinin iki
omzuna ayni anda bir kez vurur.

Grubun durmasini istediginde, 6ntindeki arkadasinin iki
omzuna, ayni anda iki kez vurur.

Isareti alan kisi, 5niindeki arkadasina ayni vurusu yapar.
Mesaj bu sekilde 6ndeki 6grenciye iletilir.

Geri yonergesi yoktur.

4.Adim (15 dakika): Gruplarin gozleri kapatilir. Lider
ogrencinin yonergeleri ile grup bayraga ulasmaya
galisir. Bayraga ulasildiktan sonra, grubun éntindeki
ogrenci, grubun sonuna gegerek lider olur. Grup iginde
tlim ogrencilerin liderlik yapmasi saglanarak; tim sinif
icerisinde gliven, sabir, hosgord, arkadaslik, liderlik
duygularinin pekismesi ve hissedilmesi saglanir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

GOzU kapall olunca hareket etmede
zorlanmadim.

Takim arkadaginiza tam anlamiyla
glivendim.

Gorme engelli insanlara karsi hislerim
degisti.

Bu etkinlikten sonra kodlamaya ilgim
artti.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Gliven, hosgori ve empati ile ilgili atasodzleri, 6zdeyis ve
hikayelerden olusan bir sinif panosu olusturulur.
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MISKETIM HEDEFE

A.ETKINLIK ADI: Misketim Hedefe
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada oyun oynarken
gevreye ve arkadaslarina karsi duyarli olmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve streklilik
agisindan gtinUmUtzdeki oyunlarla karsllastirir.

iliskili Oldugu Ders: Fen Bilimleri
lligkili Oldugu Kazanimlar:
F.4.3.1.1. Kuvvetin cisimler Gzerindeki etkileri

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.2.3.3. Kiiltirlimdze ve diger klttrlere ait gocuk
oyunlarini oynar.

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

iligkili Oldugu Ders: Matematik
lligkili Oldugu Kazanimlar: _
M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama Islemi




E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sayaql

Sorumluluk

Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina daima saygili davranrr.
Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Gozlem

Coklu zeka yontemi
Isbirlikgi 6Grenme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, Sosyal Bilgiler dersinde 6drencilere
geleneksel cocuk oyunlarindan bahseder. Ogrencilerin
gevresindeki bliytklerinden misket oyununu nasill
oynadiklarini arastirmalari istenir. Fen Bilimlerindeki
kuvvetin cisimler tzerindeki etkisi konusu ile misket oyunu
arasinda bir iliski olup olmadigi konusulur.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Misket oynamak igin kullanilabilecek kiigtk top
bigimindeki cisimler veya misket.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): KiltUrel miras ve geleneksel gocuk
oyunlari hakkinda kisa bir giris yapilir. Ogretmen, misket
oyununun yéresel farkliliklarindan, giinimtizde buna
benzer spor dallar oldugundan bahseder.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler 2 veya 3'er kisilik gruplara
ayrilir. Daha dnce arastirmis olduklari misket oyununun
malzemeleri tanitilir. Misketlerin adi 6gretilir. Her 6grenciye
5'er misket verilerek esit sartlarda oyuna baslanir. Misket
oyununun oynanabilecedi zeminin oncelikle toprak zemin
olmasi gerektiginden, istenirse beton, hall Gizerinde de
oynanabilecegdinden bahsedilir. Zemin ve misketlerin
oynanacagi sahanin cizimi anlatilir. (Ogrenciler bu oyun
alanini kendileri gizecektir.) Blylk gemberin yarigapi 30
cm, kiclk gemberin yaricapi en az 15 cm olacak sekilde
ic ice iki gember cizilir. Bu mesafe, 6grencilerin becerilerine
gore uzatilabilir. Bu sekilde matematik dersindeki uzunluk
olculeri ile geometrik sekiller, oyun esnasinda kullanilabilir.
Parmaklarimiz ve misket arasindaki kuvvet iligkisi
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anlatilarak Fen Bilimleri dersine atifta bulunulur. Oyuna
once kimin baslayacaginin belirlenmesi igin, birer atis
yaptirilir. Merkezdeki miskete yakinlik mesafesine gore,
ogrencilerin atis sirasi belirlenir. Ogrenciler atis sirasini
belirledikten sonra; hedefteki miskete vurmak igin oyuna
baslanilir.

Ogrenciler }—> 2-4M

3.Adim (10 dakika): Amag, kiiciik cemberin ortasindaki
misketi vurmaktir. Misketi vuran 6grenci, 10 puan alir

ve ortadaki misketi alarak fazladan 1 atis hakki elde
eder. Ortadaki misket disinda, kligtik gember igine atilan
misketler 10 puan, biiyik gemberin igine atilan misketler
5 puan olarak hesaplanir. Gizgiler gemberlere dahildir.
Oyun bes atis bittikten sonra tekrar baslar. Ogrenciler ilk
oyundaki puanlarinin Gzerine puanlarini ekler. (Oyunun
bitisi igin hedef bir puan belirlenebilir)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Dogada oyun oynamaktan
hoslandim.

Misket oyunu hosuma gitti.

Bu oyunu okul bahgesinde de
oynanabilirim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerle tabiatta bulduklar hangi malzemelerle misket
oyunu oynayabilecekleri, farkli olarak hangi kurallari
koyabilecekleri konusunda beyin firtinasi yapilir. Oyunun,
okul bahgesinde oynanmasi istenir.
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SIFREYi BULALIM

A.ETKINLIK ADI: Sifreyi Bulalim

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Verilen yonergeleri arkadaslariyla
birlikte uygulayip sifreyi gozlimleyerek hedefe ulagsmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili
gikarimlarda bulunur.

Yonler ile dogal ve beseri unsurlara yakinlik, uzaklik
agisindan konum analizi yapilir. Dogal ve teknolojik yon
bulma yontemlerine ve araglarina deginilir.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen
temel ozellikleri agiklar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini
gerektiren problemleri gozer.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun
iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde karsilastig
problemleri ¢ozer.



E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sayaql

Dayanisma

Sorumluluk

Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Oyun sirasinda arkadaslarina daima saygili davranrr.
Oyun sirasinda grup igindeki arkadaslari ile dayanisma
icerisinde hareket eder.

Oyun sirasinda dogaya ve gevresine zarar vermemesi
gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Oyun sirasinda hata yapan arkadasina karsi hosgortli
olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:

Beyin firtinas

Grup tartismasi

Isbirlikgi 6Grenme

Yaraticr dlisiinme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni; sinifta dgrencilere dort islem ve genel

kdltUr gibi yarigmalar yaparak, en kisa
slirede sorulari cevaplamalarini saglar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Yonergelerin oldugu harita, isaret bayraklari, islem kartlari.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogrencilerin el ele tutusarak bir halka

olusturmalari istenir. Olusturulan halkanin ortasina

atolyeden sorumlu 6gretmen gegerek, etkinlige on hazirlik

olarak giris yapar.

2.Adim (30 dakika): Ogrenciler dort gruba ayrilir. Gruplara,

hazirlanan haritadaki yonergeler anlatilir. Haritada,

ilerledikleri her asamada karsilarina bir matematik islemi,

bilmece, Turkge, genel kiltlr sorusu gikacag), islemin
dogru cevabina gore diger asamaya gegip yarisma

parkurunun sonuna ulasmalari gerektigi anlatilir. Etkinligin

sonunda en kisa zamanda bayraga ulasan takimin

belirlenecedi anlatilir. Agiklamalardan sonra, her gruptan

bir kisiye sirayla haritalar verilerek yarigma parkurunu
yonergelere gore tamamlamalari istenir.

3.Adim (5 dakika): Gruplardan en kisa strede etkinligi

tamamlayan, diger gruplar tarafindan alkislanir. Gruplarin

etkinlik sonunda kendi 6zelestirilerini yapmalari istenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Grup galismasi ile oyun oynamaktan
memnun kaldim.

Oyun igerisinde matematigi
kullanmaktan hoslandim.

Bu etkinligi yapmaktan zevk aldim.
Pusulayi kullanmayi 6grendim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden, bu oyunda kullanilabilecek matematik
problemleri ve genel kiltlr sorular hazirlamalari istenir.

DOGA
SPORLAR - —
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UGURTMAM GOKYUZUNDE

A.ETKINLIK ADI: Ucurtmam Gokytiziinde

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Hayalindeki ucurtmayi yapmak ve
ugururken kuvvet-ugurtma iliskisini fark etmek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve sureklilik
agisindan gtinUmUtzdeki oyunlarla karsllastirir.

ili$kili Oldugu Ders: Fen Bilimleri
lligkili Oldugu Kazanimlar:
F.4.3.1. Kuvvetin cisimler tzerindeki etkileri

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontroll gerektiren
hareketleri etkili kullanir.

B0.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde gevreye duyarlilik
gosterir.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.2.1. Geometrik cisimler ve sekiller.
M.4.3.1. Uzunluk dlgme

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Yardimseverlik

Sayql

Dayanisma

Sorumluluk

Hosgoru




E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Arkadaslik iliskilerinde yardimlagmanin &nemini fark eder.
Calisma sirasinda arkadaslarina daima saygil davranir
Calismalar sirasinda dogaya ve gevresine zarar
vermemesi gerektiginin sorumlulugunu tasir.

Calismalar sirasinda hata yapan arkadasina karsi
hosgordill olur.

F.SURE: 40 + 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Gozlem

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilere,
geleneksel cocuk oyunlarindan bahseder. Ogrencilerin
gevresindeki blyUklerinden; gocukken ne tir oyuncak
yaptiklari, bu oyuncaklari yaparken hangi malzemeleri
kullandiklarr arastirma odevi olarak verilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Enaz 2 - en gok 4 adet (30 veya 50 cm) gita/karg

2 adet dogada ¢oziinebilen blytk boy market poseti veya
blytk boy ¢op torbasl. 50 m. ip

I.YONERGE (iGERIK):

LHAFTA

1.Adim (5 dakika): Sinifta yapilan 6n galisma hakkinda
konusularak etkinlige giris yapilir. Ogrencilerle ugurtmanin
naslil ugtugu, hangi malzemelerle ugurtma yapilabilecedi
konusunda konusulur. Ogrenciler ikiser kisilik gruplara
ayrilir. Her 6grenci grubu, hazirladigi malzemeleri
kullanarak ilk hafta ugurtmanin gévdesini, daha sonraki
haftada ise kuyruk yaparak, ugurtmasini uguracag
anlatilir.

2.Adim (30 dakika): Ogretmenin yonergeleri takip
edilerek ugurtmanin govdesi gita vb. ile hazirlanir. Govde,
ogrencinin getirdigi cita vb. sayisina gore altigen, baklava
seklinde yapilabilir. ip ile gevresi dlcuiliir. Ayni ipi serit metre
kullanarak Glger ve ugurtmanin gevresini dlgme islemini
yapar. Bu sekilde matematik dersi uzunluk 6lguler,
geometrik sekiller konusuna, hava ve ugurtma arasindaki
kuvvet iliskisi anlatilarak Fen Bilimleri dersine atifta
bulunulur.

PLANLAMA @)

3.Adim (5 dakika): Ogrenciler, tamamladiklari ugurtma
govdesini yanlarina alarak okula/eve donerler. Bir sonraki
hafta, ugurtmanin kuyrugunu yaparak ugurtmalari
ugurmalari saglanacaktir.

. HAFTA

1.Adim (5 dakika): Bir 6nceki hafta tamamlanamayan
ugurtmalari tamamlayarak ugurulacagi soylenerek, kalinan
yerden ugurtma yapimina devam edilir.

2.Adim (30 dakika): Evden getirilmis artik posetlerin
uygun sekilde kesilerek kuyruk ipine yerlestiriimesi
saglanir. Kuyruk tamamlanir. Ugurtma govdesine ip
baglanir.

3.Adim (5 dakika): Dogal cevrede, kendi yaptiklari
ugurtmalarr ugurmalari saglanir. Gevre sartlari géz 6ntinde
bulundurularak, 6grencilerin dikkatli olmasi igin uyarilar
yapilir. Son olarak ugurtmalarin toplanmasi saglanir ve
etkinlik sona erdirilir.

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Arkadaslarimla calismak keyifliydi.
Ugurtma yapmaktan zevk aldim.
Bu etkinligi yaparken zorlanmadim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilere, Hezarfen Ahmet Celebi'nin kim oldugu

ve yaptigi galismalar hakkinda arastirma odevi verilir.
Arastirma sonucunda ulasilan bilgilerin, sinif ortaminda
paylasiimasi saglanrr.
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YAG SATARIM BAL SATARIM

A.ETKINLIK ADI: Yag Satarim Bal Satarm
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Uygun girliikte ritim ve miizige
eslik ederek oyunu oynamak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve streklilik
agisindan gtinUmUtzdeki oyunlarla karsllastirir.

iligkili Oldugu Ders: Beden Egitimi ve Oyun

iligkili Oldugu Kazanimlar.

B0.4.1.1.1. Yer dedistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz
ve geviklikle yapar.

B0.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri
etkili kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Miizik

lligkili Oldugu Kazanimlar:

Mii.4.B.5. Dinledigi miiziklerdeki giirlik degisikliklerini fark
eder.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir

Sayql
Hosgoru

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen siirede acele
etmeden sabirli davranir.

Kazanana veya kaybedene karsi saygi gosterir.

Hata yapan arkadaslarina karsi hosgoruld olur.




F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme
Gosterip yaptirma
Gozlem

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni, Sosyal Bilgiler dersinde geleneksel gocuk
oyunlarimizdan ve kilttrel degerlerimizden bahseder.
Gecmisten gliniimtize gelen kdilttr 6gelerinden birinin

de ¢ocuk oyunlari oldugunu vurgular. Oyunun kurallarina
uygun oynanmasinin énemini anlatir. Miizik dersinde
ogrendikleri, yag satarim bal satarim sarkisini hatirlatir.
Vicudunu mizik ve ritme uygun nasil kullanmasi
gerektigini gosterir. Oyun sirasinda dikkatli hareket
edilmesi gerektigi uyarisini yapar.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Mendil, basketbol veya futbol saha orta gemberi.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogretmen, etkinlige baslamadan
kisaca gocuklara ne yapacaklarini agiklar. Oyunu,
kurallari ile anlatir. “Cocuklar, sizlerle bildiginiz bir oyunu;
mendil kapmacayi oynayacagdiz ama kurallarinda ufak
degisiklikler yaptim" der. Kurali agiklar; "oyun esnasinda
yuvarlagin gevresinde sadece soldan saga donebilirsiniz"
der. (Ters yonde donen, ebe olur.) Bu sirada, 6grencilere
su soru yoneltilir. "Matematik dersimizde 6grendigimiz
geometrik sekillerden hangisini olusturmus olduk? "
Ogrenciler gember cevabini verdikten sonra, matematik
dersi ve gember konusunda soru-cevap seklinde kisaca
durulur. NOT: Ogrenciler i¢ ice iki cember olacak sekilde
yerlesecektir. Mendil koyulan 6grenci oturan 6grencilerin
olusturdugu gemberin icinde kosacaktir. Mendili koyan
6grenci de gcemberin disinda kosacaktir. iki 6grenci ayni
hizaya geldiginde, icerdeki 6grenci mendil koymak icin
gemberin disina ¢ikar. Cember disindaki 6grenci oturur.

2.Adim (25 dakika): Oyun igin, 6grenciler gember etrafina
yerlestirilir. Ogrencilerden gonillii bir kisinin ebe olmasiyla
oyun baslatilir. "Yag satarim, bal satarim” sarkisini hep
birlikte, el cirparak ritim tutmalari saglanir. Ebe, mendili
elinden biraktiktan sonra, sarkinin ritmi de hizlandirilir.
Baylelikle mendilin birakildigina dikkat gekilmis olur.

3.Adim (5 dakika): Ogrencilere hicbir malzeme
kullanmadan oyunlar oynayabilecekleri, her arkadasimizin
ayni fiziksel durumda olmadigi ve bunun bireysel
farkliliklarimiza bir 6rnek oldugu, saglikl yasam ve sporun
farkli derslerle iligkili oldugu ve sporun veya oyunlarin
dersleri olumsuz etkilemeyecedi anlatilir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER an @

Oyunun yeni kuralindan
hoslandim.

Oyunda miizik ve ritim kullanmak
edlenceliydi.

Derslerin birbiriyle iligkili oldugunu
fark etmek beni mutlu etti.

Yag satarim-bal satarim oyununu
sevdim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
GALISMA:

“Yag satarim, bal satarim oyunu" disinda hangi oyunlarda
derslerimizde isledigimiz konular yer almakta, bunun
arastirma 6devi verilir. Arastirma sonuglari sinifta diger
ogrencilerle paylasilir. Okulda siniflar arasi “yag satarim,
bal satarim oyunu" yarigsmasi diizenlenehilir.

é,g ===

E=——C S=——r
.

Us tam ol di kiir  ku  wvar sat mam on  bes Ii
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Yag satanm bal satanm
Ustam 6lmiis ben satanm
Ustam oldis karkn var
Satmam on bes linya

Yag satanm bal satanm
Yaglhca ballica dayak atanm
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Oyun lideri Oyun Bderi
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ARKEOLOJIK KAZI

A.ETKINLIK ADI: Arkeolojik Kazi

B.ETKIiNLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Tarih bilinci ve miize killtiirii
olusturmak, eski medeniyetler hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglamak.

D.ETKINLIGIN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.2 Ailesi ve gevresindeki milli kiiltlrl yansitan ogeleri
arastirarak ornekler verir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar.
T.4.1.12 Dinleme stratejilerini uygular.

E.1.ETKIiNLIK ILE iLGiLi DEGERLER:
Sorumluluk

Saygl

Ozdenetim

Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILi
KAZANIMLAR:

Kendine, gevresine, vatanina, ailesine karsi sorumiu olma,
soziinde durma, tutarli ve glvenilir davraniglar sergiler.
Tarihsel ve dogal mirasa saygilidir.

Arkadaslari ile galismalarinda davranislarini kontrol eder.
Calismanin sonlandiriimasi stiresince sabirli davranir.

F.SURE: 40 Dakika



G.YONTEM VE TEKNIK:

Grup tartismasi

Ishirlikgi 6grenme

Gozlem

5E Modeli (Giris, Kesfetme, Agiklama, Derinlestirme,
Degerlendirme)

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni tarafindan Konya Arkeoloji ve Etnografya
Miizesine gezi diizenlenir. Ogrencilerde Turk milletinin
gegmiste kurdugu devletler ile ilgili merak uyandirilir.
Ogrenciler miize gezisi sonunda Ekte verilen miize gézlem
Gizelgesini doldurmalidir.

I.LETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Arkeolojik kazi aletleri, baret, koruyucu gozlik, arazi gizmesi,
kazi kayit defteri.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (15 dakika) : Ogrenciler ile Konya'da yapilan
arkeolojik kazilarla alakali soru-cevap galismasi yapilir.
Konya'da hangi bolgelerde kazi yapilmig?

Kazi galismalari sonucunda hangi eserlere ulagiimig?
Catalhdyiik'te hangi yapilara ulagiimis?

Miizelerde bulunan eserlere sizce nasil ulasiimis olabilir?
sorulari yoneltilir. Ogrencilerin cevaplari alindiktan sonra,
arkeolojik kazi ile ilgili asagida ki kavramlar agiklanir;

Arkeolog: Kazi bilimcisi. (Tabiat okulunda bu kisi
ogrencilerdir.)

Kazi Komiseri: Arkeolojik kazilarda Kdiltir Bakanligi tarafindan
atanan kisidir. (Tabiat okulunda bu kisi atolye 6gretmenidir)
Kazi Baskani: Kazinin yonetilmesinden sorumludur. (Tabiat
okulunda bu kisi sinif 6gretmenidir.)

Kazi Ekibi: Kazi komiseri, kazi bagkani ve
ogrenciler(arkeologlar) kazi ekibini olusturur.

Ogrencilere bu kazinin Kiiltir Bakanhiginin izniyle ve Sille
Tabiat Okulu adina yapildigi belirtilir.

Ogrencilere kazi yaparken kullanacaklari arac-gerecler
dagtilir ve her 6grenci uygun kazi alanina yonlendirilir.

2.Adim (15 dakika): Kazi esnasinda tarihi eserlere zarar
vermemek igin cok hassas calisiimasi gerektidi vurgulanir.
Kazi komiserinin direktifi ile 6grenciler kazi calismasina
baslarlar.

Kazida ulastiklari eserleri ok hassas davranarak yerinden
cikarirlar. Eser bulunan noktaya bayrak yerlestirir. Eser, firca
yardimiyla dikkatli bir sekilde temizler. Ogrencilere kazilar
sonucunda gikan eserlerin kazi kayit defterine kaydedilmesi
gerektigi belirtilir. Kazi sonucunda ulastiklari eserleri kazi
baskanina teslim ederek kazi komiseri ile birlikte kazi kayit
defterine kaydederler.
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3.Adim (10 dakika): E Ide edilen eserlerin birbirini
tamamlayan parcalari kabaca birlestirilir. Ogrencilere
bulduklart eserin ne oldugu yontinde sorular sorulur.
Ogrencilere bu eserlerin hangi ddneme ait olabilecedi
sorulur. Gergek kazilarda bulunan tarihi eserlerin miizelerde
sergilendigi vurgulanir. Tarihi eser kagakgiliginin sug oldugu
ve cezai mieyyidesi oldugu vurgulanir.

J.DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden atdlye calismasi bittikten sonra eder yapilan
galismadan memnun kaldilarsa ellerinde malzemelerle
topraga bir gigek resmi gizmeleri istenir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerden ilimizde bugiine kadar yapilan kazi
calismalari ile ilgili bilgi ve haberleri toplamalari istenir.
Ogrenciler 6devlendirildikleri Konya'da yapilan ve yapilmis
olan arkeolojik kazilar ile ilgili gazete haberleri ile bilgileri
birlestirerek bir arkeoloji dergisi olustururlar.

EK. Miize Gozlem Cizelgesi:

GEZI TARIHi:

Gezdigimiz mizenin tlrd
nedir?

Muzeye eserler nerelerden
gelmistir?

Muzede daha gok hangi
eserler vardir?

Bu miizede en gok
etkilendiginiz eser hangisidir?
Neden?

Mizede eserlerin

sergilenmesine yonelik
dusinceleriniz nelerdir?
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MiIKROSKOBIK CANLILAR

A.ETKINLIK ADI: Mikroskobik Canlilar

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Gozle goriilemeyecek kadar kiigiik
canlilarin var oldugunu gérmek, bu canlilarin fayda ve
zararlarini 6grenmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.4.5.Teknolojik trlinleri kendisine, bagkalarina ve
dogaya zarar vermeden kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

lligkili Oldugu Kazanimlar:

T.4.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap
verir.

T.4.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.2.1.1. Canli yasami ve besin igerikleri arasindaki iligkiyi
aciklar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:

Sayql
Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Kendini ve yasadigi gevreyi tanir ve saygi duyar.

Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.




F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Arastirma inceleme
Deney yapma

Isbirlikci 6grenme

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden mikroskopla ilgili arastirma yapmalari ve
EBA' dan ilgili videolari izlemeleri istenir.

L.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

Kuru maya, seker, cam kavanoz (beher), plastik su sisesi
(cam sise), balon, kase, su bardagy, biyik kap, streg film,
un, tuz, blyuteg, mikroskop

I.YONERGE (iGERIK):
1.Adim (5 dakika): Kuru maya bly(tegle incelenir.

2.Adim (10 dakika): Cam kavanozun igine iki gay kasigi
maya Ve Ilik su konulur. Bu karisimin igine bir cay kasigi
seker eklenir ve karistirilir.

3.Adim (15 dakika): Maya karisiminin bir kismi plastik su
sisesine doldurulur ve sisenin agzina bir balon gegirilir.
iginde 1lik su olan kase 10-15 dakika bekletirilir. Mayaya ne
oluyor? Balonda bir degisiklik gozlemlediniz mi? Sorulur
ve gozlemlerini yazmalari istenir. Maya karisimi glines
goren bir pencerenin yaninda ya da bir kaloriferin yaninda
yaklasik iki saat bekletilir. Karisimin sekli ve biyuklugu
nasll degisti?

Bir kaba un, bir cay kasigi tuz koyup karistirilir, unun ortasi
acilir ve maya karisimi dokdilir. Kivamli bir hamur haline
gelene kadar karisimi elle kanistinilir. ihtiyag duyulursa biraz
su eklenir. Elde edilen hamur temiz unlanmis bir yiizeye
konularak hamura sekil vermeye calisilir.

Sekil veliren hamur serin ve golge bir yere yerlestirilir,
Uzerini streg filmle Grtlilerek 20 dakika bekletilir.

4.Adim (10 dakika): Hamur haline getirilen karisimdan
alinarak preparat hazirlanir. Mikroskopta incelenir.

J.DEGERLENDIRME:

20 dakika sonra hamurlarda bir degisiklik oldu mu?
Hamuru elinizle yogurmanizin ne gibi bir faydasi olabilir?
Cevrenizdeki zararli mikroorganizmalara ornek verebilir
misiniz?

Cevrenizdeki yararli mikroorganizmalara ornek verebilir
misiniz? Sorular 6grencilere yoneltilir.
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K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GCALISMA:

Sinif 6gretmeni yogurt yapimi, tursu yapimi gibi benzer
etkinlikler ile kendi sinifinda yararl bakterilerden
bahsettikten sonra yapilan etkinlikleri sinifinda sergiler.
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DA VINCI'NIN KOPRUSU

A.ETKINLIK ADI: Da Vinci'nin Koprist
B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Tarih bilincini doda ile birlestirmek.

D.ETKINLIGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilimler

iligkili Oldugu Kazanimlar:

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola gikarak kendine
0zgu UrUnler tasarlamaya yonelik

fikirler gelistirir.

!Ii$kili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
lligkili Oldugu Kazanimlar:
G.4.1.6. Farkl materyalleri kullanarak ¢ boyutlu galismalar

yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlari:

M.4.2.1.1. Uggen, kare ve dikdortgenin kenarlarini ve
koselerini isimlendirir.

M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar &zelliklerini belirler.

iligkili Oldugu Ders: Din Kiiltiirii

iligkili Oldugu Kazanimlari:

4.3.2. insani iligkilerin gelismesinde sevgi ve sayginin
onemini ve gerekliligini savunur.

4.5.2. Temiz ve diizenli olmaya 6zen gdsterir.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Sabir
Yardimseverlik



E.2.ETKIiNLIiKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

1- Etkinligi baslangicindan bitisine kadar gegen stirede acele
etmeden sabirli davranir.

2-Arkadaslariyla ishirligi iginde olur.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Beyin firtinasi

Grup tartismasi
Isbirlikgi 6grenme
Gozlem

H. ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sille tabiat okuluna gelmeden 6nce Ekte yer alan Leonardo
da Vinci'nin ll.Bayezid'e yazdi§i mektubu 6gretmen
tarafindan okunur.

Kopri tasarimi igin gereken malzemeler: pet sise, yapraklar,
kagrtlar, kartonlar, dogadaki trlinler, bant... yanlarinda
getirmeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Pet sise, yapraklar, k&gitlar, kartonlar, dogadaki trlinler, bant.

i. YONERGE (IGERIK) :

1.Adim (10 dakika) : Motivasyon etkinligi olarak atolye
ogretmeni 6grencileri daire seklinde yere oturduktan sonra
Leonardo da Vinci'nin II. Bayezid'e yazdigi mektubunu
okur ve Leonardo da Vinci hakkinda bilgi verir. II. Beyazit'in
yasadigi donemden ve 6zelliklerinden bahseder. Bu
mektubun suan Topkapi sarayinda oldugu ve Topkapi
Sarayi hakkinda kisa bilgi verilir ve istanbul sehrinden
bahsedilerek Bodaza yeni bir kdpri yapilmak istense bunu
nasil yapabileceklerini hayal etmeleri istenir.

2.Adim (10 dakika) : Dogadaki hangi probleme ¢ozim
bulmak amaciyla kopri tasarimi yapilabilecedi tizerine
konusulur. Beyin firtinasi yapilarak fikirler atolye ogretmeni
tarafindan not edilir.

3.Adim (15 dakika) : Ogrenciler 4-6'l gruplara ayrilarak
evden getirdikleri malzemeler ile dogadaki malzemeleri de
kullanarak bir képrt tasarimi yapmalari istenir. Bu sirada
gevrelerinde yer alan dogadan da yararlanabileceklerini
belirtmeniz gerekir ki yaraticiligi artirmak igin cocuklara
mudahale edilmez. Ayrica dogaya karsi temiz ve diizenli
olmamiz gerektigine vurgu yapilir.

4.Adim (5 dakika) : Her grubun yaptigi kdpri sinifca
incelenir.
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J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerin etkinligi, yildiz sayilarina gore degerlendirir.

* *k *kk K*kkk K*kkkk

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Koprd ile ilgili bulduklarr gorsel tasarimlari okul panosunda
sergilemeleri istenir.

EKLER:

EK- Leonardo da Vinci'nin Ill.Bayezid'e Yazdigi Mektup
1502'de yolcu ve esya naklinin kolayca gergeklestirilebilmesi
icin Halig Uzerinde bir kopri yaptirmaya karar verdi Sultan
Bayezid. Etrafindaki devlet adamlari ve uzmanlarin fikirlerini
alip onerilerini can kulagi ile dinledi. Soruyor, sorguluyor,
ortaya saglam bir is gikartilabilmesi adina son derece titiz
davraniyordu. Padisah icin biylk 6nem tasiyan ve ses
getiren bu kopri projesi, gok gegcmeden Leonardo da
Vinci'nin de kulagina gitmisti. Bitmek tikenmek bilmeyen
hayal glicl ile hemen ise koyulan Leonardo, Halig ile beraber
Bogaza da bir koprt yapmak istiyordu. Bu nedenle hig vakit
kaybetmeden fikirlerini kagida dokiip, hemen gonderdi
Sultan Il. Bayezid'e.

Giiniimiizde terciimesi Topkapi Sarayi arsivinde bulunan
mektupta sunlar yaziyordu:

Ben kulunuz, efendimizin Galata'dan istanbul'a bir kopri
kurdurmak igin tesebbise gegtiklerini isittim. Lakin bu

ise ehil bir kimse bulamadiklarini 6grendim. Bu isten
anlayan kulunuz, arzularinizi gergeklestirebilir. Képri
ylksek bir kemer Uizerine kurulacaktir. Fakat bu kadar
ylksek kemerli bir kopri Gizerinden kimsenin gegmek
cesaretini gosteremeyecegini dislndigim igin kenarlarini
tahta parmakliklarla ortecegim. Kemeri o kadar ytksek
tasarlamamin sebebi, altindan yelkenlilerin rahatca
gegebilmeleri icindir. Efendimiz hazretleri irade buyururlarsa,
Anadolu sahiline kadar uzayacak, gerektiginde agilir kapanir
bir kopri dahi insa edebilirim. Burada su daima hareket
halinde oldugundan kenarlarin aginmamasi igin bir care
distndim. Bununla su akintisi dirsek ve kenarlara zarar
vermeyecektir. insallah sultan hazretleri, bu aciz kulunun
sozlerine inancini bagislar da onu her zaman hizmetlerinde
gormeyi arzular ve cevap vermek lituflarini esirgemezler.”
Padisah, gok arzulamasina ragmen kopri projesini
gergeklestirmeye muvaffak olamayacak ve Leonardo

da Vinci'nin gizimleri 500 yil aradan sonra, 2001 yilinda
degerlendirilerek Norveg'in Oslo sehrinde hayata
gecirilecekti.
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HANGIMIZ UZUN?

A.ETKINLIK ADI: Hangimiz Uzun?

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Doganin icinde matematidi
kesfetmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.2.3.2. Aglyi olusturan isinlari ve koseyi belirler, agly
isimlendirir ve sembolle gosterir.

M.4.2.3.3. Acilar, standart olmayan birimlerle dlcer ve
standart 6lgme birimlerinin gerekliligini aciklar.
M.4.2.3.4. Acilan standart aci 6lgme araglariyla 6lgerek
dar, dik, genis ve dogru aci olarak belirler.

M.4.2.3.5. Standart aci 6lgme araglart kullanarak olgis
verilen aglyi olusturur.

iligkili Oldugu Ders: Din Kiiltirii

iligkili Oldugu Kazanimlar.

4.3.2. insani iliskilerin gelismesinde sevgi ve sayginin
onemini ve gerekliligini savunur.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Yardimseverlik

Sayql
Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Malzemelerini arkadaslyla paylasir ve diizenli olmaya 6zen
gosterir.

Arkadaslarinin fikir ve dstincelerini saygt ile dinler.
Calismanin sonlandirimasi siresince sabirli davranir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme

Beyin firtinas

Gozlem

Grup tartismasi

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden agacin énemi ile ilgili bir siir hazirlamalar
istenir. Bir agac gosterilerek "Nasil dlgecegiz biz bu agacin
boyunu?" seklinde sorarak konusulur. Malzeme olarak
yanlarinda kalem, cetvel, mezura ve gubuk getirmeleri
istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Kursun kalem (cubuk) , mezura, kalem, kagit.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Agacin 6nemi ile ilgili grenciler
siirlerini okur ve 6grencilerden sevgi ifadesi olan
davranislara agaglardan yola gikarak ornekler vermeleri
Istenir.

2.Adim (10 dakika): Agac gozlemi yapilabilecek bir alan
gocuklarla birlikte belirlenir. Belirlenen alanda 6grencilerin
daire seklinde oturmalari ve bir stire riizgarin sesine,
agaclardan gelen seslere kulak vermeleri istenir. Akabinde
ogrencilere su sorular sorulur:

Gozlerinizi kapattiginizda neler hissettiniz?

Duydugunuz sesler nelerdi?

Rlzgarin ve yapraklarin sesini duyabildiniz mi?

Adaclarin sesini daha iyi duyabileceginiz bir yer biliyor
musunuz?

Ogrencilerden herhangi bir agacin boyunu tahmin etmeleri
Istenir.

3.Adim (20 dakika): Gruplara ayrilip asagidaki adimlari
izleyerek 6grencilerin agacin boyunu élgmeleri saglanir.
Ogrenci grubuyla sirtinizi agaca doniip yirlyin. Ara ara
durup 6ne egilerek bacaklarinizin arasindan agaca bakin.
Bacaklarinizin arasindan agacin tepe noktasini gérmeniz
gerekiyor. Agacin tam tepe noktasindan daha yukarisini
goriyorsaniz geri giderek konumunuzu ayarlayin.

Eder henliz agacin tepe noktasini gdrmiyorsaniz biraz
daha ileri gidin. Bu sekilde konumunuzu tam olarak
belirledikten sonra bulundugunuz yere bir isaret koyun.
Daha sonra isaretlediginiz yerin agaca uzakhidini olgtn.
Adacin boyu yaklasik olarak bu uzunluktadir. Bu 6lgim
sirasinda, resimde de gordliginiz gibi agagla sizin
aranizda hayali bir dik Gggen olusur. Bu ayni zamanda
ikizkenar bir dik ticgendir. Uggenin dik agisini olusturan iki
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kenarinin uzunlugu birbirine esittir. Yani agaca uzakliginiz
agacin ytksekligine yaklasik olarak esittir. Bu durumda
agaca uzakliginizi 6lgerek agacin yiksekligini bulabilirsiniz.
Bu dik tGggeni size verecedim kagida ya da defterinize
giziniz.

/
Al A e

Ogrencilerin buldugu agac boylar 6grenilir. Sonrasinda
tabiat okulunda yer alan agag kittklerinin bulundugu
alana gidilerek 6grencilere agacin yasinin nasil bulunacadi
anlatilir ve 6grencilerden farkli kiittklerin agag yaslarini
bulmalari istenir.

J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerin etkinligi, ylldiz sayilarina gére degerlendirilir.

* k% * ko kk ok k % %k %k %k %k

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Okula dontste bahgede bulunan bir agacin boyu 6grenilen
yontemle olgulr.

SiLLE TABIAT OKULU | 235



PLANLAMA

4. SINIF

BiliM
ATOLYESI

DOGAL SU FILTRESI

A A.ETKINLIK ADI: Dogal Su Filtresi

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

. C.ETKINLIGIN AMACI: Uygun ayirma yontemini
[ / . kullanarak karisimlari ayirmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
-y ) KAZANIMLAR:
e S iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri
_d\\ . iligkili Oldugu Kazanimlar.

i: 2 \‘ E F.4.4.5.2. Gunlik yasamda karsilastigi karisimlarin
o - ayriimasinda kullanilabilecek yontemlerden uygun olani
5 seger.

= o F.4.4.5.3.Kansimlarin ayriimasini, Ulke ekonomisine katkisi
W - - ve kaynaklarin etkili kullanimi bakimindan tartisir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

. iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

T.4.3.35. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.

: E.1.ETKINLIK ILE ILGILI DEGERLER:
. . Ozdenetim

Sorumluluk

Sabir

Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
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KAZANIMLAR:

Arkadaslari ile galismalarinda davraniglarini kontrol eder.
Kendinden istenen materyalleri atolyeye getirerek
sorumluluk alir.

Calismanin sonlandirimasi siresince sabirli davranir.
Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.




F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticr dlisiinme
Isbirlikci 6grenme
Deney

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni saf madde ve karisimi tanimlar, giinliik
hayattan ornekler ile agiklayarak 6grencilerin dikkatini
konuya geker. Ardindan fiziksel ve kimyasal ayirma
yontemleri hakkinda bilgi verir. Ogrencilere su aritma
tesisinin galismasiyla ilgili video izletilir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Plastik sise, pamuk, ince kum, gakil tasi veya kicuk taslar,
mangal komurd, filtre kagidi.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilirlar.

2.Adim (30 dakika): Plastik sise arka kismindan kesilir.
Agdiz kismina son stizme islemi igin filtre kagidi konulur.
Filtre kagidinin Uzerine bir parga pamuk,

Pamugun Uzerine ince kum,

ince kumun tizerine gakil tas|,

Cakil tasinin tzerine ahsap talag,

Mangal kémdrg,

Mangal kémdurlinin Uzerine kum,

Kumun Gzerine cakil tagl,

Cakil tasinin tzerine de tekrar pamuk konularak filtre
tamamlanrr.

3.Adim (5 dakika): Etkinlik 6ncesinde hazirladigimiz kirli
sy, su filtresinden gegirilerek stizme islemi yapilir. Stiztlen
su gozlemlenir.

J.DEGERLENDIRME:

Elde ettigimiz suyu igme suyu olarak kullanmak tehlikeli
midir?

Temizlik yaparken elde edilen su kullanilabilir mi?

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Sinif 6gretmeni farkli malzemeler ile yapilan su aritma
cihazlarini sinifinda sergiler.

Varsa sehirlerinde ki bir su aritma tesisine gezi diizenlenir.
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Kirli Su

Kiglk Taglar

Kum
Kiiglik Taslar
Kum

Kémur

Pamuk. Kumas vb.

Artilmig Su
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KAYAGLAR

A.ETKINLIK ADI: Kayaclar

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif
C.ETKINLIGIN AMACI: Dogada bulunan kayaglari
tanimak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.1.1.1. Yer kabudunun kara tabakasinin kayaclardan
olustugunu belirtir.

F.4.1.1.2. Kayaglarla madenleri iliskilendirir ve kayaglarin
ham madde olarak Gnemini tartisir.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini
gerektiren problemleri ¢ozer.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

T.4.3.35. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.

E.1.ETKINLIK ILE ILGILi DEGERLER:
Ozdenetim
Sorumluluk

Sayql
Sabir



E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Arkadaslari ile galismalarinda davraniglarini kontrol eder.
Sorumluluklarini yerine getirir.

Arkadaslarinin fikir ve distincelerini sayg! ile dinler.
Calismanin sonlandiriimasi siiresince sabirli davranir.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Grup tartismasi
Isbirlikgi 6Grenme
Gozlem

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Sinif 6gretmeni 6grencilere EBA'da bulunan "Kayaglar ve
Madenler" ile "Kayaclar ve Madenlerin Kullanim Alanlar”
videolari izletir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Pusula, kayag 6rnekleri, kayac ornegi resimleri.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (20 dakika): Ogretmen toprada biiyiik harflerle
"KAYAG" yazar ve 6grencilerden bu kelimeyi olusturan
harflerden bir akrostis siir olusturmalarini ister. Bu etkinlik
5 dakika boyunca devam eder ve 6grenciler hizlica bir
akrostis siir olusturur. Ardindan 6gretmen 6grencilere birer
pusula vererek yonergeyi agiklar. Yonergeye gore;
Ogrenciler ellerinde bulunan pusulayla kendilerine
dogrudan verilen ipucu ile basta kuzeydogu yonine 10
adim giderler.

Ulastiklari agacin etrafinda ellerinde bulunan listeden

bir kayac ararlar. Kayag bulunduktan sonra agacin
dallarindan ipucu kagidini bulurlar.

Bulunan ipucu kagidinda 6grenciler igin bir matematik
problemi bulunmaktadir. Problemi ¢ozen 6grenciler
bulduklari sonug kadar adim atarak ipucu kagidinin
Uzerinde verilen yone dogru adim atmaya baslarlar ve
ikinci agaca ulasirlar. Buradan da kayag ve ipucunu alan
ogrenciler ayni iglemi tekrar ederler. TUm parkurdaki
kayaclar bulunana kadar etkinlik devam eder. Bulunan
kayaclar ile baslangic noktasina geri donen 6grenciler
ogretmenleri ile birlikte kayaglarin isimlerini tahmin etmeye
galigirlar.
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2.Adim (10 dakika): Olusturulan parkurda her 6grenci
baslangic noktasina geger ve diidiik sesiyle etkinlik baglar.
Ogrenciler pusulalari ve ellerindeki kayac resimleri ile
etkinlige baslar. Etkinlik sirasinda dogayi korumak igin
agag dallarindan ipucu toplarken hassas davranilir. Bu bir
ekip calismasi oldugundan 6grenciler ipuglarinda verilen
problemleri gozerken ve yon bulurken isbirligi yaparlar.

3.Adim (10 dakika): Ogrenciler bulunan kayaclar ve
resimlerini karsilastirarak kayaclarin isimlerini tahmin eder.
Burada ekonomik degerleri bulunan kayaglara maden
dendigi ifade edilir ve 6grenciler bildikleri madenlere
kullanim alanlarina 6rnekler verdikten sonra etkinlik
degerlendirilerek sonlandirilir.

J.DEGERLENDIRME:

Etkinlik sonucunda kayaglarin hangi 6zellikleri dikkatini
gekti?

Etkinlik sirasinda arkadaslarinla yardimlagman nasil
hissettirdi? Sorular 6grencilere yoneltilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Atolye galismasi sonrasinda gelen 6grencilerden bir
gazete olusturmalari istenir. Bu gazetede sinifta tercih
eden 6grenciler atolye galismasindaki etkinlik sonunda
ogrendikleri ile ilgili kdse yazisi yazmali, digerleri ise
internet, kitap, dergi ve gazete gibi kaynaklardan kayaclar
ile ilgili yazilari ve haberleri toplayip arastirma yazisi
yazmalidir. Ogrencilerin hazirladiklar yazilar 6gretmen
tarafindan toplanir ve 6grenciler ile birlikte basit bir gazete
hazirlanir. Ogrenciler dilerse bir yardim kampanyasi
gergevesinde okullarindaki arkadaslarina gazete satarak
toplanan parayi bir yardim kurulusuna bagislayabilirler.
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GUNES SAATI

A.ETKINLIK ADI: Giines Saati

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4. Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Giinesin farkli konumlarda iken
cisimlerin golge boyuna etkisini kesfetmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.1.2.2 Dinya'nin hareketleri sonucu gergeklesen
olaylari agiklar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.4.3.25 Yonergeleri kavrar.

E.1.ETKIiNLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Ozdenetim

Sorumluluk

Sabir

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadagslari ile galismalarinda davranislarini kontrol eder.
Kendinden istenen materyalleri atolyeye getirerek
sorumluluk alir.

Calismanin sonlandirimasi siresince sabirli davranir.

F.SURE: 40 Dakika
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Bereatt

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikgi 6Grenme
Yaraticr dlisiinme
Deney

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Etkinlik 6ncesinde sinif 6gretmeninin Sille'deki Zaman
Muzesi'ni gezdirerek gozlem yaptirmasi beklenmektedir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
2 renk A4 karton, bant, yapistirici, cetvel ve agi olger.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (15 dakika): Atolye lideri tarafindan 15 dakikalik
Turkiye ve Diinya'daki giines saatlerine yonelik bir sunum
hazirlanir (fotograf agirlikll). Bu sunumda Konya Hacl
Hasan Camii Uzerindeki ve Sille Miizesindeki glines saati
fotograflari yer almalidir.
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2.Adim (15 dakika): Ardindan, 6grencilere Glines saati
yapim asamalari gosterilerek verilen malzemelerle kendi
modellerini yapmalari saglanrr.

3.Adim (10 dakika): Son olarak, 6grenciler acik havaya
glikarilarak Gines saatinin nasil kullanilacagi gosterilir ve
uygulama tamamlanr.

J.DEGERLENDIRME:

Glines saati ve golge boyu iliskisi nasildir?

Sabah ve aksam saatlerinde golge boyu ve yont nasil
degisir? Gibi sorular yoneltilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Sinif 6gretmeni dgrencilerden giines saati ile ilgili
arastirma yapmalarini ister.
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TEMIZ ENERJI

A.ETKINLIK ADI: Temiz Enerji

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: islevieriyle birlikte devre
elemanlarini taniyarak basit elektrik devresi olusturmak.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre
elemanlariniislevleriile tanrr.

F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.
F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik diigmelerinin ve
kablolarin birer devre elemani oldugunu bilir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge
lligkili Oldugu Kazanimlar:
T.4.1.13. Konusmacinin sozlt olmayan mesajlarini kavrar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Ozdenetim

Sorumluluk

Sabir

Yardimseverlik

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadaslari ile galismalarinda davranislarini kontrol eder.
Kendinden istenen materyalleri atolyeye getirerek
sorumluluk alir.

Calismanin sonlandirimasi siresince sabirli davranir.
Sosyal katilim becerisi kazanir ve malzemelerini paylasir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Yaraticr dlisiinme
Isbirlikgi 6Grenme
Deney

Arastirma inceleme

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Glines enerjisi paneli, bakir kablo, elektrik motoru, plastik
pervane, anahtar, strafor.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilirlar.

2.Adim (30 dakika): Glines panelinin boyutuna uygun
sekilde strafor malzeme kesilir. Straforun Gst kismi glines
panelinin yerlesebilecedi sekilde dikey olarak kazinrr.
Glnes paneli uygun sekilde strafor Uzerine yerlestirilir. Ana
govdeye dikey olacak sekilde uygun yiikseklikte ikinci bir
strafor kesilerek silikon ile yapistirilir. Motoru yerlestirmek
icin dikey straforun kisa kenari uygun bicimde kesilir. Fazla
parca gikarilir, motor uygun sekilde sabitlenir. Panelin

(+) ve (-) uglarina bakir kablolar baglanir. Baglanan bakir
kablolarin agikta kalan uclarinda birine anahtar, digerine
elektrik motoruna baglanarak devre tamamlanir. Son
olarak motorun mil kismina plastik pervane monte edilir.

3.Adim (5 dakika): Elektrik devreleri kontrol edilerek
gruplar, yaptiklar galismalari birbirlerine gosterir.

J.DEGERLENDIRME:

Basit elektrik devresine 6rnek verir misiniz?

Devre elemanlari nelerdir?

Sizce bu elemanlarla daha baska ne yapilabilir? Sorulari
ogrencilere yoneltilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Sinif 6gretmeni basit elektrik devre elemanlari yapilan farkli
uygulamalarini sinifinda sergiler.
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KUVVETi OGRENiYORUM

A.ETKINLIK ADI: Kuvveti Ogreniyorum

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Cisimlerin kuvvetle olan iliskisini
ogrenmek.

D.ETKiNLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.1.13. Konusmacinin sozlt olmayan mesajlarini kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.3.1.1. Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve
cisimlerin sekillerini degistirmesine yonelik deneyler yapar.

iligkili Oldugu Ders: Matematik

iligkili Oldugu Kazanimlar.

M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iligkileri
aciklar ve birbiri cinsinden yazar.

M.4.3.2.1. Kare ve dikdortgenin gevre uzunluklari ile kenar
uzunluklarr arasindaki iliskiyi agiklar.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Yardimseverlik

Sabir

Sorumluluk




E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Ogrenci yapilan tasarim ¢alismasinda arkadaslarina
yardim eder.

Ogrenci ders stiresinde is birligi ve paylasim yaptigi
arkadaslari arasinda siranin kendine gelmesi igin sabirli
davranir.

Ogrenci kendisinin karar verdigi malzemeleri atolyeye
getirerek sorumluluk alr.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Grup tartismasi
Isbirlikci 6grenme
Kavram haritasi
Yaraticr dlisiinme
Deney

Canlandirma

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen, 6grencilere Ek- 1 'de bulunan kavram haritasi
ve Ek-2 de bulunan malzeme listesini dagitir. Ardindan
sinifinda kuvvetin tanimini yaptiktan sonra sinifi 4 gruba
ayiracak sekilde bir liste hazirlar. Ogrencilere getirilecek
malzemelerin gruptakiler arasinda paylasiimasini ister.
Burada her 6grenci hangi malzemeleri getirebilecegini
grubundaki arkadaslarina bildirir. Ogretmen tim
gruplardaki malzemelerin eksiksiz getirilebilmesi igin bu
sliregte kontrolll davranrr.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Atik pet sise, atik pet sise kapaklari(kapaklarin tam

merkezinde ufak bir delik agiimis olmali), silikon tabancasi,

plastik pipetler, ¢6p sisler, bir uzun sopa (50 cm'den uzun
olmali), 50 cm'lik cetvel, dogadan toplanan toprak veya
taslar.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (10 dakika): Ogrenciler belirlenen bélgede dort
gruba ayrilirlar ve onlara uzun bir halat verilir. Ogrencilerin
bir kare olusturacak sekilde halatin kdselerinde durmalari
istenir. Ogretmen diidiigu caldiginda halati kendilerine
dogru gekmeleri istenir. Bu sirada ortaya gikan halat
gekme oyununda 6grencilerin bazilari harekete gegmeye
baslayacaktir. Bir kose yer dedistirdiginde etkinlik
sonlandirilir. Ogrencilere bunun nedeni sorulur ve kuvvetin
duran cisimleri harekete gecirme 6zelliginin farkina
varmalari saglanir. Bu motivasyon etkinliginden sonra
ogrencilere artik yapacaklari etkinliklerin kuvvetle ilgili
olacagini anlarlar. Ardindan 6gretmen yapilacak etkinligin
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yonergelerini okur. Ogrencilere yanlarinda getirdikleri
malzemelerden bir araba tasarlamalari istenir. Kapaklari
tekerleri, pet sisenin ana govdeyi, pipet ve ¢op sislerin
baglantilan olusturdugu bir tasarim olabilecegi soylenir.
Ayrica arabalarin agir olabilmesi igin pet siseye kum
doldurulabilecegi belirtilir.

2.Adim (20 dakika): Ogrenciler tasarimlarini gruplar
halinde hizli bir sekilde gergeklestirmeye baslar. Bu
sirada 6gretmen gruplari gezerek arabaya sekil verirken
ogrencilerin kuvvet uyguladiklarini fark etmelerini

saglar. Hazirlanan arabalarin arka taraflarina 500

mm uzunlugunda kesecekleri sopalari yere 45 derece
durabilecek sekilde sabitlemeleri istenir. (Ogrenci sopa
uzunlugunu hesaplamak igin cm-mm dontstmd
yapmalidir.) Sonug olarak sopalardan tutulup itilebilecek
birer araba tasarlanmis olur.

3.Adim (10 dakika): Ogrenciler gruplari igin tasarladiklari
arabalarla 6nceden hazirlanan 4 kulvarli ve engebeli yolda
baslangic noktasina gelirler. Gruptaki her 6grenci bayrak
yarisi gibi parkurun belirli bir bolgesinde bekler. Baslangic
noktasinda arabasini iterek ilerleten 6grenci 20 m sonra
arabayi grup arkadasina devreder. Boylece gruplar
yarismaya baslar ve arabasini ilk dnce parkurun bitis
noktasina getiren grup galip gelir.

Not: Etkinlik dogada egimli bir arazide yaptirilabilir.

J.DEGERLENDIRME:
Ogrencilerden etkinlik sonucunda kuvvetin hangi etkilerini
fark ettilerse bunlar kuma yazmalari istenir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
CALISMA:

Ogrenciler tasarladiklari arabalar okullarina gétiirerek
okul bahgesinde kuvvetin arabanin hareketine etkisini
incelemeleri igin oyunlarinda ve fen bilimleri dersinin
kuvvet ve hareket Unitesinde kullanirlar.
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* Atik pet sise kapaklari(kapaklarin tam merkezinde ufak
bir delik agilmis olmali),

* Silikon tabancasi

* Plastik pipetler- ¢cop sisler

* Bir uzun sopa veya degnek (50 cm'den uzun olmali)

* 50 cm'lik cetvel

* Dogadan toplanan toprak veya taslar






@ PLANLAMA

4. SINIF

BiliM
ATOLYESI

248 | SILLE TABIAT OKULU

YENIi NESIL ARABAM

A.ETKINLIK ADI: Yeni Nesil Arabam

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLiGIN AMACI: Basit elektrik devresinin farkli
kullanim alanlarini gdstermek.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre
elemanlariniislevleriile tanrr.

F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.
F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik dtigmelerinin ve
kablolarin birer devre elemani oldugunu bilir.

iligkili Oldugu Ders: Sosyal Bilgiler

iligkili Oldugu Kazanimlar.

SB.4.2.3. Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve streklilik
agisindan gtinUimUtzdeki oyunlart karsilastirir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar

T.4.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin
gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur.
T.4.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

T.4.3.14. Gorsellerden ve basliktan hareketle okuyacadi
metnin konusunu tahmin eder.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

E.1.ETKINLIK iLE iLGILi DEGERLER:
Yardimseverlik
Sorumluluk

Sayql




E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGILI
KAZANIMLAR:

Arkadaslari ile yaptig grup galismasinda arkadaslarina
yardim eder.

Kendinden istenen materyalleri atolyeye getirerek
sorumluluk alir.

Yapilan tiim ortak galismalarda arkadaslarinin triin ve
galismalarina saygi duyar.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme

Grup tartismasi

Proje temelli 6gretim
Coklu zeka yontemi
Deney

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogretmen sinifta basit elektrik devresi ile ilgili sunum
yapar. Sille Tabiat Okulunda basit elektrik devresi
yapmak i¢in geri donidsim malzemelerinden bir sema
hazirlamalari istenir.

| ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

1,6 v 4 adet pil, pil yatagi, 6v/9v dc motor, motora uygun
pervane, 3 mm kalinliginda karton pargasi, makas, atag,
4 adet oyuncak araba tekeri veya pet sise kapag), bant,

silikon tabancasi, kablo, zil teli, ¢op sis, pipet, karton, surup

kutusu veya strafor.

I.YONERGE (IGERIK):
1.Adim (5 dakika): Ogrenciler gruplara ayrilir.

2.Adim (30 dakika): Arabanin gévdesini yapmak igin
karton kutudan veya strafordan bir dikdortgen prizma
yapilir. Prizma kutunun altina birbirine paralel 2 adet
pipet silikon tabanca ile yapistirilir. Pipet uglari dis
kisimdan kesilir. Cop sisler iglerine takilir uzun kisimlari
kesilir. Tekerlekler silikon ile sabitlenir. Prizma kutunun
Ust tarafina pil yatagi sabitlenir, piller igine yerlestirilir.
Pervanenin ucuna motor takilir. Motor pil yuvasina

yakin bir yerde sabitlenir. Pervane donerken arabaya
takilmamasina dikkat edilmelidir. Atasin bir ucu havaya
kaldirilir. Arabanin tizerinde motora yakin bir yere silikonla
sabitlenir. Atas Uzerine krokodil kablo kolayca sokdllp
takilacagindan basit bir anahtar elde edilir.

Pil yatagindan ¢ikan iki kablodan birisi dogrudan motora
takilir, diger kablo ucu atasa oradan da bagka bir tel ile
motorun Gteki ucuna baglanir.
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3.Adim (5 dakika): Etkinlik bittikten sonra 6grencilere;,
Ne gozlemlediniz?

Motora bagl uglarin yoni degistirilirse arabanin hareket
yoni nasll degisti? Bunun sebebi nedir?

Bu arabayi hizlandirmak igin ne yapilabilir?

Yerli arabanin markasi ne olsun? sorulari yoneltilir.

J.DEGERLENDIRME: Ogretmen 6grencilere son hazirlattigi
metinden 6grencilerin kazanimlari ne kadar elde ettigi
gikariminda bulunabilir.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Elektrik motorlu arabalari ile okul bahgesinde yarisma
yapmalari istenir.
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MOTORLU TEKNEM

A.ETKIiNLIK ADI: Motorlu Teknem

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLiGIN AMACI: Basit elektrik devresinin farkli kullanim
alanlarini gostermek.

D.ETKINLIGiN iLISKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar:

F.4.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen
temel 6zellikleri agiklar. Maddeyi niteleyen; suda ylizme ve
batma, suyu emme ve emmeme ve miknatisla gekilme gibi
ozellikleri konusu islenirken duyu organlarini kullanmalari
saglanrr.

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini
islevleriile tanr.

F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.

F.4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik digmelerinin ve kablolarin
birer devre elemani oldugunu bilir.

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar
lligkili Oldugu Kazanimlar.
G.4.1.6. Farkl materyalleri kullanarak g boyutlu calismalar

yapar.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar:

T.4.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin gelisimi
ve sonucu hakkinda tahminde bulunur.

T.4.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

T.4.3.14 Gorsellerden ve basliktan hareketle okuyacadi
metnin konusunu tahmin eder.

T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.



E.1.ETKINLIK iLE ILGILI DEGERLER:
Yardimseverlik
Sorumluluk

Saygl

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadaslari ile yaptigi grup calismasinda arkadaslarina
yardim eder.

Kendinden istenen materyalleri atdlyeye getirerek sorumluluk
alr.

Yapilan tUm ortak ¢alismalarda arkadaslarinin Grin ve
galismalarina saygi duyar.

F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Isbirlikci 6grenme

Grup tartismasi

Proje temelli 6gretim
Goklu zeka yontemi
Deney

H.ETKINLIK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:

Ogretmen sinifta elektrik konulu incelenmesi igin bir galisma
yaprad verir. Ardindan 6grenciler ile bu calisma yapragi
incelenirken ogrencilerden bu yaprakta yapilacak etkinlik

icin geri donlstim malzemelerinden bir liste olusturmalari
istenir. Sinif dorderli gruplara ayrilir ve 6gretmen tarafindan
calisma gruplari listelenir. Ogrencilerden tasarim bilgilendirme
semasini incelmeleri istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:

2+8+20cm’ lik koptk, 1,5 v'luk 2 adet pil, T adet pil yatagi,1,5v
dc motor motora uygun pervane igin pet sise kapadg,
dondurma gubugdu, makas, bant, silikon tabancasi, kablo, zil
teli, kalem, tornavida, devre anahtari.

Sinif 6gretmeninin ve dgrencilerin getirecegi materyaller.
Ogrenciler gelirken strafor 15+20 cm, oyuncak arabadan dc
motor, kalem pil, anahtar, pet sise kapag), silikon

I.YONERGE (IGERIK):

1.Adim (5 dakika): Ogretmen, "Binlerce yil evvel insanlar
agac kitUklerinden veya hayvan derilerinden kanolar, sallar
yapmis ve bunlari hareket ettirmek igin kirek kullanmislar.
GUnlUmiuzde ise tekneler motorlarla hareket ediyor.” Bilgisi
vererek 6grenciler etkinlik igin hazirlar.

2.Adim (25 dakika): Teknenin gévdesini yapmak igin strafor
koplkten ond Uggen arkasi dikdortgen olacak sekilde kopuk
kesilir. Motor pervanesi igin pet sise kapagina gentik agilir

(6 adet). Bu gentiklere tahta dil cubugu yarim yarim silikon
tabancasi ile sabitlenir. Pet sise kapagdinin ortasi tornavida
ile delinir. Motora sabitlenir. Pervanenin donip donmedigi
kontrol edilir. Motor ve pervane dikdortgen kopuk tizerinde

PLANLAMA (@)

agllan bosluga yerlestirilir. Yer dar gelirse maket bigagi

ile kesilir. Pil yatagi ve piller kdptk tzerinde sabitlenir. Pil
yatagindan gelen 2 kablodan biri direk motora, digeri 6nce
anahtara sonra motorun diger ucuna baglanir, anahtar
silikonla sabitlenir.

3.Adim (5 dakika): Tim 6grencilerin yaptiklar motorlu
tekneyi havuzda yiizdirmeleri saglanir. Ne gozlemlediniz?
Motora bagli uglarin yoni degistirilirse teknenin hareket yoni
nasll degisti? Bunun sebebi nedir? Bu motoru hizlandirmak
icin ne yapilabilir? Yerli teknenin markasi ne olsun?

4.Adim (5 dakika): En sonunda dgretmen onlerinde bulunan
kagitlara bu etkinlik sonucunda neler 6grendikleri Gizerine bir
yazi yazmalarini ister. Devrenin resmi gizdirilebilir. Arazideki
havuzda yaptiklari tekneyi yiizdUrebilirler.

J.DEGERLENDIRME:

Ogretmen son hazirlattig metinden égrencilerin kazanimlari
ne kadar elde ettigi gcikariminda bulunabilir. Batmayan
esyalardan baska neler yapilabilir?

K.ETKIiNLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI iSTENILEN
GALISMA:

Ogrenciler atolyede yaptiklar materyalleri okullarina gétiirerek
Unite stiresince kullanabilir ve sonrasinda okullarinda diger
subelere verebilirler.

\ l
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4. SINIF

BILIM

ATOLYESI GERI DONUSUM TEKNE

A.ETKINLIK ADI: Geri Doniisim Tekne

B.ETKINLIK HEDEF KITLESI: 4.Sinif

C.ETKINLIGIN AMACI: Hayal giiciinii ve el becerisini
kullanarak ti¢ boyutlu Griin olusturmak.

D.ETKINLiGiN iLiSKILENDIRILDiGi DERSLER VE
KAZANIMLAR:

iligkili Oldugu Ders: Gorsel Sanatlar

iligkili Oldugu Kazanimlar.

G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak tg boyutlu
calismalar yapar.

G.4.1.1. Gorsel sanat galismasini olustururken
bigimlendirme basamaklarini kullanir.

iligkili Oldugu Ders: Tiirkge

iligkili Oldugu Kazanimlar.

T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.
T.4.3.25. Yonergeleri kavrar.

iligkili Oldugu Ders: Fen Bilimleri

iligkili Oldugu Kazanimlar.

F.4.3.1. Kuvvetin cisimler Uzerindeki etkileri.
F.4.4.1. Maddeyi niteleyen ozellikler.

E.1.ETKINLIK iLE iLGiLi DEGERLER:
Sayql

Yardimseverlik

Sorumluluk

E.2.ETKINLIKTE iSLENECEK DEGERLERLE iLGiLi
KAZANIMLAR:

Arkadaslarinin farkli fikir ve zevklerine saygi duyar.
Gereken durumlara arkadaslarina yardimci olmaktan zevk
alr.

Atolye galismalarini yaparken malzemeleri 6zenli ve
tasarruflu kullanir.
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F.SURE: 40 Dakika

G.YONTEM VE TEKNIK:
Gozlem

Beyin firtinas
Deneme-yaniima

H.ETKINLiK ONCESI ISTENILEN ON GALISMA:
Ogrencilerden kuvvetin cisimler tzerine yapmis oldugu
etkileri arastirmalari istenir.

I.ETKINLIKTE KULLANILACAK MATERYALLER:
Plastik kiiglk su sisesi, ¢ita, sise kapadi, dondurma
gubugu, paket lastigi, silikon yapistirici.

I.YONERGE (iGERIK):

1.Adim (15 dakika): Atolye sorumlusu 6gretmen
tarafindan 6grencilere ellerindeki malzeme ile suda yiizen
nasll bir arag tasarlayabilecekleri sorulur. Sonrasinda
malzemeler 6grencilere tanitilarak kullanim sirasinda
dikkat edilmesi gereken hususlar Gizerinde durulur.
Siselerin iki kenarina gitalarin yapistirilacady, gitalarin alt
kismina paket lastigi gegirilecegi, dondurma gubugunun
iki ucuna kapaklarin yapistirilip paket lastigine gecirilecedi
anlatilir.

2.Adim (10 dakika): Crtalar sisenin iki tarafina
yapistirilirken atélye 6gretmeni ve sinif gretmeni
ogrencilere yardimci olur. Yapistirilan gitalar sabitlemek
icin Uzerinden paket lastikleri gegirilir.

3.Adim (15 dakika): Dondurma gubuklarinin iki ucuna
birbirine ters olacak sekilde kapaklar yapistirilir.

Sisenin kenarlarina yapistirilan ¢italarin sarkan ucuna
paket lastigi gegirilir. Dondurma gubuklari bu lastigin
arasina sokularak geriye dogru birkag tur gevrilir. Arag
glvenli bir su kiyisinda denenir.

PLANLAMA @)

J.DEGERLENDIRME:

OLGUTLER @

Calisma yaparken miizik
dinlemek eglenceliydi.

Bu etkinlige katilmak gtizeldi.

Tasarladi§im arag su yiizeyinde
hareket etti.

Dogadaki farkli malzemelerden
yeni oyuncaklar yapabilirim.

K.ETKINLIK SONRASI OKULDA YAPILMASI ISTENILEN
CALISMA:

Ogrencilerin tasarladiklar araglar okullarinda bir kdse
olusturarak sergilemeleri istenir. Araglarini evde ytzdiren
gocuklardan fotograf gekmeleri ve bu fotograflari sinif
ogretmenine ileterek okul sinif panosunda sergilemeleri
istenir.
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@ OLCME VE DEGERLENDIRME '@@S%'X*}?T

OLGME VE DEGERLENDIRME

2. SINIF OGRENCI ON TEST VE SON TESTiNiN DEGERLENDIRILMESI

2019-2020 egitim-ogretim yili 1. Donem Sille Tabiat Okulunda egitim alan 24 tane 2. Sinif subesi
ogrencimizden 661 tanesi On testi ve son testi yanitlamistir.

ON TEST VE SON TESTiN KARSILASTIRILMASI

ON TEST SONUGLARI SON TEST SONUCLARI

- Sille Tabiat Okulu hakkinda bilgim var.

661 yanit

= Sille Tabiat Okulunu seviyorum,

861 yanit

@ Evet
® Haw

2. sinif 6grencilerimizin %84,3’ (i Sille Tabiat Okulundan haberdar olarak gelmis ve 1. donem egitim sonunda
9%099,8' i Tabiat Okulunu sevdigini belirtmistir.

<l Tbixt Ol furitim S3ltim almak sthycipirn, - Sille Tabiat Okulunda egitim almaktan mutluyum.

661 yomut 651 yanit

@ Evet

®Ewt
@ Hayr . @ Hayr

2. sinif 6grencilerimizin %98,5’ i Sille Tabiat Okulunda egditim almak istedigini ve %100’ i editim almaktan
mutlu oldugunu belirtmistir.

= Siie Tabiat Okulunda aldigim egitimin derslerime katios olacagin ddsindyonum.,
= Siike Tabiat Okulunun derslerime katkis oldu.
851 yanit
561 yanit

@ Evat
® Hayr - Evet

@ Hapr

2. sinif 6grencilerimizin %97,9’ u Sille Tabiat Okulunun derslerine faydali olacagini diisiinmiis, %100’U
egitimlerin derslerine faydali oldugunu belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulunun eglenceli slacagini diginiyorum - Sille Tabiat Ckulunda egitim almaktan mutluyum.

661 yanit 661 yanit

® Evet @ Evet
@ Hayir @ Hayr

2. sinif 6grencilerimizin %99,7’ si Sille Tabiat Okulunun eglenceli olacagini diisinmiis ve %100’ {
etkinlikleri eglenerek yaptigini belirtmistir.
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ON TEST SONUGLARI

- Sille Tabiat Okulunda yapacagimiz etkinlikieri biliyorum.

681 yanit

@ Evet
® Hayr

SON TEST SONUCLARI
- Sille Tabiat Okulunda yaptigimiz etkinlikler okulda yaptigimiz etkinliklerden farkiidir.
661 yanit
@ Evet
® Hayit

2. sinif 6grencilerimizin %71,3’ i Sille Tabiat Okulunda uygulanacak etkinlikleri bildigini, 99,5’ i yapilan

etkinliklerin okulda yaptiklari etkinliklerden farkli

oldugunu belirtmis ve etkinliklerimizin 6zginligi

ogrencilerimiz tarafindan desteklenmistir.

- Sille Tablat Ckulunda arkadaglanmia daha ¢ok sey paylagacagimi disiniyorum.

847 yanit

& Evet
® Haypr

- Sille Tabiat Okulu sayesinde arkadaglarimla daha fazla. daha giizel vakit gegirdim.

661 yanit

® Evot
@ Hayrr

Ogrencilerimizin arkadaslariyla iliskilerine okulumuzu

katki sagladig

n etkisi aragtirlmis ve bu konuda beklentiler oraninda

1 goralmustar.

- Dogal yagami ve hayvanlan seviyorum.

661 yanat

® Evet
@ Hayr

- Sille Tabiat Okulu ile dogal yagama ve hayvanlara olan sevgim artti.

661 yanit

® Evet
@ Hayr

Ogrencilerimizin dogal yasami ve hayvanlari sevme yéniindeki egilimlerinin artarak devam ettigi tespit

edilmigtir.
- Sille Tabiat Okulunun Konya'da nerede oldugunu biliyorum - Sille Tabiat Okulunun bulundugu yeri ve gevresini seviyorum.
661 yanit 661 yanit
@ Evet @ Evet
@ Hayr @ Hayir

2. sinif 6grencilerimizin % 33.7' si Sille Tabiat Okulunun yerini bilmedigi halde, editimler sonunda tamamina

yakini okulun bulundudu yeri ve

cevresini sevdiklerini belirtmistir.
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2. SINIF OGRENCI SON TESTi ETKINLIK DEGERLENDIRMELERI
= Sille Tablat Okulu garkisini seviyorum.
- Doga ylriylsh yapmak glhzeldi. o861 vl
661 yand
800
600
600
400
400
200 200
— - PN & a8 20%03) 10402} 16 %24) nops
. 1 i ’ 1 2 3 4 5
1 2 3 4 5
Ogrencilerimizin %94,2’ si Doga Yiirilyiisii Ogrencilerimizin %97,1’ i Tabiat Okulu Sarkisi
etkinligine ortalama (zerinde puan vermistir. etkinligine ortalama (izerinde puan vermistir.
- Bitki AlbGimi (Harbaryum) yapmay sevdinm. - Arkeolojik kazi yapmak haguma gittl.
655 yantt 661 yantt
600 800
600
400
400
200
200
4(%08) 5(%08) i r(aal| 1 5(-;(,Ina] 10 (%1.5) " l\:sz.ll
. 1 2 3 4 5 9 | 2 3 4 5
Ogrencilerimizin %92,7’ si Bitki Albiimii etkinligine Ogrencilerimizin %96,7’ si Arkeolojik Kazi
ortalama uzerinde puan vermistir. etkinligine ortalama Uzerinde puan vermistir.
- Cadir kurmay sevdim.
861 yandt - Kastanyet yapmak ve kastanyetle ritim tutmak hoguma gittl.
o 500
400
400
0 200
. " @ 4 (%061 21%32) 33(%8) _—— 3509 200 4588
L 4 3 % 0 ° 1 2 3 4 5
Ogrencilerimizin %94,6’ si Gadir Kurma etkinligine Ogrencilerimizin %95,2’ si Kastanyetim Dogal
ortalama uzerinde puan vermistir. etkinligine ortalama (izerinde puan vermistir.
- Misket (bilye) oynamay sevdim, = Hayalimdeki figir etkinligini sevdim.
651 yanit 661 yanit
800 600
400 00
200 200
100615 4505 B35 bk 60%09) S0 20639 el
. 1 2 3 4 5 ! 1 2 3 4 L]
Ogrencilerimizin %94,4’ (i Misketim Hedefe Ogrencilerimizin %94,6’si Hayalimdeki Figiir
etkinligine ortalama Uizerinde puan vermistir. etkinligine ortalama tizerinde puan vermistir.
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2. SINIF OGRENCI SON TESTi ETKINLiK DEGERLENDIRMELERI

- Kozalaktan gam agaci yapmak hoguma gitti.

861 yanit

599 (%00.6)

- Gemberim Dért Dartitk (Tic Tac Toe) oynamay sevdim,

£51 yanit
600
594 (%89.9)
40

0

[

Ogrencilerimizin %96,3’ i Cam Agaci Yapiyorum
etkinligine ortalama Uzerinde puan vermistir.

Ogrencilerimizin %95,2" si Cemberim Dort
Dortliik etkinligine ortalama tizerinde puan
vermistir.

- Bardak Marakas yapmak ve ritim tutmak hoguma gitti.
661 yanit

599 (%60 8)

— 4 045.1)
08 17 (%2.6) M5

- Tag boyamay! sevdim.

861 yamit
800
L 618 (%935)
400

200

15(%2.3) 2%33)

Ogrencilerimizin %97,7’ si Bardak Marakas
etkinligine ortalama (zerinde puan vermistir.

Ogrencilerimizin %96,8’ i Tas Boyama etkinligine
ortalama Uzerinde puan vermistir.

- Mikroskopla inceleme yapmay: seveim

661 yanit

200

600 B27 (%54.9)

400

200

Ogrencilerimizin % 97°9 si Mikroskobik inceleme
etkinligine ortalama (izerinde puan vermistir.

2. SINIF OGRENCI ON TESTi

2. SINIF OGRENCI SON TESTI

Sille Tabiat Okulunda ne tir etkinlikler yapmak
istersiniz?

»  Kamp yapmak,

»  Cadir kurmak,

» Fidan dikmek

» Resim yapmak,

»  Oyuncak yapmak,
»  Tirmanis yapmak,
»  Sebze ekmek

» Hayvan beslemek

» Geri donisim malzemeleri ile etkinlik
yapmak,

»  Okulu bilmedigim icin goriince karar vermek
istiyorum.

Sille Tabiat Okulunda bagka ne tir etkinlikler yapmak
istersin?

»  Ugurtma yapmak,

» Sebze, meyve, cgicek ekmek,

» Manzaraya bakip doga resmi gizmek,

»  Kukla yapmak,

»  Balik tutmak,

»  Okguluk,

»  Ogretmenlere birakiyorum, onlarin yaptirdigi
her etkinligi seviyorum.
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4. SINIF OGRENCi ON TEST VE SO

N TESTiNiN DEGERLENDIRILMESI

2019-2020 egitim-6gretim yili 1. Doneminde Sille Tabiat Okulunda egitim alan 24 tane 4. Sinif

subesi 6grencimizden 607 tanesi

On testi ve son testi yanitlamistir.

ON TEST VE SON TESTIN KARSILASTIRILIP DEGERLENDIRILMESi

ON TEST SONUCLARI

SON TEST SONUCLARI

- Silie Tabiat Okulu hakkinda bilgim var.

anit

® e
@ Hayir

- Sille Tabiat Ckulunu seviyorum.,
$07 yanit

® Evat
® Hayir

4. sinif 6grencilerimizin %71,5’ i Sille Tabiat Okulundan haberdar olarak gelmis ve 1. dénem egitim sonunda

%099,3' (i Tabiat Okulu

nu sevdigini belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulunun derslerime katkis cldu.

607 yamit

@ Evet
@ Hayr

- Sille Tabiat Okulunda egitim almaktan mutiuyum.

607 yamit

@ Evel
® Hayir

4. sinif 6grencilerimizin %97,2’ si Sille Tabiat Okulunda egitim almak istedigini, %99,3' U ise burada egitim
almaktan mutlu olduklarini belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulu egitimlerinin derslerime katki saglayacagim diginiyorum.

607 yanit

® Evat
@ Hayr

- Sille Tabiat Okulunun derslerime katkisi oldu.

607 yanit

@ Evet
@ Hayrr

4. sinif 6grencilerimizin %99’ u Sille Tabiat Okulunun derslerine katkisi olacagini diisinmis, %100’ i ise
egitimlerin derslerine faydasi oldugunu belirtmistir.

- Sille Tablat Ckulunun eglenceli clacagin digandyorum,

807 yand

® Evet
& Hayr

- Sille Tablat Okulundaki etkinlikleri eglenerek yapryorum.

607 yanit

® Evet
@ Hayr

4. sinif 6grencilerimizin %97’ si Sille Tabiat Okulunun eglenceli olacagini diisiinmiis, %99’ u etkinlikleri

edlenerek yapti

gini belirtmistir.
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ON TEST SONUCLARI

SON TEST SONUCLARI

- Sille Tabiat Okulunda yapacagimiz etkinlikleri biliyorum.
607 yamt

@ Evet
® Har

- Sille Tabiat Ckulunda yaptigimiz etkinlikler okulda yaptigimiz etkinliklerden farkiidir.
607 yanit

@ Evat
® Hayir

4. sinif 6grencilerimizin %47,4’ ( Sille Tabiat Okulunda uygulanacak etkinlikleri bildigini, %98,5" i Tabiat
Okulunda yapilan etkinliklerin okulda yaptiklari etkinliklerden farkli oldugunu belirterek, etkinliklerimizin
0zgunligi 6grencilerimiz tarafindan desteklenmistir.

- Sille Tablat Ckulunda arkadaglanimia daha ok sey paylagacagimi dislndyorum.,
&07 yanit

® Evel
@ Hayit

- Sille Tabiat Okulu sayesinde arkadasianmia daha fazia, daha glizel vakit gegirdim.
807 yamit

@ Evel
@ Hayr

4. sinif 6grencilerimizin %95,4’ U Sille Tabiat Okulunda arkadaslariyla daha gok paylasim yapacadini
dusiiniirken, %97’ si daha fazla ve daha giizel vakit gecirdigini belirtmistir.

= Dogal yagami ve hayvanlar seviyorum.

80T yart

@ Eust
& Hayir

= Sille Tabiat Ohulu egitimler ile dogal yagama ve hayvaniara clan sevgim artt,
507 yanit

® vt
& Hayir

4. sinif 6grencilerimizin %97,4’ i dogal yasami ve hayvanlari sevdigini, etkinlik sonunda %98,8’ i Tabiat
Okulu ile dogal yasama ve hayvanlara olan sevgisinin arttigini belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulunun Konya'da nerede oldugunu biliyorum.

607 yarut

® Evot
® Hayr

- Sille Tabiat Ckulunun bulundudu yeri ve gevresini seviyorum.

607 yanit

@ Evet
@ Hayin

4. sinif 6grencilerimizin %44,3’ (i Sille Tabiat Okulunun yerini bilmedigini belirttigi halde, etkinlikler sonunda
tamamina yakini okulun bulundudu yeri ve gevresini sevdigini belirtmistir.
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ON TEST SONUGLARI

SON TEST SONUCLARI

Sille Tabiat Okulunda ne tiir etkinlikler yapmak
istersin?

»  Adaca tirmanmak,

»  Cadir kurmak,

»  Okguluk,

»  Tahtalara sekil verip boyamak,

»  Bisiklet sirmek,

» Dogayl tanimak onu yasamak,

»  Fidan dikmek, arkadaslarimla beraber
eglenceli vakit gegirmek istiyorum.

Sille Tabiat Okulunda baska ne tiir etkinlikler
yapmak istersin?
»  Ugurtma ugurmak,
»  Comlek yapmak,
» Teleskopla gokyiziini gdzlemlemek,
»  Sebze yetistirmek,
»  Sig ile 6rgli 6rmek, ev sisleri yapmak,
»  Bilim deneyleri, yarigmalar yapmak
istiyorum.

4. SINIF OGRENCI SON TESTI ETKINLIK DEGERLENDIRMELERI

- Doga ylriylsi yapmak glzeldi.
607 yanit

500

ATT (%T86)
400

6 (%10.9)

- Sille Tabiat Okulu sarkisim seviyorum.

607 yanit

529 (%37,1)

&% 20(%33
[ 45(%8.1)
4

Ogrencilerimizin %88,5’' i Doga Yiirilyiisii
etkinligine ortalama Uzerinde puan vermistir.

Ogrencilerimizin %95,2’ si Tabiat Okulu Sarkisi
etkinligine ortalama lizerinde puan vermistir.

= Bitki AlbGmi (Herbaryum) yapmay sevdim,

507 yant

s 451 (%75.9)

30 (%64
BT (W143)

1 4 5

- Arkeolofik kazi yapmak hoguma gitti.

566 (W03 2)

22 (%3 8)

Ogrencilerimizin %90.2’ si Bitki Albiimii
(Herbaryum) etkinligine ortalama Gzerinde puan
vermistir.

Ogrencilerimizin %96,8’ i Arkeolojik Kazi
etkinligine ortalama (izerinde puan vermistir.

- Cadir kurmay sevdim.

607 yanit

485 (%79.9)

200

19 (%3,1 14(%2,3) R4l

e 60 (%9.9)

- Kastanyet yapmak ve kastanyetle ritim tutmak hoguma gitti.

607 yanit
600
520 (%85.7)
400

200

0 - il 52 (%8.6)

Ogrencilerimizin %89,8" i Cadir Kurma etkinligine

ortalama Uzerinde puan vermistir.

Ogrencilerimizin %94,3’ (i Kastanyetim Dogadan
etkinligine hazirlamaya ortalama Uzerinde puan

vermistir.
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4. SINIF OGRENCI SON TESTI ETKINLiK DEGERLENDIRMELERI

- Misket (bilye) oynamay sevdim. = Hayalimdeki Figir etkinligini sevdim.
607 yanit 607 yamit
500 00

503 (%8291 508 [%837)
400

25,1} 8%1.3) 22 (%36

10 (%161 (1] 4y
. TR " s900T)
1 2 3 4 5 1 s

Ogrencilerimizin %91’ i Misket Hedefe etkinligine

Ogrencilerimizin %96,4' (i Hayalimdeki Figiir
ortalama uzerinde puan vermistir.

etkinligine ortalama (izerinde puan vermistir.

- Canvas lle Kodluyorum etkinligivie kediama caligmas: yapmak hoguma gitti. - Gemberim Dort Dartilk (Tic Tac Toe) oynamayi sevdim.,

£47 yanit

&0 600
513 (%84%) B
" 00
20 200
43 (%
" % z i
6% 5[%0.8) N ELAKS 3[40, 8 (3
0 _S2(%BE) L2 i 3 3 2 3
2 3 4 5

O ilerimizin © ‘i i .
Ogrenc!lel_'tmlzm /093’1__| C;«_mvas ile Kodll_ly_orum Ogdrencilerimizin %95,1’ i Cemberim Dort Dortliik

etkinligine ortalama Uzerinde puan vermistir. oy LT .
etkinligine ortalama Uzerinde puan vermistir.

- Bardak Marakas yapmak ve ritim tutmak hoguma gitti.

- Tag boyamayi sevdim.
807 yamt

607 yanit
500 600
SH (WasE) sTN882)
400 400
200 200
Bi%13 4(%0,7 21 (%35, 17 (%28 P 172 44(%7.2)
0 SISETY i
1 2 1 . s 2 = 3 i .

Ogrencilerimizin %94,5’ i Bardak Marakas

Ogrencilerimizin %93,4’ (i Tag Boyama etkinligine
etkinligine ortalama tizerinde puan vermistir.

ortalama Uzerinde puan vermistir.

- Mikroskopia inceleme yapmay sevdim.

607 yanit
600 . -
ssroers) Ogrencilerimizin %92,1’ i Mikroskopla Inceleme
etkinligine ortalama Uizerinde puan vermistir.
M

17 (%28 &%)
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OGRETMEN ON TEST VE SON TESTININ DEGERLENDIRILMESI

= Mesleki Kideminiz
0 yent
@01

® 120
LEs A

Etkinliklere katilan 6gretmenlerimizin mesleki
kideminin 9010’ unun 0-10 yil, %32’ sinin 11-

L 20 yil, %58' inin ise 21-30 yil arasinda degistidi
gorilmistir.
ON TEST SONUCLARI SON TEST SONUGLARI

- 5ille Tablat Ciulu hakknda biigh sahikyim.
0 yanit

w2}

- Siite Tablat Okulu etkinfikieri beklentilerimi kargilad.
50 yant

Ogretmenlerimizin %100’ {i Sille Tabiat Okulu etkinliklerinin beklentilerini karsiladigini belirtmistir.

- Sine Tabiat O egitim
50 yan

i bilgi sahibiyim.

- Sllie Tablat Okutunda verlien egitimier via Grtis
50 yannt

Ogretmenlerimizin %66'si okulumuzun verecedi egitim hakkinda bilgi sahibi oldugunu, %100’ (i ise
okulumuzun egitimlerinin okul kazanimlari ile értlistigind belirtmistir.

- Sille Tablat © dogal yasama ve hay olan
liglsi artt,
50 yamd

Ogretmenlerimizin %100’ {i Sille Tabiat Okulu ile dgrencilerin dogal yasama ve hayvanlara olan
ilgisinin arttigini belirtmistir.
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- Sille Tablat Okulu
diglniyorum. - Sille Tabiat Ckul B9 akadenmik geligtiedl.
58 et oyt
. »
»
»
»n
n
1"
w0 oimly om0 20%4)
L]
o) 04%0) 1080 ] 2 ) I s
°
1 2 3 4 L]

Ogretmenlerimizin %100’ {i, okulumuzdaki etkinliklerin 6§rencilerin akademik becerilerini
gelistirecegi beklentisinde oldugunu belirtmisler, bu beklenti tamamen karsilanmistir.

= Sille Tabiat Okulu etkinlikderinin &grencilerimin sosyal ve duygusal becerilerini artracagina

inaniyorum. - Sille Tabiat Okulu etkinlikleri &grenclierinin sosyal ve duygusal becerllerinl arttird,
50 yanit 50 yunit

80 ©

0 “ .

o
0
Biw0y L) 1%
0% o080 10%2) ° L

Ogretmenlerimizin %100’ {i, okulumuzdaki etkinliklerin grencilerin sosyal ve duygusal becerilerini
artiracadi beklentisinde oldugunu belirtmisler, bu beklenti tamamen karsilanmistir.

- Dkul digi Ggrenme

o o1 - Sille Tabiat Okulunun yeri ve codraf yapis: veriien sgitimin Ierigine uygundur,
yanat

50 yaout

Ogretmenlerimizin %80’ i, okul disi 6§renme ortamlarini aktif olarak kullandiklarini belirtmis,
%0100’ i Sille Tabiat Okulunun yeri ve cografyasini editim yapisina uygun olarak degerlendirmistir.

- Sille Tablat Okulunun mesieki Hatkis: olacagini - Sile Tabiat Clkulunun mesiek! geligimirme katkrs oidu.
50 yanit Styint

4 -

30 »

3 n

L] &

182
an s 2084) " 080 om0l
L] 1 z 3 ] [
1 2 3 4 s

Ogretmenlerimizin %100’ (i Sille Tabiat Okulunun mesleki gelisimine katkisi olacagi belirtmis ve bu
beklenti tamamen karsilanmistir.
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VELI SON TESTININ DEGERLENDIRILMESI

ANKETIN DEGERLENDiRILMESI

- Sille Tabiat Okulu hakkinda sinif égretmenimiz tarafindan &n bilgilendirme galigmas: yapildi.
1.093 yanit

@ Evet
@ Hayr

Velilerin %99,1’ i sinif 6gretmenleri
tarafindan Sille Tabiat Okulu ile ilgili 6n
bilgilendirme yapildigini belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulunun igerigi ve amaglar hakkinda bilgi sahibiyim.

1.093 yanit

@ Evel
@ Hayir

Velilerin %96,2’ si Sille Tabiat Okulunun
icerigi ve amaglari hakkinda bilgi sahibi
oldugunu belirtmistir.

- Gocugumdan etkinliklerde kullaniimak (zere istenen materyalleri kolaylikla temin ettim.

1.093 yamit

(= Velilerin %97,4" ( okulumuzun etkinliklerinde
@ Hayr . . .
kullaniimak tizere onlardan istenilen
materyalleri temin etmekte zorluk
cekmediklerini belirtmistir.
- Gocugum Sille Tabiat Okuluna gitmek igin sabirsizlanryordu.
1.093 yanit
4 Velilerin %98,1’ i cocuklarinin Sille Tabiat

Okuluna gitmek igin sabirsizlandigini
belirtmistir.

- Sille Tabiat Okuluna gittigi glnlerde gocugum eve mutiu donlyordu.
1.093 yarut

@ Evet
@ Hayr

Velilerin %99,6’s! Sille Tabiat Okuluna
gittikleri glinlerde cocugunun eve mutlu
olarak dondiigini gozlemlemistir.
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- Sille Tabiat Okulu gocugumun derslerine olumiu katk: saglamigtir.

1.093 yanit

@ Evet
@ Hayr

Velilerin %96,4’ (i Sille Tabiat Okulunun
gocugunun derslerine olumlu katki sagladigini
distinmektedir.

1.093 yanit

@ Evet
@ Hayr

- Sille Tabiat Okulu gocugumun sevgi, saygl, hosgord, yardimseverlik gibi degerlerini geligtirdi.

Velilerin %97,5" i cocugunda Sille Tabiat
Okulunun sevgi, saygi ve yardimseverlik gibi
dederleri gelistirdigini gozlemlemistir.

- Sille Tabiat Okulu gocugumun dogal yagama olan sevgi ve saygisini arttirds,
1.093 yanit

@ Evet
@ Hayr

Velilerin 9%99,2’ si cocugunda Sille Tabiat
Okulu sayesinde dogal yasama olan sevgi ve
saygisinin arttirdigini belirtmistir.

- Sille Tabiat Okulu gocugumun el becerilerini gelistirdi, yasam becerilerine katk saglad,
1.093 yanit

@ Evet
@ Hayir

Velilerin %98.8’ i Sille Tabiat Okulunda
gocugunun el becerilerinin gelistigini,
okulumuzun yasam becerilerine katki

sagladigini belirtmistir.
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SAYILARLA SiLLE TABIAT OKULU EGITiMi

Yillar itibariyla Ogrenci Sayilari

EGITIM-OGRETIM YILI OGRENCI SAYISI
2018 /2019 568
2019 / 2020 1373

Ogrenci Sayilari (2019-2020)

SINIF KADEMESI ERKEK KlIZ TOPLAM
2.SINIFLAR 326 340 686
4.SINIFLAR 345 342 687

TOPLAM 671 682 1373




PLAN HAZIRLAMA EKIB]

SILLE TABIAT OKULU PLAN HAZIRLAMA EKiBI

“ BeledV

Ali DUZ Selguklu Belediyesi Baskan Yardimcisi
Okan TEKKALAN Konya il Milli Egitim Mdr Yardimcisi
Rasit 0ZTURKMEN Selcuklu Belediyesi Kiiltir isleri Mudiri
Senol ERASLAN Hakim Omer Onsun ilkokulu Miidiirii (SEDEP Koordinatdrii)
Erol YALPIR Yazir Sehit Osman Kiictikdillan ilkokulu Miidiirii (SEDEP Koordinatérii)
Caner OZDEMIR Mustafa Necati ilkokulu Miidiiri (SEDEP Koordinatorii)
Murat KILIG Cahit Zarifoglu ilkokulu Miduri
Adi-Soyadi Bransi Okulu
Hiisne Yakut KARASAN Gorsel Sanatlar Adnan Akgiil Ozel Egitim Meslek Lisesi
Medine GETINKAYA Fen Bilimleri Ayse Kemal inang imam Hatip Ortaokulu
Celalettin Gokhan SAHIN Muzik Beyhekim imam Hatip Ortaokulu

Meryem Selcen SAG Teknoloji Tasarim Beyhekim imam Hatip Ortaokulu

Fatma ALTINSOY Okul Oncesi Biylkbayram Ortaokulu

Nuran ULKER Sinif Ogretmeni Dikilitas Sahip Ata ilkokulu

ilknur DOGAN Sinif Ogretmeni Dumlupinar Ahmet Hashas ilkokulu
Ahmet Hilmi ELLIiKI Sinif 8gretmeni Hakim Omer Onsun ilkokulu

Zerrin ENVEROGLU Gorsel Sanatlar Mehmet ve Halil ibrahim Hekimoglu ATML.
Rahime GEVIK Sinif Ogretmeni Mimar Sinan ilkokulu

Ugur SARAGOGLU Sinif Ogretmeni Mimar Sinan ilkokulu

Betiil ESEN Matematik Mustafa Blbil Ortaokulu

Secil Gedik DOGANER Sinif Ogretmeni Mustafa Fevzi Serin ilkokulu

Zehra Nur KONAK Okul Oncesi Mustafa Karacigan Ortaokulu

Fatma BASPINAR Sinif Ogretmeni Mustafa Necati ilkokulu

Serap ERSUNGUR Sinif Ogretmeni Mustafa Necati ilkokulu

Figen AKTAS Sinif Ogretmeni 0guz Kagan ilkokulu

Elif Tuba BEZIRCi Okul Oncesi Osman Gazi Ilkokulu

ilknur AYDIN Sinif Ogretmeni Selcuklu flge Milli Egitim Midurligi
Zahide KICALI Beden Egitimi IMKB Ozel Egt. Uyg. Okulu

Ulkii Kale KARAASLAN Okul Oncesi Siileyman Gelebi Ortaokulu

Tuba VIDIN Fen Bilimleri Sehit Mustafa Guhadar Ortaokulu

Tevfik ERASLAN Sinif Ogretmeni Serife Akkanat ilkokulu

Ummiihan GAKMAK Rehberlik Tepekent ilkokulu

Siddika YILMAZ Okul Oncesi Umide Giiler Atsiiren Anaokulu

Gamze BABAOGLU Fen Bilimleri Yiksel Bahadir Alayli Bilim Sanat Merkezi
Mustafa KARABILGIN Fen Bilimleri Yiksel Bahadir Alayli Bilim Sanat Merkezi

Eyiip KIZTANIR

Teknoloji veTasarim

Zeki Altindag ilkokulu

Tugba DUYURUCU

Sinif Ogretmeni

Zeki Altindag ilkokulu
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